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Disquette ou CD-ROM, 
à ce prix-là, ça n'a pas de prix ! 



CD-ROM: réf.: 1431 -129 FF 
Disquette: réf.: 1378 -99 FF 




C'est bien la première fois 
que vous pourrez jongler 
avec vos meubles sans 
risquer de courbatures ! 
Vous allez améliorer 
la fonctionnalité et le confort de votre logement ou de votre 
bureau, au centimètre carré près. Après avoir tracé 
automatiquement votre plan, servez-vous des 450 symboles 



d'architecture prêts à l'emploi (tout y est, même les plantes 
vertes !). Ils s'adapteront automatiquement à l'échelle 
de votre propre mobilier. Qu'il s'agisse pour vous 
d'exploiter le moindre centimètre carré libre, de changer la 
disposition des meubles de votre appartement ou de vérifier 
si la taille de la table rencontrée dans tel catalogue convient 
vraiment à votre salon : disposez, aménagez, inventez. . . 
C'est à vous déjouer! 



Voitures de RCvcs 
et de Collection. 
Votre Chien et Vous. 
Ski Atlas Saison 96, 
filobetrotter. 
Numérolngie Lite. 
Chronique Familiale. 
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TrueColor Photo Collectioi 
Interpréteur de Rêves. 
DoubleSpace Extension 
pour Windows. 
Cliparts VectorL 



Le Chemin de l'École. 

E CD Compilation 
Sp. ■' 

Amén; 

L'Art de la Photo : 

lp Nii artistique, 

Astro-Couples. 




Vous parlez 
anglais, allemand ou 
espagnol ? Ces outils sont les meilleurs qui soient 
pour vous aider à perfectionner en peu de temps 
votre prononciation des langues étrangères. 

Anglais - réf. : 1461 /Allemand -réf.: 1463/ 

Espagnol - réf. : 1462 / CD-ROM 99 FF 



laires à usage personnel 
ou professionnel, prêts à l'emploi. Plus aucune 
perte de temps sur votre logiciel de PAO. 11 suffit 
de les remplir et de les imprimer. , , C'est tout ! 

CD-ROM -réf.: 1503 129 FF 

Disquette -réf.: 1391 129 FF 



Adresses, classeurs, 
chemises, documents, disquettes, 
cassettes audio ou vidéo. . . "Réalisez vos Etiquettes" 
met à votre disposition des étiquettes prêtes à 
l'emploi. , . Il vous suffit juste de les imprimer. 
CD-ROM -réf.: 1468 99 FF 

Disquette - réf. : 0948 99 FF 




Voici enfin une solu- 
tion efficace et abordable pour 
faire convenablement le ménage dans vos fichiers. 
Ils vont arrêter de vous courir sur le système ! Un 
seul clic de souris suffit pour vous en débarrasser. 

Pour Windows 3 : disquette réf. : 1398 99 FF 

Pour Windows 95 : disquette réf. : 1478 99 FF 







"La chambre la mieux 
rangée"... Te meilleur 
cuisinier du monde" . . . Créez de superbes certificats 
et des diplômes tous plus originaux les uns que 
les autres avec de magnifiques polices TrueType. 
CD-ROM - réf. : 1455 129 FF 

Disquette -réf.: 1293 129 FF 








Plus belles que dans 
les carteries ! Créez vous-mêmes 
vos propres messages de félicitations, cartes de vceux 
et faire-part, rapidement et simplement. 
Amour, mariages, communions, Noël, nouvel an, , , 



CD-ROM -réf.: 1454 
Disquette -réf.: 1229 
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a beaucoup évolué. Remar- 
quez, c'est une question de 
goûts... En tous cas, nous avons 
essayé d'être toujours plus pro- 
che de vous et de vous fournir 
des avis pouvant réellement gui- 
der vos choix et favoriser vos 
créations. Tout allait bien jus- 
qu'à ce numéro qui subit une 
révolution. De velours bien sûr 
car nous aimons et notre confort 
et notre chef. Notre chef est 
beau, grand, fort et il a toujours 
raison. D'ailleurs, c'est le chef. 
Malheureusement, il n'est pas 
très photogénique et suite aux 
demandes réitérés de nombreux 
lecteurs traumatisés, nous lui 
avons demandé d'enlever la 
photo qui ornait la page d'intro 
de sa rubrique. Du coup, sous 
prétexte de gagner des pages 
pour favoriser l'information, il a 
supprimé TOUTES les pages d'in- 
tro du magazine. Les filles ne 
nous arracheront plus nos vête- 
ments dans la rue, nous ne ser- 
viront plus de cible dans les pubs 
et nos portraits affichés dans 
les commissariats jauniront faute 
d'être remplacés ! 
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Le manuel de survie 



Pour lancer l'interface, allez sous Windows dans 
le «Gestionnaire de fichiers » et lancez simple- 
ment «PCFUN.EXE». À partir de là, vous navi- 
guez comme bon vous semble parmi les diffé- 
rentes rubriques. Les programmes des lecteurs 
et les sharewares sont classés grâce au CD- 
explorer qui se lance directement à partir de l'in- 
terface. D'une manière générale, les programmes 
marqués d'un «X» sont exécutables, c'est-à-dire 
que vous pourrez les lancer directement depuis 
Windows. Ceux marqués d'un « I » déclencheront 
une procédure d'installation. Les programmes 
compactés sont identifiés par un «Z». Pour 
les décompacter, traînez l'icône sur le lecteur de 
destination ou choisissez «Installer» dans le 
menu contextuel. D'une manière générale, veillez 
à retourner sous DOS à chaque fois qu'un mes- 
sage vous le signale. 

Si vous rencontrez des problèmes, contrôlez 
les points suivants dans Tordre : 

> Fermez toutes les autres applications sous 
Windows. 

■-> Contrôlez que les polices par défaut de 
Windows sont présentes. 

> Relancez l'ordinateur et réessayez. 

> Si ça ne fonctionne toujours pas, renommez 
votre répertoire Windows et réinstallez une ver- 
sion propre. 

> Vérifiez que vos gestionnaires son sont bien 
configurés en lançant une autre application. 

> Essayez sur la machine d'un ami ou au 
bureau. 

> En dernier recours, renvoyez le CD-ROM avec 
un mot d'explication. 



DISQUETTE DE 
TÉLÉCHARGEMENT 

Pour obtenir la disquette qui vous permettra de 

télécharger tous les fichiers ou programmes qui 

vous intéresseraient sur le CD-ROM à partir du 

3615 PCFUN, renvoyez-nous ce coupon. 

PCFuN , Disquette de téléchargement, 
5-7, rue Raspall, 93108 Montreuil Cedex. 




Plus que jamais, le CD-ROM de PCFuN est 
synonyme de variété et de qualité. Il y en aura 
pour tous les goûts. Afin de satisfaire la 
demande de plus en plus pressante de revenir 
à l'ancienne formule, le sommaire de ce mois 
est encore plus détaillé. De plus, tous les 
articles possédant un lien avec le CD sont 
désormais agrémentés d'un petit bandeau 
d'instructions de lancement pour les plus 
pressés. Bonne exploration et à dans un mois ! 



Arrêtez! Stop! La folie Klik & Play frappe 
à nouveau. Nous avons été littéralement 
submergés ce mois-ci par vos jeux. Pas 
moins de vingt sept programmes! Un 
record de mémoire de PCFuN ! Les gra- 
phistes ont été moins productifs que d'ha- 
bitude. Serait-ce la concurrence avec les 
Espagnols de PCMANIA qui en intimiderait 
plus d'un? Allons ! Du nerf! Nous sommes 
certains qu'il y a encore de nombreux 
talents cachés dans l'ombre. Faîtes-vous 
connaître ! 

□ Pour inaugurer le retour en force des 
démos dans le magazine, ifcadu groupe 
Éclipse ainsi que quelques intros présen- 
tées lors de la CAF 95 et les plus belles 
images du concours graphique de la GASP. 
À tomber par terre ! 

Q Bien entendu, vous pourrez vous 
essayer au fantastique Painfertesté dans 



User de fantastiques images en quelques 
minutes avec l'aide de notre petit Suivez 
le guide. 

U Les fanatiques de bidouille sonore 
n'ont pas été oubliés avec Virtual Waves, 
un étonnant générateur de bruits. 
□ N'oublions pas les éléments des Suivez 
le guide CorelDRAW! et Klik & Play pour 
ceux qui ont suivi consciencieusement 
nos leçons ainsi que la suite de Povbook 
pour ceux qui désirent approfondir leurs 
connaissances de P.O.V. 




§ 




□ Les fans de Nicolas Hulot vont pouvoir 
réaliser leur rêve et partir autour du monde 
grâce à la démo de Planet Reporter. 

G Pour Laurent G. nous ne pouvions pas 
passer à côté de Napoléon, produit mul- 



ce numéro. Si vous aimez dessiner, vous 
allez vous régaler. 

□ Fractini V19.2vous permettra de réa- 




timédia sur, et bien... Devinez qu 



□ Quelques petits sharewares viennent à 
point nommé comme Cuisine + pour les 
cordons bleus et l'excellent éducatif d'Alain 
Texier, Amenathis, qui donnera peut-être 
enfin aux plus jeunes l'envie d'approfon- 
dir leur culture générale. 



dQP 



Le plein de super ce mois-ci avec une ava- 
lanche de démos jouables et de sharewares 
déments! Jugez plutôt. 

□ Les Lemmings sont de retour, mais cette 
fois, en 3D pour sacrifier à la mode. L'intérêt 
demeure-t-il au rendez-vous? Faîtes vous 
un idée avec cette démo jouable de 
Lemmings 3D. 
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U Sim Isle, la dernière création de Maxis, 
testera vos qualités de gestion- 
naire écolo! 

□ La démo de Primai Rage 

risque de faire pâlir 
concurrence tant l'anima- 
tion est fantastique et la 
jouabilité optimale. 

Q Cœsarlla pris la tête pen- 
dant un bon moment à pas 
mal de gens de la rédaction. Cette démo 
jouable devrait vous permettre d'en faire 
autant. 





□ Magic Carpet enfin arrive dans sa deuxiè- 
me version avec plein de nouveautés et sur- 
tout une fluidité assez sidérante sur un 486. 

Du côté sharewares, vous trouverez : 

□ Tyrian est personnellement mon petit 
chouchou. Enfin un vrai shoot qui m'a rap- 
pelé le bon vieux Baffle Squadron sur Amiga ! 
Une pure merveille à laquelle j'ai eu beau- 
coup de mal de m'arrêter déjouer. 

□ Abuse ressemble un peu à un Turrican 
mais la possibilité de courir tout en tirant 
dans toutes les directions lui confère une 
jouabilité particulière. 



□ RoadHog est un clone de Wacky Wheels, 
ou plutôt devrais-je dire un clone de Super 
Mario Karts. 



Ce mois-ci, l'honneur est bien entendu à 
Windows 95 comme en témoigne notre dos- 
sier. Voici donc la liste des cinquante et 
une (et oui!) applications pdur le nouveau 
système que vous trouverez sur le CD : 
... : Alarm 
Ne ratez plus vos rendez-vous. 

Almanac 
Organisez-vous. 

Astronomy lab 2 
Explorez les étoiles. 
i Background noise 
Diffuseur de médias. 
, , Bombs 2 
Désamorcez-les avant qu'elles n'explosent. 



Clone de Tetris. 
J Chaos 
Générateur d'images. 

□ Cticher 

Pour assigner le troisième bouton. 

j Démon dialer 
Un utilitaire modem. 

j Drag'n'fHe 
Gestionnaire de fichiers. 

□ Dezktop 
Améliorez votre bureau. 

) Dial-up server 
Accédez à votre PC par modem. 
J Drag'n zip 

Pour gérer les compacteurs. 
. c E-mail notity 
Vous prévient de l'arrivée de courrier. 

□ Fracview 2 

Explorez le monde des fractales. 

GNUChess 
Un jeu d'échecs. 
3 Hangman 2 
Le classique jeu du pendu, 

Klotz 
Un clone de Tetris. 

McAfee scan 95 
Un détecteur de virus. 



Pour avoir votre statut mémoire. 

MIDI Jukebox 
Player de MIDI. 

MPEGPlay 
Playerôe MPEG. 
□ Nethack 
Le jeu primé d'Internet. 

Netwatch 
Éliminer le LOG IN. 

Nightmare 
Un clone de Doom. 

Notez 
Gardez trace d'informations importantes. 



; Programmées File EdHor 

Un éditeur de fichiers. 
jPîxfolio 
Visualiseur d'images. 

□ Polyview 

Un autre visualiseur. 

□ Power Toys 
Des add-ons. 
3 PSA Cards 

Une base de données. 
j RoboDun 
Automatisez Internet. 

□ Screen saver collection 
Protégez votre moniteur. 

.- Snapshot 
Pour capturer des images. 
j SuperMonitor 
Gardez un œil sur Windows 95. 

□ SwitcheZ 

Un sélectionneur de tâches. 

Thumb+Plus 
Un browser d'images, 
j TextPad 
Éditez vos textes. 

f Ultra EdH 
Éditeur binaire/texte. 
j VauH 
Encore un éditeur. 

□ Vector Reality 

Le premier renderer sous Windows 95. 

VIP 
Un annuaire électronique. 

VMPEG 
Player de MPEG. 
Q Water spots Screensaver 
Encore un screensaver. 

Web Wizard 
Pour écrire vos pages Internet. 

Widen for Word 6 
Un add-on pour Word 6. 

□ Wmimage 

Un utilitaire de back-ups. 

j Winmon 

Évaluez votre utilisation de Windows 95. 

WinQVT/Net 
Un visualiseur de News. 
j WinVN 

Consultez les Newsgroups. 
_j WinZIP 
Un gestionnaire pour les ZIP 

Bien entendu, vous trouverez comme chaque 
mois les utilitaires indispensables à la 
connexion sur le réseau Internet. Une série 
d'utilitaires de récupération de données est 
également présente sur ce CD. 
O Comme vous pouvez le constater, le lien 
magazine-CD-ROM prend toute sa dimension 
dans ce numéro et nous ne comptons pas 
nous arrêter en si bon chemin ! 



Continuez à nous envoyer vos créations. 
Cependant, pour plus de commodité, envoyez 
les images en 256 couleurs en 640 x 480 au 
format BMP. Évitez de compresser avec M$- 
backup. Utilisez plutôt Pkzip ou Arj» 
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Grâce à vous le Forum 
s'étend et c'est très bien car 
nous sommes épuisés à cause 
de l'ECTS de Londres dont 
vous trouverez le reportage 
complet dans les pages suivantes. 
Du coup nous avons privilégié les lettres 
ou vous nous faites des compliments, ça 
nous flatte et ça nous remonte le moral. 
Envoyez nous vos news, dessins, fanzines 
et les photos de vos copines. Nous serons 
heureux de les publier. Ce sera toujours 
ça de moins à écrire. Merci d'avance. 



Je vous envoie mon jeu de course de voitures de 
luxe car on peut être aux commandes d une 
Verrari ou d'une Porsche d'où le nom du jeu. 

Jérôme - Seynod 

Le programme que je vous envoie se nomme 
Fatal Combat. Comme son nom l'indique, c'est 
un jeu de baston. 

Nicolas - Fontaine-Notre-Dame 

Avec vous, c'est plus facile qu'avec l'art moder- 
ne. On ne pourra pas dire que vos titres n'ont pas 
de rapport avec 
vos jeux. Félicita- 
tions, vous êtes 
sur le CD-ROM. 




Existe-t-il un moyen de mettre du son sur des 
animations ¥Ll ou FLCi Avez-vous une 
solution et quels sont les logiciels qui per- 
mettent cette manipulation ? Quel logiciel uti- 
liser pour mettre une animation de 10 Mo sur 
des disquettes 3'SlIlyaun traître chez 
PCFuN III Je l'ai découvert accidentellement 
en achetant un autre magazine. En explorant 
le CD-ROM de ce journal, je suis tombe 
sur des images 3D identiques à celles de 
votre CD. 

Nico - Morangis 

Hélas, le format FLI ne supporte pas de piste 
sonore. Le meilleur moyen reste de faire 
jouer le FLI en même temps qu'un fichier 
.WAV avec un programme de présentation 
multimédia. Évidemment, 
pour la syncro, c'est pas 
l'idéal... Le mieux est de 
créer une archive sur plu- 
sieurs volumes de l'ani- 
mation grâce à PKZIP ou 
APJ. 

Tu vas rire, mais les lec- 
teurs envoient parfois 

leurs réalisations à plu- 
sieurs magazines pour 

multiplier les chances 

d'être édité! Sidérant, 

non! S'il y avait un traître 

ici, sa peau sécherait déjà 

entre la mienne, celles 

des trois Stéphane, des 

deux David, d'un Yann et 

d'un Miguel. Aucune chance 



Le gouvernement d'Arabie Saoudite 
fart la guerre sur le Net aux irrtru- 
sions de sujets tabous. U liberté de 
Penser, et surtout la possibilité de 
dialoguer sur la religion, le sexe et 
la politique scandalisent les auto- 
ntes qui cherchent un moyen d'en- 
rayer ce flot «subversif». Ainsi, 
officiellement, seuls les hôpitaux 

les universités et quelques entre- 
prises ont droit d'accès à Internet. 

M est certain que ces gens de bonne 

toi n iront pas se connecter sur des 
sites «incorrects»... 
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Dans le dernier numéro, un lecteur du 
Portugal se plaignait d'un problème de disque 
(...). Vous pouvez manger de l'oie laquée 
dans un restaurant chinois de St-Quentin-en- 
Yvelines dont je vous enverrai l'adresse contre 
une récompense à la mesure de cette infor- 
mation. 

Olivier - Paris 

Merci d'avoir apporté assistance à notre lec- 
teur lusitanien qui s'est débrouillé tout seul 
entre-temps. Quant à l'oie, nous ne céderons 
pas au chantage et nous ferons tous les chi- 
nois de St-Quentin s'il le faut! Mais tu peux 
encore te rattraper. N'oublie pas que nous 
possédons tes coordonnées, alors... 




Pour les nombreux 
'ans qui nous ont 
écrit, voici les coor- 
données de Lucas- *-•"" 
film Magazine : Rue 
de l'Hermitage 
23300 La Souter- 
raine. 

Tél.: 55 63 91 14. 
Fax:55 63 9101- E 



Doomtrooper 

Vous devez pratiquement tous avoir entendu 
parler de Magic-The Gathering, le jeu de carte 
qui fait fureur dans le monde entier, et dont on 
attend l'adaptation PC. Voici Doomtrooper, 
autre jeu de cartes, dans le monde techno- 
fantastique de Mutant Chronicles. Des règles 
simples n'empêchent pas Doomtrooper d'être 
très stratégique (plus même que Magic) et les 
illustrations des cartes sont de qualité. Tout 
comme Magic, des booster packs vous per- 
mettent d'enrichir votre jeu et de le construi- 
re à votre goût. Une extension vient de paraître, 
Inquisition, qui propose de nouvelles cartes sou- 
vent meurtrières. Doomtrooper prend toute sa 
dimension à partir de trois joueurs, chacun ayant son propre 
jeu, bien entendu. 

leu de base (60 cartes) : 49 F, Booster Necropack (15 
cartes) : 15 F, Booster Inquisition (8 cartes) : 10 F. 
Doomtrooper est édité par Descartes. 

— iimiiMUlHlWliIHuMit 



Comme vous avez gentiment accepté de diffuser mon petit famine, je m'em- 
presse de vous l'envoyer avant que vous ne changiez d'avis. 
Sinon en deux mots ce petit E-mag parle de science-fiction et essaie de faire 
connaître au néophyte cette littérature que j'aime tellement et que j'aimerais 
faire découvrir au plus grand nombre, 

Christian - Paris 

N'hésitez pas à nous envoyer vos fanzines qui seront toujours les bienve- 
nus. Pour te remercier, et comme tu as l'air vraiment passionné, tu as gagné 
l'Encyclopédie de la science-fiction 
de Grolier testée dans ce numéro. 
Bon, il est vrai que c'est aussi pour 
nous faire pardonner parce qu'on 
avait perdu ton fanzine et qu'il paraît 
avec un peu de retard. D'accord. 
OK. Soit. N'empêche qu'ils sont 
sympa chez Grolier, non? 






Oogzesl un simulateur de chien édité par 
PF.Magic sur PC et Mac. Non, non, ce 
n'est pas une blague. Vous choisissez la 
race de votre chiot, qui devient adulte au 
bout de 60 jours. Le chien agit comme un 
vrai dans une fenêtre. Si quelqu'un utili- 
se votre ordinateur sans entrer votre mot 
de nasse, il aboie. Vous pouvez donner 
des chiots par disquette à vos amis, pour 
une utilisation limitée à trois jours. Un 
centre d'adoption sur Internet est prévu. 
On vous promet que nous n'étions pas au 
courant quand nous avons rédigé 
notre rubrique de Frau Doktor Bûcher 
du mois dernier... 



Je lis votre mensue , depuk k 
numéro. Ce qui m'a f rappé tmt de s „. 
c est le cote généraliste et peu rébarbatif du 
ton employé. Mais par dessus tout, ce qui 
m a pousse a acheter les numéros suivants 
C 1 ?!tf°? enU d " œ - R OM. Fan depuis 
IVSSde démos, j'ai applaudi lorsque j'ai 
remarque le répertoire DÉMOS dans 
CKbtZ, même si le numéro 7 n'en com- 
porte pas L'activtté des demomakers étant 
afflZrf. '.t n0Uve " Més Paient 
Sébastien - Andilly 

Nous partageons ton intérêt pour les 
démos qui sont une pépinière de talents 
et tu constateras que ce numéro de 

GASP 95. N hésitez pas à nous envoyer 
vos démos qui trouveront une place de 
choix sur notre CD. 
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Windows 95 n'aime pas le français. 

Ou plutôt si mais il n'aime pas le par- 
tager. Créez un répertoire 
avec un accent dans 95 et 
essayez de le retrouver 
sous DOS ou 3.11 s'avère 
impossible. Il faut revenir 
dans 95, le renommer 
sans accent et ensuite 
seulement il sera recon- 
nu. Un travail de moine. 




Pour connaître une autre chose que le bon vin 
et le soleil voici des Webs où vous pourrez 
découvrir quelques villes universitaires au 
Portugal. 

http ://www.telepac.Dt (c'est mon serveur- pas 
terrible - le suivant est beaucoup mieux et 
très bien fourni). 
http ://www.consiste.pt 
http://s700.uminho.pt/homepage-pt.html 
http ://www.puug.ot/puug.html Agostinho 
Cher lecteur portugais merci pour tes 
adresses. Loin de nous l'idée d'insinuer que le 
Portugal est un pays qui ne propose que du 
soleil et du vin. N'empêche qu'une bonne bou- 
teille de Dao, c'est quelque chose! 
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Je me demande dans quel langage peut bien 
être fait Windows 95? Le savez-vous? Par 
ailleurs, est-ce vraiment bien? Cyril 
ies routines les plus proches du système 
sont en assembleur et le reste sans doute en 
C. D'ailleurs les jeux sont programmés le plus 
souvent de la même manière. L'assembleur est 
le langage le plus proche du processeur. Pour 
ta seconde question, jette un coup d'oeil sur 
le dossier. 
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J'ai entendu la Preview de Player Manager 2 
dans Micro-Ondes. SUPER ! C'est géant, génial ! 
Que me conseilles-tu? J'ai un modem 14 400, 
un DX-2 66 avec 16 Mo de RAM et Windows 95 
qui marche parfaitement. 
J'hésite entre : une carte mère Pentium 90, un 
modem 28 800 et un ZIP Iomega. Quel serait 
le meilleur truc? Marc 
Tu trouveras le test de PM2 dans ce numéro. 
Vu l'évolution, nous te conseillons plutôt la 
carte mère P90 à condition bien sûr que ta 
mémoire soit en 32 bits et que ta carte gra- 
phique soit en PCI. Sinon l'upgrade risque de 
te coûter plus que la revente et le rachat 
d'un PC complet. Le ZIP est un excellent 
investissement bien que les cartouches soient 
à 190 F au lieu des 150 annoncés mais il faut 
avoir l'utilité d'un tel support de stockage. 
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Les 18 et 19 novembre prochains se déroulera te 
Resogames 95, 1'"' édition des 24 heures de jeux 
en réseau, au Croisic (Loire Atlantique). Cent cin- 
quante joueurs s'affronteront, en solo ou en équi- 
pe sur des pro- 
duits comme 
Warcraft, Doom 2, 
Super Karts ou 
Command & 
Conquer. 



Le PCFuN n°8 nous donne en pâture un 
super-mégachié de soundtracker des familles : 
Pastracker II. Là, comme vous me voyez, je 
suis encore sur le cul et pas encore revenu de 
mes soirées-super-pieds-à-sampler-ma-gui- 
tare-distorsionnée-façon-Clawfinger et à 
créer mes modules hardcores d'enfer 
] aimerai payer ma contribution au génial 
Suédois créateur du produit, mais comment 
faire sans carte de crédit 
internationale ? 

Jean-Gabriel - Troyes 

En général, pour payer un 
shareware, il suffit d'avoir 
les coordonnées de l'auteur 
et de lui envoyer un mandat 
international même si c'est 
un peu plus cher. Au nom 
de tous les auteurs de sha- 
rewares, MERCI ! 



Ç A a J aiS n\° n f *T F* je ne vous mais ™» envoyé, mais 
depuis Delta fox 2 je bossais sur un nouveau jeu, et au Zut 

et 271 T S "r° n de 7 heUnS P" r *» <U h '".va' 
et plus de douze heures par jour pendant les vacances. Cest 
ma femme qui a compté les heures 
(■■■)■ Je vous laisse et vous 
félicite pour votre nouveau 
système d'exploration du 
CD qui facilite grandement 
les choses, du bon boulot, 
comme tout ce que l'on 
trouve dans votre revue. 
Pierre-Etienne - Toulouse 

Ta femme dit ça parce qu'el- 
le est jalouse ! 



Quelle panacée pour l'obscur 
que cette inclusion au sein du 
sillon mordoré de votre galette 
mensuelle des minuscules pro- 
ductions de vos lecteurs ! Sans 
rechercher une ascension éphé- 
mère au pinacle de l'Olympe, 
j'ose effleurer le doux senti- 
ment du plaisir étendant son 
aile excitante sur les neurones 
harassés du programmeur soli- 
taire traquant à la lueur diffu- 
se de son moniteur les sombres 
traquenards logés au sein des 
méandres tourmentes de son 
programme. La vision satM- 
trice de son rejeton pixellise 
limé à l'adoration de la multi- 
tude assoiffée de culture binai- 
re ne pourra que panser les 
plaies dit sombre créateur esseu- 
lé. 

Alain Texier 

Cher et précieux collaborateur 
de PCFuN , qu'en termes choi- 
sis ces choses là sont dites. 
Mais, tu n'avais pas à nous 
remercier. Tu sais bien que ce 
journal est celui des petits, 
des obscurs et des sans- 
grades. Comme toi. C'est donc 

tout naturel ! 









* 




**** 



Non, Nomad n'est pas une 
BD japonaise, mais bien de 
chez nous. Et pourtant, on 
sent l'inspiration, dans le 
découpage des planches et 
dans la dynamique des des- 
sins. Le premier tome était 
bien, le second pète le feu. 
A découvrir absolument. 
Nomad, de Savoia, Buchet 
et Morvan, édité par Glénat. 
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Apre avoir lu, relu et rerelu (etc.) votre 
excellent magazine PCFuN n'1 quia Ta 
«n an, , ai vu dans la rubrique CRÉEZ à 
la page 60 un livre intitulé La réalité vir- 
tuelle en action de Sybex. Puis-je l'ache- 
ter par correspondance et à quelle adres- 

Nicolas - Le Blanc 

fldXT»",, " e PaS rensei Z™ "n vieux et 
fidèle lecteur comme toi? Les coordon- 
nées de Sybex sont : 10-12 villa Cœur 

ÊftïïÏÏ Paris Cede; ■ " D °™" 

es a ton libraire préféré avec le titre de 
I ouvrage que tu cherches et le tour sera 
J re U e e ndis C a n ; eS,PaSlapeine * to "=to 

e en disant que vous êtes de vieux lec- 
teurs, ça ne marchera qu'une fois! 



Je ne ferai pas l'éloge de votre superbe magazine 
qui n'en a pas besoin étant donné les nombreux 
fans qu'il compte. Je passerai sous silence la pré- 
sentation parfaite, je ne mentionnerai pas le fait 
que les articles sont vraiment agréables, je ne par- 
lerai pas de l'humour désopilant... Bref, ma lettre 
n'a pas été écrite dans le but de vous lécher les 
hottes mais simplement pour vous soumettre mes 
questions : 

1) J'ai acquis, il y a quelques mois un Packard Bell 
Pentium 60. Les premiers jours d'extase 
furent bientôt ternis par l'annonce d'un 
copain qui m'a dit qu'un P60 n'est plus 
évolutif puisque le voltage est différent. 
Comment pourrai-je faire pour passer à un 
PI 00 ou 120 et combien tout ça va-t-y me 
coûter monzami ? 

2) Le descriptif de mon ordinateur indique 
8 Mo de RAM. J'ai beau enlever Windows 
et le plus de lignes possibles dans mon 
AUTOEXEC.BAT et mon CONFIG.SYS, je 
n'arrive pas à avoir assez de mémoire pour 
certains logiciels comme Wings ofGlory. 

3) Pourquoi je ne pige rien à l'informa- 
tique??? 
Je ne finirai pas comme certains (sombres 

fayots) qui vous disent en fin de lettre que vous 

êtes géniaux et qu'il faut continuer comme ça... 

Bubulle - X 

1) Si ta carte mère n'est pas commutable en vol- 
tage, il ne te reste plus qu'à la changer. Les 
Packard Bell ayant une carte qui leur est propre 
cela risque d'être compliqué, le mieux sera donc 
de les contacter. 

2} Tu peux essayer d'optimiser ta mémoire avec 
Memmaker. QEMM gère également bien la 
mémoire conventionnelle mais il peut parfois 
poser des problèmes d'incompatibilité avec cer- 
tains programmes. Wing Co III par exemple. 
3) C'est normal. Nous nous posons la même 
question tous les jours... 



Voire magazine est le meilleur que je connaisse. Le CD tout d'abord : il s'amé- 
liore de mois en mois mais il ne faudrait pas oublier de tout y mettre (un Suivez 
le guide dans le n°7 par exemple !}. Cette rubrique est d'ailleurs très bien trou- 
vée car elle apporte une touche d'interactivité aux lecteurs. J'ai été déçu quand, 
dans le n°7 je n'ai pas trouvé la rubrique Back to the DOS! Ce serait sympa de 
me trouver un réparateur de disque (genre CHKDSK) sur le Net et de le mettre 
sur le CD... J'ai une idée de Suivez le guide à vous suggérer : les Batchs. En effet, 
mon jeu joint étant trop grand pour tenir sur une disquette même compressée, 
j'ai été obligé de le compresser en deux fois sur deux disquettes et j'ai du réali- 
ser un programme d'installation sous DOS. t.tant novice dans ce domaine, 
j'aimerais en savoir plus... Sinon pour la survie du magazine, je vous déconseille 
de changer la mise en page, il ne faut rien changer. Rien ! 

Maxime - Nice 

Euh... Pour les Suivez le guide, on l'fera plus. Il y a bien plus simple pour faire 
tenir un programme trop important sur plusieurs disquettes. Tu utilises PKZIP 
par exemple avec la commande archive multivolumes. La commande res- 
semble à ça : 

PKZIP -& aiNOM.ZIP C:\PROG\*.+ 
Et hop... 




Raymond S. de Gignac-la- 
Nerthe nous a envoyé ceci : 

SSSpSSaSS 

rant de très haute fréquence (en giga- 

hertzj de faible tension, bien sûr. Ce 

courant diffuse dans les muqueuses 

labiales le précieux renseignement 

nicotophile capable de tromper le 

cerveau. Le nettoyage des poumons 

peut donc se faire lentement, sans pri- 
vation.» 



J'ai été surpris de la vindence avec 
laquelle Jean a répondu à mon 
courrier dans le numéro précé- 
dent. Disons que c'est sans doute 
de bonne guerre, puisque j'ai osé 
l'assimiler à un dino obscurantis- 
te. D'ailleurs, comme je n'ai jamais 
déjeuner avec un dino, j'accepte de 
l'inviter un de ces quatre, mais je 
me réserve le droit de ne pas ache- 
ter un Pentium. Je reconnais 
volontiers que le marketing tech- 
nologique selon Jean Poncet a une 
petite incidence sur moi: il m'a 
permis de vite me rendre compte 
que Windows 95 devait sans doute 
s'appeler Macintosh 89 au départ, 
mais le nom était déjà pris. 
Enfin, et pour en revenir au Power 
Mac 9500, je pense qu'au fond 
de lui Jean sait que c'est une bonne 
machine, mais il aura sans doute 
eu du mal à digérer le côté «je 
suis la star et je vous aveugle» 
d'Apple France lors de la confé- 
rence de presse, et sur ce point, je 
ne peux que lui donner raison. 

Alexandre 

Apple, the polémique. 
Suite et FIN! 



Si vous aussi désirez nous envoyer 
vos fausses (ou vraies) news, n'hé- 
sitez surtout pas. Les meilleures 
seront publiées dans le Forum. 



Le Congrès américain a été tout particuliè 
ment intéressé par Surfwatch, qui a été adop- 
té par America Online et Ventana Commu- 
nications, deux des plus gros fournisseurs en 
service OnLine américains. Il était en effet 
très difficile d'empêcher un utilisateur Internet 
d'aller sur certains sites peu conseillés : webs 
pornos pour les plus jeunes, webs de jeux 
pour les salariés... Surfwatch permet au super- 
viseur réseau d'interdire tout simplement l'ac- 
cès à tous les sites touchant à un certain 
domaine. Big Brother reprend du poil de la 
bête! 




Je viens d'acheter le numéro d'octobre de 
PCFuN . Voit à un magazine en avance sur son 
temps. Et j'y ai tu ma propre prosel! 
Vous pouvez tout â fait libérer votre collabora- 
teur tte ses chaînes. Dans mon courrier vindi- 
catif précédent, concernant Taùworks, je défen- 
dais ce programme, mais n'attaquais pas 
directement l'auteur. En effet, je préfère que 
l'on prenne franchement position pour ou contre 
un produit. Dans cet article, c'est net, et c'est 
tant mieux! JeamLue 

Pour ceux qui auraient raté te dernier numé- 
ro, Jean-Luc réagissait sur le test d'un PC 
Compaq. Rassure-toi Norbert se porte bien 
ayant eu la présence d'esprit de s'enfuir avant 
que nous ne mettions nos menaces à exécu- 
tion. Nous hésitons à offrir une récompense 
pour qu'on nous le ramène. En tous cas, ton 
e-mail lui fera sûrement plaisir ! 
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Je commence par une drôle de constatation : 
votre magazine, excellent {ben- tiens!), fait sa 
période d'été en août et septembre. C'est déjà 
pas très commun. Et le numéro 8 d'octobre sort 
lui le 13 septembre... Alors de deux choses 
l'une ; après un sommeil profond j'ai raté la nou- 
velle distribution des vacances en France ainsi 
que la nouvelle donne mensuelle, ou bien ort 
vous a piqué votre calendrier. X... 
La date sur la couverture S 'explique parce que 
PCfun reste en kiosque du dix au dix de 
chaque mois. Néanmoins, dans le doute y si tu 
veux nous envoyer un nouveau calendrier avec 
de Jolies images dessus.. . 



Nouveau sur te Net, je voudrais savoir s'il exis- 
te une adresse FTP consacrée au Domaine 
public. Dans l'attente d'une réponse de votre 
part, veuillez recevoir mes plus vives distinc- 
tions pour votre magazine. X... 
Il en existe même des tas. Les grands clas- 
siques sont SimTel (surtout des logiciels 
DOS), accessible par ft p: //ftp. cdrom.com . 
ou Cica, dédié aux logiciels Windows 3 {et 
depuis peu Windows 95 et Windows NT}, dont 
Planete.net propose même un miroir local 
accessible par ft si//ttDjylanete.ne t//^ubZ 
uc/clca . 

Sinon, Il existe aussi des archives dédiées aux 
jeux (The PC Games Archive, aka PCGA, 
accessible par ft p://ftp.planete.net i //pub/ 
pc/pcga par exemple}, ou des dizaines 
d'autres archives dédiées à tout et n'importe 
quoi, qu'il est possible de trouver par une 
recherche sur Archie, InfoSeek, Yahoo et les 
autres. 
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Nos amis Améri- 
cains peuvent main- 
tenant réserver 
leurs places de ci- 
néma sur internet, 
faire leur choix de films en regardant des 
bandes-annonces, des infos, des images, 
etc. 2,8 millions d'utilisateurs sont attendus 

sur le Web d'ici à fin 1995 et 11,2 millions ■ 

■ 
sont prévus avant la fin 1996. Le filet se res- ■ 



Je voudrais vous donner deux ou 
trois conseils pour PCFuN, car 
bien des choses sont bonnes, 
mais : 

1) Pensez toujours que les lec- 
teurs n'ont pas tous le dernier 
PC le plus rapide, mais qu'il 
n'ont pas tous non plus un 386 
DX 33. Donc pas de discrimi- 
nation, je sais qu'il faut vivre avec 
on temps, mais informatique rime 
avec argent. C'est aussi un bon conseil 
pour les programmeurs. 
2) Généralement j'adore vos CD mais j'ai remar- 
qué un relâchement sur les démos et les 
programmes qui deviennent rares. Il 
ne faut pas donner cent sharewares un 
mois et «pratiquement» rien d'inté- 
ressant le mois d'après, car cela crée un 
effet de douche froide. 
3) Pour les petites annonces un peu 
trop hard au goût de certains lecteurs, 
il faut savoir que c'est la vie tout ça ! 

Pour ceux qui aiment ça, il existe des PCFuN du sexe (on en trouve jusqu'au fond des 
vallées perdues). Dans PCFuN on parle de choses plus sérieuses. 
Un bon lecteur qui vous aime bien. 

Yann - St-Jean-de-Maurienne 

Tes conseils un et trois sont très intéressants. Mais, nous ne sommes pas sûrs d'avoir 

bien saisi ta pensée. Néanmoins, nous aimerions connaître 

les titres des «PCFuN du sexe». Pour le conseil numéro 
deux, tu auras peut-être remarqué que le CD qui contenait les cent jeux 
sharewares accompagnait un dossier consacré justement à ce sujet. 
Comme nous essayons de ne donner que des programmes de qualité (mais 
tu l'auras remarqué...), il serait difficile de faire un tel CD, avec autant 
de jeux sharewares, tous les mois. Et comme on est de bons rédacteurs 
et qu'on t'aime bien aussi, voici une de tes photos scannée. 




Eiî Allemagne Windows 95 
fait lin bide! 




' 



(...) C'est pas un scoup, mais je tiens à vous dire que 
votre mag est le meilleur. H est marrant et les CD sont tou- 
jours bien remplis. Votre équipe à l'air d'être géniale et ceci 
explique peut-être cela ! C'est le seul mag que je lis en entier, 
y compris les pubs (...). Merci à tous pour votre travail 
remarquable et particulièrement pour celui qui a lu cette 
lettre ô combien longue et pénible. 
PS. : De toutes façons, je vous écrirai jusqu'à obtenir 
toutes mes réponses. 

Marc - Aix-cn-Provence 



Escomptant un succès similaire aux États-Unis, les magasins 
d'informatique avaient fait le plein en prévision de l'heure H. 
Mais les Allemands ne l'ont pas entendu de cette oreille. Le 
nombre d'achats est resté très limité. Le jour de sa sortie, 
un grand magasin hambourgeois en a vendu trois sur les 
soixante qu'il avait en stock. 

L'industrie allemande semble avoir les même réticences 
puisque dans leur majorité, les responsables informatiques 
ont annoncé qu'ils étudieraient d'abord longuement et le pro- 
duit et son impact avant de prendre une quelconque déci- 
sion. 



Mais non, ta lettre n'est pas pénible du tout. Il suffit d'en 

choisir les bons extraits... Néanmoins, toute la rédaction 

se demande si tu as un tarif préférentiel sur le papier ou si tu écris 

pendant un cours de maths? Nous avons transmis ton courrier à 

Steph K, qui devrait l'avoir terminé vers 2003-2004. Dès que possible, 

il te répond. Merci pour ta compréhension. 



Informations tirées 
du Spiegel n u 37. 



CyberMaxx, la réalité virtuelle est près de 
chez vous ! Depuis peu en effet, vous 
pouvez trouver dans certains magasins 
spécialisés le casque de VR CyberMaxx, 
pour un peu moins de 7 000 francs tout 
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Pilotes de logiciels compris. 

(dowsj.t Windows pour 

j WlndOW! NT 3.5 Workrjioi :j?\~ J < Il 

CADI0-3B6-I3 AutoSrrade 2.0 

j 3D Studio 'l-r4 IBM OS/2 Warp 

I MicraStalton 5 Fnrrcfluirps ... 



A vous déjouer: cela dépend de vous. Inutile 
de vous présenter autre chose que la Stealth 64 
Video Séries de chez Diamond. Cette carte 
accélère réellemnt vos applications multimédia. 
Grâce à ses graphiques instantanés en pleine 
page, notre vidéo intégrale fuli-motion vous 
emmènera au summum de vos performances. 
Il n'existe 
qu'un seul 
moyen 

d'exprimer vos 
idées : le véritable 
impact visuel. A 
commencer par 
16,7 million de 
couleurs, des 
images aussi 
'£Zmi ^jMe M à réalistes que des 
photos et une 

WMP1P 1 

vitesse de 
régénération sans scintillement qui atteint les 1 20 
Hz. En outre, si vous devez faire appel à 
la norme MPEG de qualité professionnelle, 
ou encore utiliser une entrée vidéo en 




direct, la 

VRAM Vidéo 

Stealth 64 vous 

offre ia possibilité 

d'étendre notre carte fille en 

utilisant un Motion Video Player. 

La Stealth 64 Video Séries est livrée avec 
CorelDRAW TM sur CD, la meilleure application 
graphique, plus 3D F/XTM, un logiciel d'animation 
en 3D, sans oublier Digital Video ProducerTM, un 
programme de montage vidéo numérique créé 
par Asymetrix *. 

Diamond InControl 
Tools pour Windows 
facilite l'installation et 
optimise vos 
performances. Nous 
vous apportons cette 

confiance qui vous permettra de vous impliquer 
totalement dans vos présentations. A tout 
moment. 

Accélération vidéo sans compromis. 
Connaissez-vous meilleure présentation? 




DIAMOND 



M U L T I M 



Equalizer: Tel: (1)69 07 85 60 Fax : (I) 69 07 83 99 Actebis SA: Tel : (!) 30 86 67 59 Fax : (I) 30 86 67 66 
High Tech Services : T& : 42 20 59 59 Fax : 42 20 59 23 



•CorelDRAW 4.D version CD et logiciel Asymetrix ne son; livres que dans la version 
(c] 1995 Diamond Multimedia Systems. Inc., 
28 80 J un cti on Avenue, San José, CA 95134-1922. EU Toutes les marques de fabrique et les marques déposées Si 



: ;,a ci ro prié ré de leurs détenteurs respectif::. 



Réflexions fête 
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A blonde (bien qu'el- 
le soit brune) et moi 
avions parqué notre 
char devant la pape- 
terie-librairie de Ro- 
berval. La bourgade québé- 
coise est paisible avec son 
port de plaisance, son aéro- 
port, son camping {très bon 
rapport qualité/prix), ses bars 
et ses restaurants (où l'on 
boit un vin de bleuets en apéro 
avant de déguster une soupe 
de gourganes, suivie de la tour- 
tière du lac Saint-Jean qui pré- 
cède la non moins fameuse 
tarte aux bleuets. Pour le café 
(et non l'eau chaude sucrée 
colorée) rendez-vous au centre 



quelques jours pour des tarifs 
toujours aussi intéressants. 
Mais voilà, le jour en ques- 
tion, je serai à 33 000 pieds 
au-dessus de l'Océan... 
Oh, bonheur suprême, sur un 
présentoir des revues infor- 
matiques et une nouvelle fois 
je constate que notre revue 
préférée est là. La première 
fois que j'ai vu PCFuN au Qué- 
bec, c'était dans une pharma- 
cie (on y trouve de tout, de la 
bouffe prédigérée, des ciga- 
rettes, Piay-boy et des médi- 
caments...). 

Curieux, je lui demande si les 
lecteurs québécois apprécient. 
Par peur du péché d'orgueil, je 



, VIVE 

LE RESEAU 

LIBRE 



d'achats, le seul endroit où 
l'on te sert un vrai espresso. 
Le décor est planté, je pousse 
la porte du magasin attendant 
le poids du regard des habi- 
tués sur l'étranger. Mais non, 
à peine ai-je le temps de pren- 
dre l'air hagard du type qui 
cherche à se repérer dans un 
lieu inconnu, qu'un jeune hom- 
me s'avance vers moi me pro- 
posant son aide. Malgré mon 
accent j'arrive à me faire com- 
prendre : "J'aimerais bien ra- 
mener au pays quelques péri- 
phériques internes (pour 
limiter les problèmes de com- 
patibilité d'alim), quels sont 
tes prix sur. ..7» 1 
Il me propose surtout des 
modems et un kit multimédia 
entre 50 et 25 % moins chers 
qu'en France. Ben oui, mais je 
cherchais un lecteur CD- 
ROM 4x ou 5x. Il les aura dans 



te laisse supposer de sa 
réponse. Les Québécoises et 
les Québécois aiment les 
publications françaises qui leur 
évitent de magasiner améri- 
cain. Ils mettent un point 
d'honneur à chérir notre 
langue et remplacent astu- 
cieusement drive in par « ser- 
vice au volant » et pressing par 
«nettoyeur». Le seul anglicis- 
me courant : le fun (le pied, ce 
qui est marrant, sympa...). 
Bref, nous parlons chiffons, 
souris, toile d'araignée (WEB). 
Au cours de mon périple, j'ai 
remarqué que les grands évé- 
nements culturels et un maxi- 
mum d'informations pratiques 
avaient une adresse Net qu'on 
te signale dans les journaux, 
à la télé et à la radio (trop 
souvent niaiseux). Dans les 
musées, des salles en accès 
libre vous permettent d'utili- 



ser Netscape. Dans les gran- 
des villes, fleurissent les cyber- 
cafés où règne une ambiance 
d'enfer arrosée à la Fin du 
Monde (excellente bière bras- 
sée par Charlebois). 
Mon interlocuteur m'explique 
que le Québec n'a pas son 
Minitel (regrets...) et que du 
coup, le réseau des réseaux 
connaît un boum incroyable. 
Les opérateurs pratiquent des 
prix publics raisonnables, les 
nombreux accès locaux ren- 
dent le Net très abordable. En 
effet, les appels locaux sont 
gratuits et d'une durée illimi- 
tée! Les modems sont très 
bon marché, même si le com- 
mercial cherche à mercantili- 
ser le Net, il y a toujours des 
espaces libres et gratuits, où 
l'interaction ne se fait pas for- 
cément pour cibler notre bour- 
se. Et moi, je médis en repar- 
tant, qu'il est parfois bon de 
rater un train. 

Dans les années B4-B5, le 
marché des télécommunica- 
tions françaises est envahi par 
une merveille télématique, le 
Minitel. Simple d'accès et 
matériellement peu onéreux, il 
possède les éléments de base 
du succès. Dix ans après, 
l'opérateur en situation de 
monopole se fait truander par 
le constructeur de l'appareil, 
ce qui ne l'empêche pas de 
pratiquer la philosophie du Tac- 
O-Tac : je gagne au tirage et au 
grattage. On fait payer celui 
qui demande et celui qui four- 
nit. La barque est suffisam- 
ment bien menée pour que 
les 3615 FILTONFLOUZE s'im- 
posent comme LE système 
opérationnel. 
Bien qu'obsolète avec son affi- 
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chage lent et grossier (voire 
vulgaire), le Minitel a construit 
un marché suffisamment 
juteux pour qu'il freine toute 
évolution. Alors je pose la 
question, la télématique fran- 
çaise n'a-t-elle pas pris les 
bonnes habitudes pour 
s'éteindre en laissant les 
archaïsmes ternir un coup 
d'éclat? 

Je te donne le choix de la fin : 
Je suis de très mauvaise augu- 
re (un peu parano), et je pense 
que nous nous soumettrons 
(voire même collaborerons) à 
un nouvel Operating System 
(suivez mon regard) qui sim- 
plifie la vie en contrôlant tout. 
Je suis un peu optimiste, et je 
me dis que de nouveaux opé- 
rateurs peuvent arriver sur le 
marché de la télématique 
(quelle sera l'offre d'Infonie?), 
que les babillards et les 
entrées vers le Net vont se 
multiplier et que des réseaux 
à haut débit attendent dans 
l'ombre la possibilité de 
concurrencer le monopole de 
France Telecom. 
Je suis utopiste, et les utili- 
sateurs et les fournisseurs de 
services seront vigilants et 
attentifs pour choisir des solu- 
tions qui valorisent leurs 
attentes et non des enjeux 
économico-stratégiques dont 
ils sont trop souvent les ota- 
ges choyés. 

Maintenant que tu as coché et 
daté la fin de ton choix, garde 
ce numéro de PCfun à vie et 
ressort-le de temps à autres 
pour constater de tes dons de 
prédiction, fff 
A+ 

Vincent Mabillot 



1 - Lecteurs français, le tutoiement n'est pas ici, une marque de supé- 
riorité ou de copinage, mais la marque culturelle d'une situation de com- 
munication duelle. 
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Avec Mac et OS/2 refondus, Microsoft rend le PC convivial 
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Le cœur de Windows 95 est un système 32 bits 
multitâche, qui gère l'intégralité de la mémoire 
du PC, comme OS/2 en somme. Le multitâche 
vous permet de faire travailler plusieurs appli- 
cations en même temps, ce qui, dans le domai- 
ne du loisir, n'est pas fondamental mais par | 
moment commode (par exemple imprimer, for- 
mater, télécharger sur le Net et jouer en même 
temps). Mais là encore pas de miracle. Si plu- 
sieurs applications sérieuses tournent, c'est la 
puissance du processeur qui posera les limites. 
Autre aspect intéressant, nos lecteurs créateurs 
pourrons, à l'intérieur d'une même application, 
traiter un document (appliquer un filtre sur une 
photo) et en même temps travailler sur un autre 
(détourer un élément d'une seconde photo). Là 
aussi, il faudra une machine puissante et la 
deuxième tâche devra être légère. 
L'interface n'est pas vraiment une surprise non 
plus mais un mélange astucieux du système ico- 
nographique type Mac et de la logique « objet » 
OS/2. Force est de reconnaître que le résultat est | 
impressionnant de simplicité et de logiq 
«humaine» (non informatique). Le lancement 
des programmes est compréhensible par un 
enfant de trois ans, la recherche est intuitive t 
l'aide est immédiatement associée à l'exécution 
du problème. 
Comme sur Mac, un document ou un fichier est I 
directement associé à l'application correspon- | 
dante sous forme d'icône caractéristique. 
Toujours dans la logique Mac, vous pouvez 
balader vos icônes en créant des raccourcis et 
Windows se souviendra de ce qu'il convient de 
faire lorsque vous l'activerez. 
Pour la logique objet, chaque élément a une I 
vie profère activée par le clic droit de la souris. 
Ainsi, vous serez renseigné sur les propriétés I 
du fichier, vous pourrez le renommer ou lui 
attribuer une configuration personnalisée 
(importante notamment pour l'émulation DOS). 
L'ensemble se maîtrise pour l'essentiel en très peu 
de temps mais ne nous extasions pas : il était 
grand temps que le système d'exploitation du PC 
I ressemble à un ordinateur des années 90 et non 
plus des années 80! Tôt ou tard, le saut était 
inévitable, mais ce n'est qu'une première mou- | 
ture et exigeante de surcroit. Il y a donc des pré- 
cautions - pas vraiment inutiles - à prendre à des 
moments critiques comme l'installation. 

Dossier réalisé par Stéphane Kaufhnann I 
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Autant être lucide, vous n'échapperez pas, un jour ou 
l'autre, au passage à Windows 95. La raison en est simple, 
le DOS ne sera plus rendu et les produits intéressants 
sortiront tons à terme sous ce système ; il paraît même 
que Microsoft aurait quelques moyens pour convaincre 
les éditeurs... Ceci dit, parler d'une révolution 
informatique, du moins dans les domaines qui 
nous intéressent, est au mieux une exagération. 
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QU'ON se décide pour un 
nouveau système d'exploita- 
tion, il convient d'avoir 
conscience de l'importance de 
son geste. Que Windows 95 pré- 
sente des avantages et que fata- 



Etes-vous prêt 
pour le passage 
à Windows 95? 



lement un jour ou l'autre vous 
devrez franchir le pas ne fait 
aucun doute. Mais en attendant, 
il serait peut-être raisonnable 
d'évaluer vos besoins et surtout 
de voir si votre configuration 
actuelle vous permet d'accueillir 
le nouveau système dans de 
bonnes conditions. 

Ce qui I Les motiva- 

motive hj° ns du 

te A |. 4M< nr M . A .a ; changement 
changement son tdedeux 

I ordres ou 
peut-être même de trois dont une 
inavouée mais légitime : la curio- 
sité. Je vous laisse seul avec 
cette dernière pour m'intéresser 
aux deux autres. La première 
tombe sous le sens. En dehors 
des aficionados de la ligne de 
commande du DOS, qui se suici- 
deront le jour où leur horreur ché- 
rie n'existera plus, la perspective 
de se retrouver sur un Mac amé- 
lioré est évidemment des plus 
séduisantes. 

Comme nous l'avons déjà dit, l'in- 
terface de Windows 95 est vrai- 



Tout en un ! 
Documents, lecteurs, 
programmes, 
vos préférences 
à portée de souris. 



ment intuitive et conviviale. Par- 
ticulièrement dans la perspective 
de l'informatique de loisir, ne plus 
avoir à se débattre avec les confi- 
gurations mémoires sera perçu 
comme un soulagement par tous 
les non-masos de la 
bidouille. 

Seulement, sachant 
qu'il reste quelques 
problèmes à régler 
dans la première 
mouture, ce premier 
élan d'optimisme 
peut être tempéré. 
Se pose alors la 
question de la véri- 
table motivation : le 
besoin en logiciel. 
Permettez-moi, ici, de me moquer 
un soupçon de mes confrères de 
la presse informatique dite « bu- 
reautique» qui traquent le dixième 
de seconde dans Word ou Excel. 
Si vous avez la configuration qui 
vous permet de bénéficier de Win- 
dows 95, à mon avis Word devrait 
suivre votre rythme de frappe. 
Mais trêve de plaisanteries, ce 
qui nous intéresse chez PCFuN 
ce sont les logiciels de créations, 
de découvertes et les jeux. 
Pour les premiers, les produits 
déjà existants pour Windows 3.11 
bénéficient d'un tout petit gain 
de vitesse (voir encadré p. 24), les 
logiciels spécifiques à 95 ne 
devraient pas nous décevoir {pour 
Corel 6 voir p. 36 ). Les logiciels 
de découvertes s'en fichent un 
peu de tourner sous 
Windows 3.1 ou 95, il n'y 
a pas de problèmes de 
compatibilité, donc statu 
quo sauf pour la vidéo qui 
semble quand même de 
meilleure qualité dans ce 
dernier à machine égale. 




L'aide contextuelle : un clic sur le bou- 
ton et vous êtes au coeur du problème. 




Insert & Play! Dès que vous fermez le 
tiroir de votre CD, cet écran s'affiche. 




La richesse du vocabulaire de recher- 
che ne dépasse pas celle du Parisien. 



A la poubelle ! Un air de famille ? 
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LUNDI, 9 h 00 (heure GMT). Plongé dans un état de douce béatitude, je jette 
en vrac le courrier sur mon bureau. Mais, alors que je me prépare à me traî- 
ner jusqu'à la machine à café, un coin de boîte bleu ciel attire mon regard. En un 
instant, l'univers bascule autour de moi. Windows 95 est arrivé jusqu'à moi, par 
je ne sais quel coup du sort. En quelques instants, j'échafaude les plans les plus 
perfides. Une seule idée compte : s'en débarrasser ! Avec une vitesse décuplée par 
l'instinct de survie, j'ensevelis la chose sous une pile de papiers sur le bureau de 
Stéphane K. Quelques minutes plus tard, il est revenu ! Ainsi, Windows 95 serait 
doué d'une conscience ? j'essaye encore, en vain. Aujourd'hui, je sais que je ne 
peux pas y échapper, je sais qu'il me regarde. Ne comprenez vous pas ? L'invasion 
a déjà commencé... 
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En fait vous pouvez dis- 
poser d'une fenêtre plus 
grande pour une même 
fluidité. 

Pour les jeux nous n'a- 
vons rien testé de très 
convaincant dédié à Win- 
dows 95 hormis Pitfall qui 
nous permet de garder un 
certain optimisme (voir 
notre test p. 76 ). En tous 
les cas, l'avenir nous 
( réserve des jeux plus que 

prometteurs comme vous 
le constatez tout au long des 
pages de ce dossier. Les jeux 
nous amènent d'ailleurs tout droit 
à la deuxième réflexion condi- 
tionnant le choix du passage à 
Windows 95 : votre PC. 



Quel PC pour I 
le grand 
saut? 



Un seul mot 
d'ordre : de la 
mémoire et en- 
I core de la mé- 
I moire. Micro- 
soft a failli me faire mourir de rire 
en indiquant une configuration 
minimale avec un 386 et 4 Mo de 
RAM, à moins que l'admiration 
d'un sablier pendant des heures 
ne vous transpose dans un trip 
psychédélique. J'en ris encore. 
Le processeur minimal qui répond 
aux exigences de ce système, est 
un 486 DX2 66. En dessous, vous 
serez plus sur les nerfs qu'autre 
chose, nous avons essayé. 
Deuxièmement, l'interface Win- 
dows 95 étant graphique, elle 
exige beaucoup de la qualité des 
périphériques. Une carte vidéo 
rapide en local Bus ou PCI est 
absolument nécessaire {oubliez 
la Trident ISA 8900). Une mémoi- 
re de type 32 bits est fortement 
recommandée et un disque dur ra- 
pide de grande taille (350 Mo ou 



plus) est de mise. 
Mais je reviens à 
ma maxime du 
début, la clef du 
succès réside dans 
la mémoire. Je 
sais, c'est une 
mauvaise nouvelle 
pour beaucoup 
d'entre vous comp- 
te tenu de son prix 
prohibitif, artificiel 
et scandaleux! 
Pour travailler dans 
des conditions rai- 
sonnables et sur- 
tout pour continuer 
à exploiter vos anciens logiciels 
DOS (particulièrement les jeux), 
8 Mo est le minimum absolu et 
12 Mo sera d'un confort relatif. 
Depuis quelque temps déjà, on se 
retrouve avec des machines équi- 
pées de barrettes 4 Mo 32 bits 
qui doivent passer de 8 à 16 Mo 
pour garnir le deuxième banc ce 
qui vous occasionera des 
dépenses supplémentaires (nous 
reviendrons sur le pourquoi des 
16 Mo pour faire fonctionner les 
jeux DOS). 

Sans donner dans l'exagération et 
sans vouloir être pessimiste, une 
configuration Windows 95, c'est 
un 486 DX4 100 ou un Pentium 
équipé de 16 Mo 32 bits, d'un 
Bus VLB ou mieux PCI, d'une 
carte graphique performante et 
d'un disque Fast IDE de 500 Mo. 
Possesseurs de PC qui ne rem- 
plissent pas ces critères, je vous 
entends déjà pester, mais je ne 
dis cela que pour éviter des décep- 
tions et je pense sincèrement 
qu'en attendant de pouvoir chan- 
ger votre équipement, vous serez 
mieux servi par le couple DOS/ 
Windows 3.1. * 




Lancer un programme : un jeu d'enfant. 
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La logique «objet» 

Chaque élément à l'écran 
(fichier, icône, fond d'écran...) 
a une vie qui lui est propre. 
Il peut être modifié, déplacé 
et activé directement. 
Cette approche correspond plus 
à mie réflexion humaine 
que informatique. 

Les barrettes de mémoire 
32 bits 

En général, dans les configura- 
tions récentes, quatre emplace- 
ments mémoire sont dispo- 
nlhles. Ils accueillent des 
barrettes mémoires de 32 bits. 
Chaque paire d'emplacement 
forme un banc. Ce dernier doit 
être garni (de deux barrettes, 
et banane!) pour profiter de 
toute la puissance. Si donc à 
l'achat, votre machine est équi- 
pée de 8 Mo (deux barrettes de 
4 Mo), pour augmenter la puis- 
sance vous devrez rajouter la 
même chose sur le second banc. 
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MOI aussi j'ai essayé votre nouveau système, celui qui fait la une de 
la télé, de la presse et des salons. Mais alors mon Mac, il a beau 
lire les disquettes PC, il a fait une indigestion de ces quatorze disquettes. 
Quand au CD j'ai pas pu l'essayer puisque Microsoft n'en a pas assez pour 
en donner à la presse. Mais c'est pas étonnant puisqu'ils ont vendu la bêta, 
au lieu de la distribuer aux testeurs. Et puis en gros, des millions, voire 
des milliards de gens qui attendent la compil 95 de ce qu'Apple faisait dans 
les années 80, c'est pas très Tecbno. Si Renault arrivait à sortir avant Noël 
une « Traction 95» je ne suis pas sûr qu 'ils arrivent à en vendre quelques 
6 millions dans l'année. 
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eure où nous rédigeons 
Il ce dossier, seule la mise à 
^■ : jour de Windows 95 est dis- 
ponible en version disquettes 
(quatorze!) ou CD-ROM. Vu son 



Comment installer 

et éviter quelques 

contrariétés? 



coût identique, vous opterez sans 
doute pour cette dernière, elle of- 
fre en plus le Playerde CD-Audio, 
plus de drivers et un jeu affligeant 
que je vous laisse découvrir ! 
Le moins que l'on puisse dire, 
c'est que les explications four- 
nies en matière d'installation par 
le manuel sont grotesques. « Vous 
pouvez garder ou non Windows/ 
DOS et ça fonctionne». C'est 
exact, mais ça fonctionne très dif- 
féremment : attention, si vous 
l'installez sans Windows déjà pré- 
sent sur le disque dur une dis- 
quette de 3.11 vous sera deman- 
dée. 

Après avoir essayé tous les cas de 
figure avec les quatorze dis- 
quettes (Microsoft nous a fourni 
le CD-ROM après tous nos tests) 
une solution semble se distinguer 
pour éviter les déboires. Je sens 
d'avance qu'elle ne va encore pas 
vous plaire. Tout d'abord vous 
laissez votre DOS existant, ce qui 
va vous permettre via les touches 
F8 ou F4 de rebooter sur votre 
ancien DOS, ce qui est intéres- 
sant pour les logiciels franche- 
ment anti-Windows 95. 



Deuxièmement, conservez un 
AUTOEXEC.BAT et un CONFIG.SYS 
certes limités mais avec les para- 
mètres essentiels au bon fonc- 
tionnement de l'ordinateur {dri- 
vers souris et 
CD-ROM, paramé- 
trage carte son, 
HIMEM.SYS). La rai- 
son en est simple : 
lors de l'installation 
de Windows 95, 
vous pouvez être 
confronté à des pro- 
blèmes de périphé- 
riques. S'ils sont 
assez anciens ou 
très répandus, vous n'aurez en 
principe pas de difficultés: un 
drivera été fourni par le construc- 
teur à Microsoft et l'installation 
automatique se fait sans problè- 
me par exemple avec un lecteur 
CD Panasonic 2x ou un Mitsumi 
4x ou encore une carte graphique 
à base de chip S3 et même une 
carte son Orchid Soundwave 32 
avec tous ses modes d'émula- 
tion. 

Si vous avez acquis des périphé- 
riques déjà spécifiquement plug 
and piay, Windows 95 les re- 
connaîtra évidemment. Mais pour 
les intermédiai- 
res trop récents 
pour figurer dans 
Windows 95 et 
pas encore plug 
and piay, c'est 
l'impasse. 
Certes, la dis- 
quette d'instal- 
lation du péri- 
phérique résout 
presque toujours 
le problème, 
mais de retour 
sous DOS, il arri- 
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Le paramétrage mémoire 
pour les applications DOS. 



ve que ce dernier ne soit plus 
reconnu. De même pour la souris, 
certains logiciels DOS ne s'ac- 
commodent pas du driver 
Windows 95, à l'image de Under 
a Killing Moon qui refuse de dé- 
marrer si un driver souris n'est 
pas spécifié dans l'AUTOEXEC 
.BAT et existant sur le disque. 
Pour Windows 3.11, la tentation 
est grande de le transférer tel 
quel sous Windows 95, mais ce 
n'est pas si simple. Les fichiers 
parasites accumulés au cours de 
l'utilisation de votre Win- 



Vous ne rêvez pas, votre carte graphi- 
que a été automatiquement reconnue. 
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MES premières tentatives sur Windows 95 furent horripilantes. Sur les bêtas, 
la gestion de la mémoire était ratée. Nombre de jeux DOS plantaient systé- 
matiquement. Dès que j'avais la main sous Windows 95, je m'empressais de cliquer 
« Démarrer - Arrêter - Redémarrer en mode MS-DOS ». Cette manœuvre était plus 
délicate pour les produits Windows, dont certains me signalaient à l'installation 
« Windows 95 a été détecté : cela peut occasionner des problèmes » ! Effectivement, 
les plantages survenaient allègrement. La version commercialisée semble plus 
stable, mais je suis encore méfiant à l'égard de la gestion des programmes DOS. 
Watt and see, mais je préférais quand même le bon vieux DOS où on mettait les 
mains dans le cambouis, mais au moins, on savait ce qu'on faisait. Prenez ça pour 
du conservatisme si vous voulez... 



Créez Vos Images de synthèse et Vos Animations 3D 




Modeleur 3D 
Polices en 3D 
Eclairages multiples 
Mapping de textures 
Evolution possible 
vers VOXEL Force 2 



Palette des polygones 
Déplacement de l'observateur 



Modeleur 3D 
Opérations booléennes 
Suivi de profilés 
Polices en 3D 
Eclairages multiples 
Mapping de textures 
Gestion des caméras 
Trajectoire des objets 
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Donnez une nouvelle dimension à vos images avec VOXEL 3D, le logiciel 
d'images de synthèse en trois dimensions sous WINDOWS '* . L' interface très 
conviviale, est entièrement créée en images de synthèse. VOXEL 3D permet la 
création d'images en qualité photoréaliste (ray-tracing). Conçu pour des besoins 
d'imagerie professionnelle (design, graphisme, packaging, décoration, 
architecture, production vidéo, cinéma ...) VOXEL 3D convient également à un 
usage personnel. Avec VOXEL, l'outil 3D professionnel, accessible à tous, vous 
allez pouvoir recréer le monde en images de synthèse. 
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Nom de code Caïro 



Le premier nom de code chez 
Microsoft pour Windows 95 
était Chicago... et le prochain 
système d'exploitation se 
nomme pour le moment Caïro. 
Les paris sont ouverts : 
1998? 1999? 



Windows 96 et le P6 



Le P6 ne fera pas des mira- 
cles avec Windows 95. En ef- 
fet, le système d'exploitation 
ne tournerait que 10 % plus 
rapidement sur P6 que sur 
Pentium, tout simplement par- 
ce que le programme com- 
porte encore beaucoup de 
code 16 bits, alors que le P6 
est optimisé pour faire tour- 
ner du code 32 bits. Du coup, 
le microprocesseur est obligé 
de faire beaucoup de swap- 
ping, et perd en efficacité. À 
l'heure actuelle, Microsoft n'a 
pas encore annoncé de ver- 
sion optimisée P6 de Win- 
dows 95. À suivre... 



^ctows^Tll, les applications qui 
peuvent poser problème avec 
Windows 95, jusqu'aux éventuels 
conflits de liaisons, risquent fort 
de vous causer des problèmes un 
jour ou l'autre. Mieux vaut donc 
toujours repartir de zéro. 
Cette solution est plus pénible 
mais aussi plus saine. Commen- 
cez par sauvegarder tous vos 
documents réalisés avec vos logi- 
ciels 3.11 dans un répertoire 
quelconque. Ensuite, vous effa- 
cez vos applications pour les 
réinstaller après le changement 
(assurez-vous d'avoir disquettes 
ou CD originaux). Dernière mesu- 
re de sécurité : vous com- 
pactez Windows 3.11 avec 
PKZip ou ARJ de manière 
à le garder si cela virait 
mal. De plus, Windows 95 
n'en tiendra pas compte 
lors de l'installation auto- 
matique car même si vous 
renommez votre répertoi- 
re Windows «Toto», 95 le 
trouvera. 

Certes tout cela est un 
peu contraignant mais par 
rapport aux ennuis que 
vous pourrez ainsi éviter, 
l'investissement semble 
raisonnable. Malgré cela, 
vous ne serez pas à l'abri 
de surprises. Un exemple 
parmi d'autres. Vous êtes 
équipé d'une carte son on 
ne peut plus classique, la 
Sound Blaster 16 (SB 16), 
et vous lui avez adjoint 
une carte fille MIDI du type 
Wave Blaster ou Korg 
Wave. Windows 95 recon- 
naît la SB 16 sans pro- 
blème mais à l'écoute 
d'un fichier .MID à l'évi- 
dence, c'est de la syn- 
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thèse F.M. On part à la recherche 
de la configuration MIDI et on ne 
comprend pas trop les options 
proposées : MIDI géré par le OPL3 
de la carte SB 16 ou par le port 
MIDI externe. Pour en avoir le 
cœur net, j'installe le séquenceur 
Cakewalk. Je configure le logiciel 
en General MIDI à travers la SB 
(MIDI SB 16 OUT), j'écoute un 
.MID et miracle ça marche. 
Intrigué, je retourne dans la confi- 
guration MIDI de 95 et à tout 
hasard, vu que c'est la seule alter- 
native, je déclare le port MIDI en 
principe réservé à la connexion 
d'un synthétiseur extérieur et 
effectivement ça marche. Fin de 
la journée. 

Le lendemain tout content de ma 
réussite, je fais écouter un mor- 
ceau et crac, plus de son MIDI. 
Commence alors une longue 
recherche. En fait, un joystick 
avait été branché sur la sortie de 
la SB 16 qui fait port MIDI et 
manette en même temps ce qui 
faisait taire la musique. Évidem- 
ment, Creative propose déjà des 
updates de drivers comme la 
majorité des constructeurs, mais 
ce problème anecdotique est bien 



Dans le même logiciel, Photopalnt pour 
Windows 95 en l'occurence, vous appli- 
quez un filtre sur une photo et dessinez 
sur l'autre. 



à l'image des petites tracasse- 
ries agaçantes qui vous atten- 
dent. Dans la même veine sur 
certaine machine, si le fichier de 
DoubleSpace du DOS 6.2 est pré- 
sent à la racine du disque {un 
fichier .BIN), Windows 95 croit 
que le disque est compressé alors 
que ce n'était pas du tout le cas, 
il faut donc l'effacer, 4* 



Windows 95 ne s'Intéresse pas aux 
filles : voilà ce qu'il affiche après un 
clic droit sur la photo. 
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Stéphane, qui est tombé dedans quand il était petit 

/E dois l'avouer, je faisais parti de ces gens qui colportaient allègrement tous 
les bruits négatifs lus et entendus sur Windows 95. Seulement voilà, après deux 



semaines passées dessus, mon avis a totalement changé. Certes, plusieurs anciens 
programmes ne tournent plus comme il faut (à ce propos, plus souvent des pro- 
duits Windows que des produits DOS), mais quel plaisir d'avoir enfin une 
machine avec un look qui rappelle plus le Mac que le TRS-80 (modèle 2), des fonc- 
tionnalités simples, des programmes qui démarrent sans problème et j'en passe. 
Et puis, il faut savoir ce que l'on veut... jusqu'à ce jour, on a jamais vu un sys- 
tème d'exploitation évoluer vraiment sans problème de compatibilité. C'est 
comme ça, et il vaut mieux faire avec. 
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La barre de tâche avec les applications 
ouvertes : un clic et vous y êtes. 



LE PC dispose enfin d'un sys- 
tème d'exploitation et d'une 
interface utilisateur dignes 
des années 90. Ce que le peuple 
Mac apprécie déjà depuis des 
années nous est enfin autorisé. 
Le système une fois installé et 



Quoi de neuf pour 

l'informatique 

de loisir ? 



paramétré est effectivement d'une 
utilisation tellement intuitive que 
chaque membre de la famille, 
même s'il ne connaît rien au PC, 
sera capable de faire fonctionner 
les programmes. 
Pour ce qui est installé sur le dis- 
que, un simple clic sur Démarrer, 
Programmes, une confirmation du 
logiciel choisi et l'affaire est 
réglée. Pour les jeux ou applica- 
tions multimédia futures sur CD- 
ROM, c'est encore plus simple 
puisqu'il suffit de mettre le CD 
dans le lecteur et le programme 
démarre automatiquement, peut- 
on rêver plus simple? Enfin, les 
graphismes sont gérés par l'in- 
terface et sous peu Windows 95- 
96 sera en mesure de s'adapter 
à n'importe quelle carte graphique 
sans intervention de votre part. 
Pour les moniteurs, s'ils sont pré- 
vus Windows 95, même topo 
sinon il suffit de consulter la noti- 
ce du vôtre et de déclarer les 
résolutions et les rafraîchisse- 
ments spécifiés dans la docu- 
mentation. 



Les opérations courantes de ran- 
gement, d'effacement et de réor- 
ganisation sont aussi simples que 
sur Mac, avec d'ailleurs la même 
poubelle. L'avantage de 95, com- 
me nous le disions, est qu'il est 
en plus orienté objet. Le bouton 
de droite, absent de la 
souris Mac, trouve enfin 
toute son utilité puisqu'à 
chaque icône correspond 
une vie propre que vous 
pourrez paramétrer à 
souhait. Même si vous 
cliquez dans le vide, le 
système vous propose- 
ra la création d'un nou- 
veau dossier (l'ex-réper- 
toire) ou vous demandera 
ce qui se passe ! Le paramétrage 
en question qui s'applique à toute 
icône et en dehors des fonctions 
classiques comme Renommer, 
etc., propose des options avan- 
cées sur lesquelles nous allons 
revenir. 

La barre des tâches avec tous 
les programmes actifs en bouton 



sur lesquels il suffit de cliquer 
pour rappeler un programme est 
simplement géniale. Enfin, n'ou- 
blions pas le multitâche lui-même. 
Mais, il ne fonctionne qu'avec les 
applications 32 bits. Voilà pour 
le confort. Qu'en est-il pour les 
applications? 



Nos logiciels 

vont-ils 

y gagner? 



Dans PCfuN, 
nous sommes 
confrontés à 
un petit pro- 
I blême, c'est 
qu'entre les programmes de créa- 
tions et les jeux, les besoins sont 
très différents. 

Commençons par la création et 
évacuons dans la foulée ce qui est 
musical. La puissance ne jouant 
pas un rôle majeur, les versions 
de Windows actuelles ou celles en 
mode natif pour 95 n'apporteront 
pas d'améliorations notoires. Pour 
le graphique, il en va tout autre- 

Et oui c'est possible I 

Pendant que le filtre s'applique 

à la photo. Je continue à Jouer à Pltfall. 
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u&ùMH&x JZs 9 



OH la la, mais ça ne ressemble plus du tout à MON Windows! Quel est le 
fils de hérisson qui a installé ce WINDOZE CATREVINKINZE sur la 
machine de test ! Et juste au moment où je reçois un paquet de bêtas. . . Bon, intro- 
duisons la galette de Cœsar II dans le lecteur. Tiens, un icône pour le lecteur CD. 
Double cliquons. Mais. . . ça fonctionne ! Et la mémoire requise va même être gérée 
AUTOMATIQUEMENT? Ils sont forts ces Américains ! Alors, qu'est-ce qui s'af- 
fiche? «Installation réussie». Doudiou, mais c'est génial ! Je le savais, enfin le PC 
à la portée de tous ! Vive Bilou. Tiens qu'est-ce qu'il m'affiche maintenant... Je 
dois appuyer sur « Alt+Entrée » pour jouer en plein écran. Mais alors, ce jeu ne 
tourne pas sous Windows 95... Merci quand même pour l'installation! 
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ment et il faut distinguer d'emblée 
trois cas de figure, le program- 
me 3.11 traditionnel, le même 
adapté bêtement à 95 et celui 
développé spécifiquement pour. 
Vous vous en doutez, cette der- 
nière catégorie n'est pas encore 
en surnombre! 

Les logiciels 3.11 tournent pour la 
plus grande majorité d'entre eux 
sans problème. Les logiciels adap- 
tés à Windows 95 devraient béné- 
ficier d'un gain de vitesse. Le gain 
s'explique assez facilement par un 
adressage mémoire qui enfin 
prend directement en compte l'in- 
tégralité de la mémoire du PC, 
un système vraiment 32 bits pro- 
fitant aux logiciels exploitant cette 
possibilité et le fait que ce ne 
soit plus une surcouche comme 
3.11. 

En faisant la moyenne du pour et 
du contre, et vu que de toute 
façon les utilisateurs de logiciels 
3D ou de retouche disposent de 



PETITS GAINS POUR LES LOGICIELS 3.11 



En dehors d'une convivialité accrue et d'une gestion de la mémoire optima- 
le (selon Microsoft), Windows 95 accélère-t-il les versions Windows 3.11 de 
la plupart des programmes? Épineuse question s'il en est. Nous nous sommes 
donc lancés dans quelques tests sur Photoshop 3.0, Lightwave 30 et Painter 
3.1 qui n'ont pas vraiment la réputation d'être tendres pour les machines un 
peu modestes. Osons ! Osons le vrai test que tout le monde attend. Le résul- 
tat n'est pas vraiment à la mesure de ce que l'on pouvait espérer. 
Même s'il est vrai que l'on observe un très léger gain de vitesse dans certains 
cas, il reste souvent inexistant et ne dépasse jamais les 10 % sur des pro- 
grammes pourtant conçus pour fonctionner en 32 bits. Quant à l'affichage, 
il reste énormément tributaire de la qualité de votre carte graphique. Mais 
on peut raisonnablement espérer que les versions optimisées Windows 95 
seront sensiblement plus rapides. Après tout, améliorer les performances des 
applications reste un des objectifs principaux du nouveaux système de 
Microsoft. 



configurations musclées, le pas- 
sage à 95 semble raisonnable. Si 
les bugs résiduels vous font peur, 
attendez la prochaine version. 
Personnellement, je n'ai été 
confronté qu'à quelques plan- 
tages limités lorsque je cherchai 
intentionnellement à contrarier le 
système. Mais, soyez-en sûr, Win- 
dows 95 PEUT planter ; certes, 
la plupart du temps, vous pou- 
vez fermer l'application respon- 
sable mais pas toujours. 
Pour les jeux, il en va tout autre- 
ment et il faut distinguer d'entrée 
ceux datant d'avant la sortie de 
95 et ceux d'après. Nous revien- 
drons sur les premiers en abor- 
dant les problèmes de compati- 
bilité. Pour les jeux qui sortent 
depuis le lancement de Windows 
95, en principe pas de soucis de 
fonctionnement, c'est prévu. 
Et les jeux DOS, se trouvent-ils 
ralentis ? Voilà une question qu'el- 
le est intéressante. Il est très dif- 
ficile de répondre et je 
n'ai pas pu faire de 
chronométrages pro- 
bants tant cela varie 
en fonction du type de 
machine et du jeu. 
Dans l'ensemble, il 
semblerait qu'il vont à 
peu près aussi vite, 
parfois un peu moins 
mais encore une fois, 
tout dépend de la ma- 
chine et de la mémoi- 
re disponible. 
Une chose m'a intri- 
gué. Il y a sur certains 
jeux comme Terminal 
Velocity des arrêts 
apparemment dus au 




Crjei un raccourci 

Supprimer 

Renommer 

Fioptiété» 

La logique objet : un elle sur le bouton 
de droite de la souris et voilà 
ce qui apparaît. 

disque. Ceci dit, ne doutons pas 
que d'ici très peu de temps, les 
jeux seront développés en majo- 
rité sous Windows 95 et là, les 
facilités offertes aux program- 
meurs laissent augurer des pos- 
sibilités techniques impression- 
nantes. Le développeur n'aura 
plus besoin de penser au joys- 
tick, le calibrage et la gestion 
étant assurés par 95, ils n'aura 
plus à prévoir 25000 cartes son, 
il bénéficiera de routines 2D et 3D 
lui facilitant la vie. Avec toute 
cette énergie économisée, il pour- 
ra s'efforcer de mieux program- 
mer son jeu. * 



tes quinze derniers documents sont 
mémorisés et un simple clic les ouvrira 
dans l'application correspondante. 
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La compatibilité 
avec les applications 
existantes 

JE n'ai pas eu de problèmes 
avec les applications Win- 
dows 3.11, que ce soit Pho- 
toshop, Truespaœ, Cakewalk etc. 
D'autres testeurs et éditeurs ont 
connu quelques difficultés appa- 
remment dépendant aussi de leur 
machine. Pour les applications 
DOS, il en va autrement. Nous 
avons testé bon nombre de jeu 
réputés pour être déjà pénibles à 
démarrer sous DOS. Et c'est là 
que nous revenons sur le problè- 
me crucial de la mémoire. 
En fait, Windows 95 est capable 



Un atout majeur : la communication 



de faire croire à votre logiciel qu'il 
dispose du type de mémoire que 
ce dernier exige. Seulement pour 
que cela fonctionne, il faut que 
vous disposiez initialement de 
bien plus de mémoire totale que 
celle requise par le logiciel. 
Prenons un exemple : Wing Com- 
mander III. Ce programme deman- 
de 8 Mo sous DOS et déjà là, il 
est assez difficile de le faire fonc- 
tionner. Sous Windows 95, avec 
8 Mo il est impossible de le lan- 
cer mais avec 16 Mo T il démarre 
du premier coup sans se soucier 
de quoi que se soit et tourne 
aussi bien que sous DOS. D'ail- 
leurs avec 16 Mo, la majorité des 
jeux tournent sans rien vous 
demander. 

Windows 95 reconnaît leur besoin 
en mémoire, la leur attribue et 
les lance en exclusif DOS plein 
écran. Si des problèmes se 



posent, en cliquant à droite sur le 
fichier de lancement du program- 
me vous pouvez tenter de para- 
métrer manuellement la mémoire 
attribuée au logiciel (nous revien- 
drons sur ce point et bien d'autres 
dans des Suivez le guide régu- 
liers consacrés à Windows 95). 
Quelques jeux ont évidemment 
refusé obstinément de fonction- 
ner, cela dépend aussi du type 
de machine et des périphériques. 
Je n'ai par exemple jamais réus- 
si à lancer Little Big Adventure 
sous 95 d'où l'importance de se 
garder une possibilité de boot 
sous DOS 6.22 avec les drivers 
nécessaires. Plus généralement, 
les jeux qui demandent beaucoup 
de mémoire conventionnelle com- 
me Aces over Europe refusent de 
fonctionner car Windows 95 n'ar- 
rive pas à leur libérer ce qu'ils 
demandent. * 



Si vous êtes un inconditionnel des 
connexions locales ou distantes par 
réseau et/ou par modem, vous devriez appré- 
cier les progrès apportés par Windows 95 
dans ce domaine. Effectivement, via une liai- 
son réseau ethernet, vous pouvez par exemple 
être relié à un serveur NetWare et accéder aux 
disques ou imprimantes qui y sont partagés, 
tout en «netsurfant» et en lisant votre Mail 
(courrier électronique} sur Internet, et en 
même temps lancer une session de travail 
poste à poste de type WorkGroups. Cette opé- 
ration est rendue possible par la gestion 
32 bits des clients réseau, avec chargement 
des drivers en mémoire haute, acceptant jus- 
qu'à dix protocoles chargés simultanément. 
De plus, Windows 95 intègre un module per- 
mettant l'accès réseau à distance, qui vous 
permettra par exemple de vous connecter à 
Internet via votre modem car il intègre le pro- 



tocole TCP/IP en mode 

PPP {utilisé par exemple par Planete.net) mais 
pas le mode SLIP. Ce protocole ne sera pas 
installé par défaut, il vous faudra donc l'acti- 
ver en le sélectionnant dans les options « com- 
munication» du programme d'installation de 
Windows en plus de votre modem. Attention 
à la configuration qui intervient à deux endroits 
différents. 

Premièrement vous devez configurer le 
« réseau » du panneau de configuration et y 
sélectionner la «carte d'accès distant» et lui 
ajouter le protocole «TCP/IP» pour lequel vous 
saisirez manuellement les •< propriétés » cor- 
respondant à votre fournisseur d'accès 
Internet. 

Deuxièmement vous devez maintenant créer 
un profil dans le programme « accès réseau à 
distance -du menu «Démarrer/Accessoires». 
Lancez «Nouvelle connexion», et saisissez 
un nom {ex. : Connexion modem à Planete.net). 



Puis «suivant» et l'indicatif de zone (1 pour la 
région parisienne, rien pour la province) suivi 
du numéro de téléphone de votre fournisseur 
et le pays correspondant, cliquez sur «termi- 
ner», l'icône de votre nouveau profil s'affiche. 
Cliquez dessus avec le bouton DROITE de la 
souris (désactivez la case «utiliser l'indica- 
tif...» pour la province) et cliquez «type de 
serveur», gardez « PPP : » et ne conservez que 
«TC/IP» comme protocole. Enfin cliquez «ter- 
miner». 

Enfin Windows 95 intègre le programme Hyper 
Terminal qui succède au Terminal de la version 
3.x. Celui-ci a été nettement amélioré puisqu'il 
intègre enfin le mode Minitel (sous réserve que 
votre modem soit compatible) et le protocole 
de téléchargement Z-Modem qui reste le plus 
utilisé sur les BBS {Buletin Board System) 
car il permet de reprendre un téléchargement 
après coupure sans perte des données déjà 
reçues. Éric Lebette 
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Windows 96 : 
ce que nous attendons 
de la prochaine version 



OMME pour tout système de 
cette envergure, ce ne sera 
qu'à partir de la deuxième 
version que les problèmes de jeu- 
nesse seront en partie éradiqués. 
Microsoft nous en a promis une 
pour le début 96. Ma première 
revendication concerne la stabili- 
té du système. Un ordinateur de 
nos jour ne doit plus «planter», or 
il le fait toujours, particulièrement 
si vous tentez des émulations 
DOS. Ce n'est pas admissible 
d'autant que, comme pour un 
Mac, un arrêt inopiné du système 
n'est pas prévu au programme et 
peut causer des problèmes au 
sein du système. 



Ensuite nous apprécierions la ges- 
tion de tous les périphériques 
courants et de la transparence 
avec une émulation DOS plus clai- 
re. Avant que tout le monde soit 
équipé en périphériques plugand 
play, quelques gouttes d'eau cou- 
leront sous les ponts. Sous le 
mien en particulier car n'ayant 
pas la fortune de M. Gates, je 
me contenterais encore quelques 
temps d'éléments anciens faisant 
très bien leur office. 
Avec le temps dont dispose Micro- 
soft, sa prochaine version devra 
inclure tous les drivers de tous les 
périphériques couramment ven- 
dus en France, c'est aussi ça la 
convivialité dont Microsoft fait son 
cheval de bataille. Je n'ai pas à 
m'adresser à la firme X ou Y pour 
faire marcher une carte son, c'est 
à Microsoft de traiter avec eux 
pour tout le monde. Pour l'ému- 
lation DOS, c'est la même appro- 
che, je compte encore et ce pour 
longtemps me servir de program- 



mes qui me tiennent à cœur. Sans 
que je sois obligé de suivre des 
procédures draconiennes, je veux, 
à partir de mon futur Windows 
installé de n'importe quel façon, 
avoir accès à un DOS propre. 
Lorsque Microsoft, nous a pré- 
senté 95, ils se moquaient de 
3.11 : je déteste cette mentalité 
même si cette interface nous a 
causé bien du soucis. Messieurs, 
ne crachez pas sur DOS et le pas- 
sé sans lesquels vous ne seriez 
rien. 

Évidemment, je pars du principe 
que tous les problèmes de stabi- 
lité et de rapports entre les logi- 
ciels anciens et nouveaux auront 
disparu. Pendant que j'y suis, il 
paraît que vous nous préparez 
une intégration MPEG pour Win- 
dows 96? C'est bien mais je suis 
sûr qu'un génie comme Microsoft 
est capable de faire tourner de la 
vidéo soft avec une excellente 
qualité sans avoir recours à trois 
Pentium. Soyons optimiste. ♦ 



LA SAGA WINDOWS 



Janvier 94 : Microsoft lance un nouveau système d'exploitation 
révolutionnaire pour remplacer à la fois DOS et Windows 3.1. Le 
produit, nommé Chicago, doit sortir pour la rentrée 94. 
Septembre 94 : Microsoft annonce un changement de titre pour 
son nouveau produit, nommé tout simplement Windows 94. 
Novembre 94 : Nouveau changement de nom. Windows 94 
devient Windows 95, et on découvre déjà le logo du produit, annon- 
cé pour le début de l'année. 

Mars 95: La première bêta commence à circuler... Mais les 
rumeurs vont bon train, et beaucoup assurent que le produit ne 
sera pas prêt avant l'été, comme prévu. 
Mai 95 : Fin août devient la nouvelle date de sortie de Windows 95. 
Août 95 : Bill Gates achète 20 millions de francs les droits de Start 
Me Up des Rolling Stones pour la publicité du produit, qui sort 
simultanément dans le monde le 23 août. 
Septembre 95 .On parle déjà d'une nouvelle version début 96. 
Janvier 96 : Windows 96 est en retard, et ne sortira qu'en juin. 
Septembre 96 : Sortie de Windows 96, un programme révolu- 
tionnaire, qui corrige les bogues de la version 95, et propose des 
milliers de nouvelles fonctions. Bill Gates paie 40 millions de dol- 



lars pour que Windows 96 apparaisse sur les écrans des ordi- 
nateurs dans le nouveau Star Wars, finançant ainsi la nouvelle 
production de George Lucas. 

Mai 97 ; Retard de Windows 97, mais disponible avant Noël. 
Février 98: Sortie de Windows 97, renommé pour l'occasion 
Windows 98. L'interface virtuelle est désormais disponible, et le 
programme est directement vendu sous forme de processeur à 
rajouter sur votre PC. 

Décembre 99 : Bill Gates annonce la sortie de Windows 2000 et 
rachète les cinq plus gros groupes de presse mondiaux qui 
avaient osé annoncer une sortie pour 2001. 
Mai 2001 : La dernière version de Windows sort. Bill Gates 
achète 100 millions de dollars les droits du film 2001, odyssée 
de l'espace de Stanley Kubrick. Au lancement du programme, un 
monolithe noir holographique sort de l'écran sur la musique de 
Ainsi parlait Zarathoustra de Richard Strauss. 

Tremblement de terre sur Silicon Valley. L'ensemble 
des locaux de Microsoft est dévasté. Les pertes humaines sont 
considérables. Parmi les victimes figure William « Bilou • Gates, 
3e du nom. Ainsi s'achève la saga Windows. S. Lavoisard 
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Extrême 
3D 



M 



ACROMEDIA, dont la répu- 
tation n'est plus à faire, 
notamment grâce à 
Director et Freehand, se lance 
dans la 3D avec Extrême 3D. 
Destiné à remplacer Macro- 
model, ce logiciel offre une 
approche de la modélisation as- 




Voxel 3D 

V.2.0 



ÉJA testé dans PCFuN n°2, 
Voxel 3D arrive très bientôt 
dans une nouvelle version. 
La bonne nouvelle, c'est que 
l'interface du logiciel a subi un 
lifting complet. Finis les clics 
hésitants pour trouver le moyen 
de sélectionner un objet ou de 
le déplacer. Toutes les fonctions 



sez révolutionnaire puisqu'en- 
tièrement basée sur les splines. 
En fait, les utilisateurs de Free- 
hand et autres lllustrator 
devraienfse sentir pour une 
fois chez eux dans un pro- 
grammé de 3D. Également 
orienté postproduction, le logi- 
ciel devrait être distribué au 
sein d'une suite graphique com- 
plète destinée principalement 
aux concepteurs de multimé- 
dia. Apparemment léger dans 
certains domaines, Extrême 3D 
devrait se rattraper avec quel- 
ques innovations intéressantes 
comme la turbulence pour les 
spots et la possibilité de cal- 
culer sur un réseau mix PC-Mac. 
Convivialité et puissance sont 
donc - sous réserve - au ren- 
dez-vous pour un prix annoncé 
inférieur à 5 000 F HT. On atten- 
dra tout de même la version 
finale pour Windows vers la fin 
de l'année pour se faire une 
idée plus précise. ♦ 



du logiciel sont désormais 
accessibles par un système 
d'icônes beaucoup plus intui- 
tif. La mauvaise nouvelle, c'est 
qu'il faudra attendre le mois 
prochain pour avoir un test com- 
plet de la bête. MM Création a 
également modifié sa politique 
commerciale puisque le produit 
sera maintenant disponible en 
deux versions. La première, bap- 
tisée Force 1, permettra la 
modélisation, le placement des 
textures ainsi que les éclairages 
et enfin le rendu. Le prix? Moins 
de 400 F seulement! Force 2 
apportera toutes les fonctions 
supplémentaires d'animation. 
Il sera vendu à moins de 
1200 F. À noter également la 
gestion du format de compres- 
sion fractal FIF autorisant le 
stockage de plusieurs de 
dizaines de textures sur les 
quelques disquettes du soft. 
Les actuels utilisateurs pour- 
ront bien entendu bénéficier dé 
mises à jour à tarifs préféren- 
tiels. ♦ 



TELEX 



Concours International 
Klik & Play 

Les résultats du Grand concours 
Klik & Play devraient nous arri- 
ver sous peu... Avec un peu de 
chance, nous connaîtrons pour le 
prochain numéro le nom du vain- 
queur... Patience. 



Pour le printemps 

Enfla plutôt pour le mois prochain 
voici 3D Gardon Designer 2, la 
nouvelle version du logiciel pour 
recréer en 3D votre Jardin. Vous 
pouvez également planter toutes 
sortes d'espèces végétales, et voir 
votre jardin évoluer au fur et à 
mesure que sëcoulent les années. 

(Testas d'l' Adobe! 

Pagemaker 6.0 pour Windows 95 
ne devrait plus trop tarder... ba 
.sortie sera pour nous loccasion de 
1 faire le point complet sur les outils 

de P A mais dans un but tun. 
bien Sûr. comme celui de faire son 
propre fanzlne. Remarquez quand 
même que cette sixième mouture 
permettra par exemple de produire 
des pages HTML pour les serveurs 

Internet ! 



ECSTASY ÉLECTRONIQUE 

Clhugha est un nouveau shareware 
qui permet de transformer votre 
PC en kaléidoscopes de formes et 
de couleurs, qui répondent en fonc- 
tion du CD-audlo que vous mettez 
dans votre lecteur. Indispensable, 
nous vous le présenterons le mois 
prochain. 



Appel aux programmeurs 

Si vous programmez, dans n'importe 
quel langage, et que vous voulez 
faire profiter les autres lecteurs de 
vos prouesses, vous pouvez désor- 
mais nous envoyer vos sources... Dés 
le prochain numéro, nous donnerons 
ainsi sur le CD-ROM les listings 
que nous aurons reçus... Ça rappelle- 
ra le bon vieux temps A certains, 
mais nous sommes sûr que cela 
plaira a la plupart d'entre vous. 
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Klik and 
Create 



LIK and Play a fait un véri- 
table malheur parmi vous 
comme en témoignent les 
dizaines de jeux que vous nous 
faites parvenir tous les mois. Et 
bien la folie risque bien de s'am- 
plifier encore avec l'arrivée pour 
la fin de l'année de sa suite, Klik 
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Visual 
Software 



w 



ETTE compagnie encore 
méconnue en France est 
spécialisée' dans les pro- 
duits 3D. Elle proposera avant 
la fin de l'année chez nous une 
grande partie de son catalogue. 
Quatre produits principaux vont 
débarquer. Instant 30 se char- 
gera d'embellir vos documents 



i » « 

and Create. En fait, cette nou- 
velle mouture vous permettra, 
outre les jeux, de réaliser de 
véritables applications multi- 
médias. Klik and Create sup- 
portera les formats vidéo (AVI et 
QuickTime), la compatibilité avec 
Windows 95 et même les scrol- 
lings horizontaux et verticaux 
(enfin !). Des fonctions très nova- 
trices feront leur apparition, 
comme par exemple la possibi- 
lité de transformer vos applica- 
tions en screensavers ainsi que 
de multiples effets d'enchaîne- 
ment entre les pages graphi- 
ques. En résumé, Klik and 
Create proposera tout ce qui 
manque actuellement à Klik and 
Play afin d'en faire peut-être lé 
produit de création ultime! Il 
sera livré avec des centaines 
de sons, musiques MIDI, ima- 
ges 3D et objets animés. Ga- 
geons que la fin de l'année 
risque d'être chaude pour les 
créateurs de tout poil ! ♦ 



Word en y important des objets 
3D. Vous pourrez également 
extruder et déformer de maniè- 
re très simple vos polices, 
Sirnply 3D se place sur le cré- 
neau du logiciel d'images de 
synthèse grand public. Un peu 
comme 3D FX, vous aurez la 
possibilité de créer des pré- 
sentations simples à base de 
texte et de scènes prédéfinies. 
Visual Reality se place un peu 
dans la même gamme, à un 
niveau un peu plus pointu ce- 
pendant. Les hiérarchies parent- 
enfant ainsi que des paramé- 
trages plus complexes seront 
disponibles. La modélisation 
sera apparemment basée sur 
les opérations entre objets déjà 
existants. À cet effet, le logi- 
ciel sera accompagné d'une 
vaste bibliothèque d'objets, de 
textures et de scènes. Une col- 
lection de scènes baptisées 
Simply scènes paraîtra égale- 
ment afin de donner un point de 
départ aux débutants. À noter 
que toute fa gamme sera com- 
patible avec Windows 95. ♦ 
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Il n'est peut-être pas si loin 

le temps où les vieux barbouilleurs 

aux doigts noueux troqueront 

leur chevalet contre un 21 pouces. 

Les promeneurs des bords de 

Marne s'emmêleront alors les 

crayons dans des câbles gris. 

À moins que les vrais peintres 

conservent leurs palettes pendant 

que d'autres découvriront 

un nouvel univers grâce à Painter. 



GENR E : Logiciel de cr éat ion graphique. 

ÉDITEUR : Fractal d esign corporation . 

■ LANGUE : Fr ançais. 

■ CONFIGURATION MINI. : 386, 8 Mo de RAM, Windows 3.1. 
CONSEILLÉE : Pentium 75, 16 Mo de RAM, carte graphique 

24 bits, tablette graph iq ue. 

-PRIX: Moins de 4 500 F. 




La seule vraie peinture sans odeur 

PAINTER 3.1 ^ 

L 





A plupart du temps, quand une 
idée géniale fait son apparition, 
les gens se demandent cofh- 
ment il se fait que persj 
ai pensé plus tôt. Or, 
tement ce qui m'est ven 
prit quand j'ai gÛttUÉ 
fois entendu panarde 
fait, il ne faufc'surtoùt 

dérejr le produiy|PFractal 
design corporation comme 
I de retouche 
fmi tant d'autres. Le 
concept de base est 
simple : simuler toutes les 
techniques que regroupent 
les arts graphiques au sein 
d'un seul logiciel. 
Le problème de l'image 
synthétique est justement 
qu'elle manque de vie, de 
texture, tout ce qui fait le 
charme d'une aquarelle 
ou d'une esquisse au 
fusain. Painter est le pre- 
mier et le seul d'une nou- 
velle race d'outils gra- 
phiques, dont l'objectif 
est de redonner aux 
artistes de vraies sen- 



sations, un contact plus naturel 
avec la mise en couleur. Le pari 
éj^it audacieux. Il est gagné avec 
Incontestable, 
en main du programme 
irme la première impression 
donnée par l'emballage du pro- 
duit en forme de pot de peintu- 
re, à savoir que l'on est en pré- 



sence d'un outil sérieux et origi- 
nal (je suis à ce sujet curieux de 
savoir comment les revendeurs 
vont disposer leurs pots dans 
les rayons, d'autant qu'il y a tou- 
jours un maladroit pour mettre un 
coup de pied dans la pile 1). 
L'ergonomie, ainsi que l'aspect 
visuel de l'interface, font preuve 
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d'un souci de perfection rgn 
ment atteint. Les pâli 
tantes peuvent être mil 
déplacées et personnalrs 
pour répondre parfaitemejj 
vos besoins. Si l'orAsti 
perdu durant les j^ej 
minutes d'utilisation^ 
chaîne bientôt parfaite! 
Tout le fonctionnement^ 
est axé sur jj 
effets, divisés en grout 
l'on pourra personnaliser à l( 
Chaque groupéTrWfets repré- 
sente une famille de couleurs ; 
les huiles, les peintures liquides, 
les crayons, les feutres, les aéro- 




Docks with colour- 

(ii) bouts, 

DENIS ORLANDO 



;raphes, les pinceaux, les aqua- 
relles, les plumes, les pastels en 
sont quelques exemples. À 
chaque famille correspondent 
des présélections, afin d'affiner 
l'effet désiré. Vous trouverez par 
exemple dans celle des pinceaux 
les poils de chameau, les huiles 
abondantes, les brosses, les 
lavis et ainsi de suite. Il vous 
:erà possible de modifier les 
réglages d'un effet particulier 
afin de créer vos propres effets. 
Cependant, le programme dis- 
pose d'une liste tellement com- 
plète que seuls les spécialistes 
absolus (N.D.L.R. : Voire ultime !) 
chercheront réellement à 
bidouiller les réglages. Et ceux 
là n'auront aucune limite à 
leur fantaisie. Tout, absolu- 
ment tout, est possible quand 



on arrive à jongler avec les di- 
zaines de paramètres différents ! 
Mais rassurez-vous. Vous résou- 
drez la majorité des problèmes 
en jouant uniquement sur l'opa- 
cité, la taille et la forme du pin- 
ceau ainsi que sur le type et le 
grain du papier. 
Et j'en viens là à un point très 
important de Painter puis- 
que chaque effet prend 
en compte le type de 
papier. Ainsi, un fusain 
rendra beaucoup mieux 
sur un papier cartonné 
au grain assez gros 
tandis que les aqua- 
relles gagneront à s'é- 
taler sur une toile 
s'adaptant aux pein- 
tures liquides. Bien en 
tendu, les peintures à l'eau 
continuent à se mélanger 
tant que vous n'avez pas activé 
la commande «sécher la toile». 
Absolvent sidérant! J'ai retrou- 
vé ■djHpPainter les réactions du 
fetfpPou de l'acrylique (excepté 
ie fait que la vraie acrylique 
sèche avant que vous . j^. 
ayez eu le temps de finir Jr 
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un aplat 
Mais Painter 
ne se contente 
pas d'être excel- 
lent dans ce sec- 
teur. Il s'avère éga- 
lement très complet 
Wr dans un domaine qui a 
fait la renommée de Photo- 
shop 3.0, les sélections. Vous 
aurez ainsi la possibilité de créer 
des tracés multiples à base de 
courbes de Bézier, de les trans- 
former en sélections, de créer 
des masques d'opacité diffé- 
rentes, ainsi que de jouer sur 
plusieurs tracés simultanërru 
Même si Painter ne rivalist 
re pas avec le produit 
dans le domaine des|HJ|fD*es, 
sa fonction n'es-tpas tant de 
composer de,|pS!ges que de 
mettrj^psrcouleur. Et dans ce 
dojjimeT il surclasse tous les 
autres, qu'on se le dise. 
J'oubliai également de parler de 
la possibilité de travailler direc- 
tement sur des fichiers .AVI en 
automatisant les tâches de 
manière par exemple à transfor- 
mer une séquence vidéo en film 
d'animation (mais pour être hon- 
nête, là il y a quand même du 
boulot!). En fait, cette nouvelle 
version du programme propose 
tout ce qui manquait à la ver- 
sion 2.0. Les principaux défauts 
ont été corrigés. Je pense notam- 



ment à l'organisa- 
tion des palettes 
flottantes, source de 
confusion dans les pré- 
cédentes versions. 
La présence des duplicateurs 
renforce encore l'intérêt des 
effets puisque vous aurez la pos- 
sibilité de modifier à volonté une 
image de manière à lui appliquer 
tous les styles dont vous rêvez^; ; , 
mais sans redessiner ou re]^M 
tir de l'image originale en noir eli 
blanc. Après quelques tâtonne- 
ments, on parvient très facile- 
jnent à obtenir des résultats très 
invaincants. Les captures ron- 
des qui illustrent cet article vous 
donneront une idée assez préci- 
se du genre de choses que l'on 
peut faire grâce à cette fonction. 
Le seul petit reproche revient au 
manuel, qui, s'il a le mérite d'être 
agréable à regarder, n'en reste 
pas moins assez peu clair. Le 
CD fourni avec le logiciel vous 
donne accès à de nouveaux 



effets, ainsi 
qu'à une sélection de 
Igxtures et quelques exemples 
jffljfce ssants. J'aurai définitive- 
^Hkonvaincu les derniers 
sceptiques en disant que le pro- 
gramme est compatible avec 
ius les nwules Photoshop, et 
qu'il va même jusqu'à en re- 
prendre les raccourcis claviers. 
Les gréfafi esprits se rencon- 
trent! ^%z 

J'aurai définitivement convaincu 
les derniers sceptiques en disant 
que le programme est compa- 
tible avec tous les modules 
Photoshop, et qu'il va même jus- 
qu'à en reprendre les raccour- 
cis claviers. Les grands esprits 
se rencontrent! % 

Stéphane Belin 



J'ai maintenant deux amours, Photoshop 3.0 et Painter 



r ^3.1. En fait, les deux programmes sont très complé- 
mentaires et on ne peut pas les mettre en compétition. Painter 
permettra à ceux que l'investissement dans du matériel de pein- 
ture effraie, de s'essayer à toutes sortes de techniques. Si en plus, 
vous lui greffez une palette graphique {comme la petite Artpad 
testée le mois dernier), vous approcherez vraiment du paradis ! 
Les concepteurs ont même poussé le vice jusqu'à proposer plu- 
sieurs niveaux d'undo ! 
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Connexion sans abonnement, 
par modem avec FirstÇlass 
au 3670 M €3 * 




Forums 

. Le Courrier des lecteurs. 
. Newsgroups Internet 
. Forums informatiques 
. Forums divers thèmes 

. Sport, cinéma, voyage, etc. 

Téléchargement 

. Téléchargement de fichiers classés par 
thèmes et garanties sans virus (utilitaires, 
jeux, charmes, mise à jour, etc). 

Tous les jours, dans le village, de nouveau 
fichiers au téléchargement 

Des Freewares et des sharewares Français 

supportés par Le Village Electronique. 

Téléchargement direct en provenance d'inter- 

net(FTPMail) 

Tous les jours les fichiers des newsgroups 

comp.binaries et alt.binaries 

eMail 

Courrier électronique 

Accès eMail (FTPMail, WebMail..,) 

BULLETIN D'ABONNEMENT 

Pour vous abonner au Village électronique : 
complétez le bulletin ci-dessous et renvoyez-le sous enveloppe 1 
affranchie, accompagné du règlement de vos frais d'ouverture 1 
de compte (chèque ou carte bleue) à ; 
Pressimage - Le Village électronique 
5-7 rue Raspail 93108 Montreuil Cedex 
o Mme o M. 

Nom : Prénom : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : 

Je coche la formule choisie : 

o Formule I 345F par chèque ou carte bleue 

o Formule 2 170F par chèque ou carte bleue 

+ 75F mensuel par prélèvement auto- 
matique 
Formule 3 345F par chèque ou carte bleue 

+ 250F par prélèvement automatique 

Je règle mes frais d'ouverture de compte par : 

o chèque à Tordre de Pressimage 

o carte bleue | t | , | expire fin : | , , , | 



95 francs d'ouverture de compte + 25 francs par 
j mois. Ce service comprend votre boîte aux 

lettres électronique, certains services de base, les 
i sharewares du mois et l'accès aux boutiques du 
j centre commercial. L'accès est limité à 20 
! minutes par jour, soit 2,50 francs de l'heure. I-e 
| paiement de 345 francs se fait en une fois pots- 
[ l'année par clièque bancaire, postai ou par carte 



: 95 francs d'ouverture de compte + 75 francs par 
: mois Ce service comprend en plus l'accès aux 
anciens numéros d'Univers Mac, à tous les 
forums, informatiques ou non, à Internet et au 
dialogue en temps réel 



. nuer a vous connecter avec le 36 70 
i qui donne droit à tous les services. 
: Pour des connexions peu fréquentes 
ce peut être la solution la moins oné- 
reuse. Vous pouvez aussi mixer vos 
appels, Abonnement N"i d'une part 
(la messagerie par exemple) et le 36 
70 d'autre part quand vous voulez 



limité a 30 minutes par joui, soit 5 
francs de l'heure. Le premier paiement de 170 
francs se tait par chèque bancaire, postal ou par 
carte bleue. Le paiement mensuel de 75 francs 
se fait par prélèvement automatique. 

95 francs d'ouverture de compte + 250 francs 
par mois. Ce service comprend en plus tout le 
téléchargement. L'accès est limité à 50 minutes 
pat jour, soit 10 francs de l'heure. Le premier 
paiement de 345 francs se fait par chèque ban- j 
caire. postal ou par carte bleue. Le paiement i 
mensuel de 250 francs se t'ait par prélèvement i 
automatique. Vous pouvez vous connecter aux 
différents services du Village électronique dès 
que votre compte est validé (48 heures après 
léception du paiement). 
A vous devoir!! 

Accès par le 36 70 25 63 

Aucun frais d'inscription ni d'abon- 
nements. Accès à tous les services 
disponibles pour l'instant ! Par la 
suite, certains services ne seront dis- 
ponibles que sur abonnements spé- 



NOUVEAU 



Le Village Electronique ouvre ces portes en Belgique 

I Pour accéder au Village Electronique via la Belgique, il suffit de compo- 
ser, avec FirstClass, le 0900 10006. 

Pour toutes informations complémentaires.vous pouvez contacter le 
Bourgmestre au 375 86 26, lui envoyer un fax au 375 51 32 ou bien lui 
envoyer un EMail à bourgnestre@leserveur.com 



6. es th I 20 secondes e 



rondes .iprès 18 heures. 
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CBn° 



Date et signature obligatoire : 
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Informations et abonnements 
sur Internet avec Mosaïc/Netscape 
http://www.leserveur.com/village 



3 Test 



CorelDRAW!, le module maître ' 

du pack Corel 6.0, s'impose désormais 
comme le must des logiciels 
d'illustration vectorielle sur PC. 
Tirant parti du nouvel environnement 
graphique de Windows 95 et 
d'une parfaite intégration à celui-ci, 
CorelDRAW! 6.0 offre non seulement 
une convivialité du tonnerre mais 
également de puissantes fonctions, 
propres à damner plus d'un illustrateur. 



GENRE : Intégré j^ranhique. 

ÉDITEU R : Core l. ■ LAN GUE : Anglair 
I CONFIGURATION MINI. : 486 DX, 8 Mo de RAM, Winclo..» 
95, VGA, lecteur de CD-ROM. 

CONSEILLÉE : P 75, 16 Mo de RAM, ca rte graphique 24 bits. 
■ PRIX : Moins de 5500 F, mise à jour du 2 à moins de 
3 000 F, mise à jour liu 3 on 4 à moins de 2 000 F. 




IPHST0 PAINT 



Vous en avez rêvé, CorelDRAW! 6 l'a fait 

CORELDRAW! 6.0 



L 



ORSQU'ON lance CorelDRAW! 6, 
la première chose qui nous saute 
aux yeux est l'absence appa- 
rente de nouveautés. Il ne suffit 
pourtant que de quelques clics 
de souris pour comprendre qu'en- 
fin l'éditeur canadien Corel Corp 
s'est mis à l'écoute des utilisa- 
teurs et nous propose avec cette 
version 6.0 un produit parfaite- 



Une Interface personnalisable. 
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ment repensé et encore plus 
convivial. 

Ainsi, preuve d'une parfaite inté- 
gration à l'environnement de 
Windows 95, CorelDRAW! 6 dis- 
pose désormais d'une interface 
complètement configurable et 
donc adaptable aux divers be- 
soins de chacun. Il suffit pour 
cela d'indiquer dans le menu 
«Personnaliser» quelle 
fonction ou quelle opé- 
ration on souhaite voir 
apparaître dans la barre 
des icônes et le tour est 
joué. De même, les rac- 
courcis clavier (un des 
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éléments les plus essentiels à 
utiliser en environnement de pro- 
duction) sont modifiables sui- 
vant les goûts de chacun. 
Environnement multitâche pré- 
emptif et interface multidocu- 
ments obligent, CorelDRAW! 6 
accepte l'ouverture de plusieurs 
fichiers, identiques ou pas. L'ou- 
verture d'un même fichier per- 
mettra, par exemple, de visuali- 
ser l'ensemble de l'illustration 
dans une fenêtre et un détail 
particulier dans une autre. De 
nombreuses professions seront 
ravies d'apprendre que le plan de 
travail de CorelDRAW! dépasse 




<j«M | D«* 1 Fi | DJt» 
r P*B"> 


Ht. i 
il 


nr-i-s-j-g 


M | B*P j 



PCFuK . Novembre 95 









DM. fZ "3 














1 * 


_!=!j-««J_!e_l 






CorelDRAW! 6 

les utilitaires 

Comme de coutume, Corel- 
DRAW! s'accompagne de nom- 
breux utilitaires. On trouvera 
ainsi Corel Depth, pour la créa- 
tion de logos et de textes en 3D, 
Corel Motion 3D, pour la créa- 
tion d'animations 3D, Multi- 
media Manager, pour la gestion 
visuelle des fichiers graphiques, 
Corel O.C.R. Trace, un excellent 
module de vectorisation et 
d'O.C.R., Corel Capture, pour la 
capture d'écrans, Corel Font 
Master, pour la gestion des 
polices Truetype, Corel Présents 
Runtime Player, un visionneur 
de fichiers Corel Présents, Corel 
Script, un utilitaire permettant 
de programmer des applications 
pour CorelDRAW! 6 et suppor- 
tant OLE 2, Corel Dialog Editor, 
pour la création de boîtes de 
dialogue utilisant Script, Corel 
Map, pour la gestion de don- 
nées géographiques depuis 
Présents et enfin Bar Code 
Wizard pour la création de codes 
barres. 



allègrement les petits 72 cm 
octroyés dans les précédentes 
versions. En effet, la majorité 
des formats de papier sont 
reconnus, avec entre autres le 
fameux format AO, et si le besoin 
s'en fait sentir, on pourra pous- 
ser les dimensions jusqu'à 
45 mètres de côté. Parmi les 
nombreux support proposés, plu- 
sieurs centaines de formats d'éti- 
quettes sont prédéfinis. Fini donc 
la galère pour trouver le bon ali- 
gnement des textes. 

Encore plus d 'outils 

Six nouveaux outils font leur 
apparition. L'un des plus spec- 
taculaires est bien celui portant 
le nom de «Gomme». Cet outil 
permet, comme son nom l'in- 
dique, de gommer tout ou partie 
d'un objet vectoriel quelconque 
préalablement sélectionné. Ça 
ressemble à la classique gomme 
des programmes de dessin en 
bitmap mais ça reste du vectoriel 
et c'est vraiment super pour 
créer des formes biscornues. 
On trouvera aussi un outil de 
tracé de polygones qui sera le 
bienvenu lors de la réalisation 
d'étoiles ou d'autres formes 
ayant une symétrie axiale. À noter 
que les polygones ainsi créés 
peuvent être constitués de cinq 
cents points d'angle répartis sur 
la circonférence. Un outil «Cou- 
teau» permet, quant à lui, de 
pratiquer des coupes droites sur 



des objets vectoriels en 
ressoudant les parties 
séparées pour créer 
deux nouveaux objets. 
On remarquera la pré- 
sence d'un outil «Spi- 
rale» et d'un outil «Ta- 
bleau» pour tracer les 
formes indiquées par le 
nom qu'ils portent. 
Enfin, un sixième outil, 
moins intéressant cette 
fois, l'outil « Déplace- 
ment» représenté par 
une main, sert à dépla- 
cer l'ensemble du plan 
de travail dans une 
direction particulière. 

Les effets 

spéciaux 

ne sont pas en reste 

La partie «Effets» continue de 
proposer les options déjà dis- 
ponibles dans la précédente ver- 
sion de CorelDRAW! mais 
d'autres possibilités, 
toujours aussi attra- 
yantes, ont été ajou- 
tées. On remarquera 
l'utilisation plus judi- 
cieuse des menus dé- 
roulants qui utilisent 
une seule et même boî- 
te de dialogue. L'utili- 
sateur pointe alors la 
fonction désirée dans 
la liste des options affi- 
chées en haut du menu 
déroulant et Corel- 
DRAW! développe les 
opérations réalisables. À noter 
que ces menus ne sont pas figés 
et peuvent être personnalisés. 
C'est dans la fonction « Objectif» 
que l'on trouve les trois nou- 
veaux effets que sont « Palette 
personnelle» pour teinter par un 
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Performances 

Différents tests ont été menés pour évaluer les vitesses de traitement 
de CorelDRAW! 6. Le tableau qui suit donne les résultats en comparai- 
son des mêmes opérations réalisées avec CorelDRAW! S en mode 
Windows 3.11 puis Windows 95. Les opérations portaient sur un fichier 
vectoriel de 1 574 objets et d'une taille de 2,3 Mo et concernaient les 
temps de chargement, d'affichage couleur, de prise en charge d'effet 
objectif transparent, de rotation, de mise à l'échelle et d'étirement de 
l'ensemble de l'illustration. La plate-forme de test était un PC Gateway 
2000 P5 100E équipé de 16 Mo de RAM, d'un disque dur Maxtor 
71 050 AT de 1 Go et d'une carte ATI Mach 64. 



1 1 

..Si! 



PCFuN 



3 Test 



•a) 



r 



±j+ dégradé transparent, 
■r « Filaire » pour ne faire 
apparaître que le contour des 
objets et enfin « Fish Eye » ou 
Œil de poisson pour obtenir 
le fameux effet photogra- 
phique. 

Une meilleure 
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Souvenez-vous des 
difficultés rencon- 
trées pour habiller 
de textes des for- 
mes diverses. Main- 
tenant, il suffit de 
pointer les objets 
créés, d'accéder à 
leurs propriétés et 
d'indiquer qu'ils 
peuvent être utili- 
sés en habillage de 
texte et c'est tout. 



Une fois placé dans un pavé de 
texte, celui-ci s'écarte alors des 
formes rencontrées. On notera 
finalement et pêle-mêle la fonc- 
tion tant attendue de sélection 
des objets suivant leurs attri- 
buts, des lignes guides obliques 
réglables au 1/100 B de degré et 
une superbe fonction de rognage 
des images bitmap qui ne se 
limite plus à un recadrage rec- 
tangulaire. 

Un must pour le dessin 

Les innombrables améliorations 
apportées à CorelDRAW! 6, com- 
binées à une bonne intégration 
à l'interface de Windows 95 font 
de ce produit l'outil idéal pour 
créer toutes sortes de composi- 



tions graphiques. En terme de 
rapidité, CorelDRAW! 6 s'avère 
être de 40 à 80 % plus rapide 
que CorelDRAW! 5 sous Win- 
dows 3.11. Ce module vectoriel, 
entièrement développé en 
32 bits, fait à la fois preuve de 
convivialité, de puissance et de 
rapidité et s'entoure d'au moins 
deux utilitaires performants qui 
valent le détour : CoreIScript et 
CorelTrace qui dispose mainte- 
nant d'un véritable moteur 
d'O.C.R. Note importante aux 
nouveaux venus à l'environne- 
ment de Windows 95, le bouton 
droit de la souris devient aussi 
important, si ce n'est plus, que 
le bouton gauche. W 

Guy Terrier 
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Parmi les logiciels de retouche convaincants, Photo-Paint 5 se positionnait 
jusqu'ici en concurrent sérieux. Il ne lui manquait qu'une chose pour faire 
figure de challenger de poids, la vitesse. C'est donc avec une certaine curio- 
sité que je chargeai la version 6 optimisée Windows 95. Apparemment, ou 
les programmeurs de Corel n'ont pas encore maîtrisé les échanges 32 bits 
sous Windows 95 , ou le rejeton du maître du monde a encore beaucoup à 
prouver. En fait, je pencherai plutôt pour la première solution. Mis à part 
quelques cas très précis, le gain de vitesse est inexistant dans l'ensemble 
du programme. 

Malgré tout, Photo-Paint 6 n'en demeure pas moins un très bon program- 
me, cette version apportant de nombreux petits plus. La philosophie est entiè- 
rement empruntée à Photoshop et à Painter si l'on considère la présence 
d'effets comme le pinceau ou la craie et la fenêtre de hiérarchie des 
calques. Quelques nouveaux filtres et une 
interface plus agréable viennent confirmer la 
bonne tenue du logiciel. 
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On croirait le fruit d'un croisement 
de Photoshop et Painter. 
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Corel Dream 3D 

Ray dream designer 3 est et reste encore un 
de mes programmes favoris en matière de 3D 
abordable. Sa grande convivialité et ses per- 
formances surprenantes pour un programme 
d'entrée de gamme le destinent à de nom- 
breux utilisateurs désireux de faire leurs pre- 
mières armes dans le domaine de l'image générée par ordinateur. 

la version présente dans l'offre Corel 6 semble au premier abord n'apporter aucune amélioration notable. 
Les menus sont quasiment identiques si ce n'est une disposition mieux pensée sous Windows 95. 
Pourtant, Corel Dream happe là où je l'attendais le moins, la vitesse. Imaginez la méchante claque 
que je me suis prise en constatant qu'une même image calculée sur les deux versions comptait res- 
pectivement 9 et 19 min de temps de calcul ! Parlons peu, parlons bien, CoreIDream offre un gain 
d'environ 110 %! Si tous les logiciels doivent subir un tel coup de fouet, je dis sans honte vive 
Windows 95 ! Je signalerai simplement la présence d'une nouvelle prévisualisation avec textures ultra 
rapide pour classer définitivement CoreIDream parmi les coups de foudre Windows 95. 




ISLE 

Missions Dans La Forêt Tropicale 



ECONOMIE ou ECOLOGIE ? 




Imaginez que vous contrôlez une terre contenant une grande partie des ressources naturelles mondiales. 

Comment allez-vous utiliser ce pouvoir? 

Allez-vous vous battre pour protéger les espèces en voie de disparition et les forêts tropicales.... ou allez-vous détruire, 

brûler pour vous emparer des richesses naturelles enfouies dans le sous-sol ? 




A vous de décider, naturellement. 

Avec Simlsle vous êtes le Roi de la Forêt Tropicale. Mais attention car les mineurs, les braconniers, les touristes, les pollueurs et les 
écologistes rivalisent d'imagination pour détourner votre attention ou vos ressources. 

Explorez les larges plaines côtières, les hauts plateaux de montagne, une carte en 3D vous permet de zoomer sur le sol des forêts 
de 25 îles différentes. Faites appel à toute votre intelligence car chaque scénario vous mettra au défi, avec la vie sauvage à protéger, 
les marées noires à éviter... 

Avec une équipe de spécialistes sous vos ordres, vous allez vous embarquer pour plusieurs missions qui décideront du sort d'une 
série de forêts tropicales sur des îles. A vous de contrôler l'équilibre entre écologie et économie. 

A vous de décider qui survivra et qui disparaîtra. Et quand toutes vos décisions seront prises et mises en oeuvre, vous serez le Roi 
d'une forêt tropicale ou d'une terre dévastée. 





Distribué par Virgin Interactive Entertainment 
233 rue de la Croix Nivert 
75015 Paris 
'â\h^<\ Tel: (1)53 68 10 10 
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La reconnaissance optique 
de musique commence à obtenir 
de bonnes notes ! Quand on sait 
combien ce domaine est sensible 
aux altérations, on est en droit 
d'être exigeant. Midiscan n'en n'est 
pas à ses débuts, loin de là, mais 
la version 2 marque de tels progrès 
qu'on ne pouvait pas ne pas 
vous détailler la bonne nouvelle : 
vous savez maintenant jouer de 
la musique d'après une partition ! 



■ GENRE : Logiciel de reconnaissance optique de partition 
avec traducti on en fichiers MIDI. 

■ ÉDITEUR : Musitek. Distribué par Digisoft et Clavius. 



LANGUE : Anglais. 



■ CONFIGURATION MINI. : Windows 3.1. scanner adapte. 



PRIX: Moins de 2600 F. 



La musique à votre portée. 

MIDISCAN 




s 



I vous avez déjà eu l'occasion de 
pratiquer la «reconnaissance 
optique de caractères * (O.C.R.), 
vous avez dû remarquer que 
c'est un domaine où règne un 
flou certain... et je dirai même, 
souvent inattendu! Va-t-on se 
retrouver devant les mêmes 
dilemmes de rentabilité avec la 
lecture optique de partitions? 
Autant le dire tout de suite, 
Midiscan ne va pas jusqu'au bout 
de son travail, mais au fond, 
c'est aussi bien comme ça : il se 
contente de faire bien ce qu'il 




sait faire. 

D'autre part, l'objectif est un 
peu dépendant de l'O.C.R. : avec 
ce dernier, on veut récupérer un 
fichier texte contenant ce qui 
était imprimé sur l'original, aux 
fins probables d'impression. Les 
erreurs résiduelles ne choque- 
ront pas plus que celles qu'il est 
maintenant courant de constater 
depuis que la micro informatique 
a fait de tout le monde des écri- 
vains, des dessinateurs, des 
médecins, des légionnaires, des 
aviateurs, etc. 

En revanche, imprimer une par- 
tition n'est qu'un des aspects 
de ce qu'on attend de Midiscan : 
on aimerait autant en profiter 
pour la faire jouer directement 
par des engins MIDI ! Et ce coup- 
ci, les «fautes de frappe» vont 
faire grincer les oreilles : autre- 
ment dit, on aura tendance à 
être plus exigeant... 

À VOS SCANNERS... 
Pour «reconnaître» quelque 
chose «optiquement», il faut un 
scanner. Il y en a pour tous les 
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Quantize... 
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Interpol me... 




Length... 




Slide... 




Rettogode... 




Transpose... 




Vélo city S cale... 
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budgets et pour tous les goûts. 
Midiscan accepte tout ce que 
vous voulez, la seule contrainte 
est que Windows doit savoir les 
utiliser! Dès que vous avez le 
scanner, il ne vous manque que 
la partition, mais l'expérience 
prouve qu'il y a bien peu de 
foyers français qui en soient tota- 
lement démunis. En tout cas, il 
y en a près de chez vous ! 
Installons Midiscan. Dans notre 
cas, il a eu l'indélicatesse de ne 
pas installer lui-même sa fonte 
«Chopin». La première recon- 
naissance a provoqué l'afficha- 
ge de bien curieuses notes en 
point de croix... Sortie de 
Midiscan, config de Windows, 
ajout de fonte... Le second essai 
était nettement mieux, côté cos- 
métique ! 
Donc on scanne! Tous les utili- 
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taires qui pourraient être néces- 
saires pour votre scanner à main, 
et tous les photocopieurs qui 
pourraient améliorer le contras- 
te pour améliorer ensuite la 
reconnaissance font partie de 
l'environnement technique de 
Midiscan. Une partition neuve 
de musique pop ne nécessite 
normalement aucune autre mani- 
pulation que de la faire lire direc- 
tement. Vous pouvez aussi scan- 
ner avec votre programme pré- 
féré et stocker le résultat dans 
un fichier TIF. Cette procédure 
permet le travail à la chaîne. 
Vous aurez donc sur votre écran 
l'image de la page musicale lue. 
On lance alors la reconnaissan- 
ce : les choix du menu sont très 
limités, comme vous pouvez le 
voir, et c'est tant mieux. Une fois 
cliqué, vous allez faire un tour : 
la page que vous voyez ici avec 
ses dix portées a mis trois 
bonnes minutes sur un 386 
DX 33!!! Et Midiscan est très 
gourmand, comme la plupart des 
programmes d'O.C.R. : ne comp- 
tez pas faire autre chose avec 
votre Windows pendant qu'il 
bosse ! 

Sans faute! 

Et oui, toutes les notes recon- 
nues par Midiscan étaient 
bonnes! Mais la partition était 
fausse! En particulier, dans la 
version actuelle, Midiscan ne 
tient pas à reconnaître les indi- 
cations comme les triolets ou 
les expressions. Comme vous 
le constatez sur la recopie 
d'écran, les palettes d'outils flot- 
tants sont à portée de clic et si 
votre écran est assez grand il 
est facile de travailler avec le 
modèle au-dessus de la zone 
d'édition. En fait, cette édition se 
fait très rapidement. Restera les 
indications que Midiscan ne veut 
pas vous laisser mettre et qu'il 
faudra se résoudre à ajouter par 



un éditeur de partitions... 
Et le MIDI? Aucun problème, 
Midiscan vous convertit votre 
partition en Midifile en un tour- 
nemain! Et vous pouvez faire 
jouer votre morceau préféré 
quelques minutes après l'avoir 
fait digérer par votre scanner ! 

NÉCESSITÉ 

D 'une vue d 'ensemble 

Le passage par un fichier MIDI 
fait perdre de toutes façons les 
indications graphiques aussi évi- 
dentes que le sens des queues 
des notes : alors à quoi bon 
peaufiner l'édition sous 
Midiscan? D'autre part, l'élabo- 



ration du graphique d'une parti- 
tion est quelque chose de si 
complexe que vous aurez besoin 
de programmes monstrueux si 
vous voulez un résultat profes- 
sionnel. Midiscan n'entre donc 
pas en compétition avec ces 
géants et se concentre sur son 
métier propre : transformer une 
partition en musique MIDI. 
La version 2.1 sera sortie 
lorsque vous lirez ces lignes, et 
une version light de Midiscan 
(partition de piano et non d'or- 
chestre) sortira au tiers du prix 
actuel. Aucune raison de vous 
en priver : des Brandebourgeois 
au Big Band déchaîné, plus rien 
ne peut limiter votre expression 
musicale pour peu qu'on vous 
prête une partoche une heure 
ou deux. Enfin, plus rien d'autre 
que de basses questions de 
copyright: bon «bœufs» quand 
même! fl - 

Jean Poncel 
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Locatization 


® jÀutomatic: 

O Utei Confirmed 




Score Stiucture 
® Ensemble Score 
O Paît Scoie 








Récognition Région 
® Normal 
O Wide 
O Nanow 








OK | | Cancel | 







é|Lt «Bonté précision de 
HP ■yy' ce qui est reconnu. 



•Intégration évidente 
dans un studio MIDI 

• Prix de la version 
light. 

• Gourmand en calcul 
et pourtant il laisse 
du travail à faire. 



j De quoi vous assurer 

des bonnes notes 

toute l'année. 
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2 Test 






Quand l'aile du rêve frémit 

à la lisière de la réalité, 

que ne donnerait-on pas pour 

conserver ce sourire satisfait 

sur les lèvres de notre progéniture ! 

Puisqu'ils peuvent matérialiser 

à présent avec Spider-Man ces images 

qui hantent leur subconscient, 

gare à la crampe des zygomatiques ! 



■ GENRE : Logi ciel de création et d'animation, dès 8 ans. 

■ ÉDITEUR : Edusoft. 



LANGUE : Français. 



■ CONFIGURATION MINI. : 4S6 DX33, 4 Mo de RAM, souris, 
carte son, carte graphique, lecteur de CD-ROM, microphone. 
RECOMMANDÉE : 8 M de RAM, 256 couleurs SVGA. 

■ PRIX : N.C. 



Silence, on tourne , 




MON STUDIO D'ANIMATION 

SPIDER-MAN 



V 



OICI quelques mois, Edusoft par- 
ticipait à la psychanalyse en dou- 
ceur de nos mômes avec Mon 
Théâtre Magique, un logiciel d'ex- 
ploration des fantasmes enfan- 
tins leur permettant d'exposer, 
face aux regards interloqués de 
leurs géniteurs, le magma infor- 
me encombrant leurs tendres 
synapses. Leur offrant facile- 




ment la possibilité 
d'exprimer leurs vel- 
léités de création, ils 
pouvaient placer sur 
des décors appropriés des 
vignettes animées et sonorisées 
qui, au fil des enchaînements 
d'écrans, devenaient de véri- 
tables petits films. 
La période de rentrée scolaire 
était propice à un approfondis- 
sement des potentialités de cette 
première mouture. Quel heureux 
hasard! Voici qu'arrive Spider- 
man qui se veut l'aboutissement 
de mois d'utilisation du tome ori- 
ginel. Basé sur la même inter- 
face que son ancêtre, il dispose 
de suffisamment d'originalités 
pour couper le cordon ombilical 
qui aurait pu l'enchaîner à sa 
filiation. 

Face à un écran ergonomique 
cerné de nombreux icônes, l'en- 
fant n'aura aucun mal à mettre 
en forme les idées parcourant 
fugitivement ses hémisphères. 
Avec un minimum de maîtrise et 




après 
le choix d'un décor 
général parmi la cinquantaine 
proposés, il saura le meubler de 
personnages et d'objets sélec- 
tionnés avec soin. 
L'une des innovations sympathi- 
ques éclairant aussitôt le regard 
brillant de notre metteur en scè- 
ne est le thème choisi par l'édi- 
teur. Spider-Man, l'arachnophile 
préféré de votre bambin qui hurle 
de terreur à la vue de la moindre 
araignée microscopique, effi- 
loche de sa toile gluante les 
angles du moniteur. Les rémi- 
niscences des anciennes lec- 
tures des super-héros américains 
reprennent aussitôt possession 
des souvenirs des parents qui 
n'hésiteront pas à pousser d'un 
coude avide leur rejeton pour 
s'emparer du clavier! 
Les nombreuses vignettes de 
l'homme-araignée n'attendent 
que le passage de la souris pour 
prendre vie. Tant que le bouton 
du rongeur est enfoncé, la reprê- 



I PCFuN . Novembre 95 




sentation pixellisée du héros 
s'animera en suivant le parcours 
dessiné. Et l'imagination sera 
toujours suffisante pour créer 
les scènes les plus anachro- 
niques possibles tout en conser- 
vant l'énigmatique sourire enfan- 
tin que n'aurait pas renié ce vieux 
Léonard. 

L'autre amélioration majeure de 
ce studio d'animation est la pos- 
sibilité de modifier l'échelle de 
l'ensemble des éléments pro- 
posés. Agrandir ou réduire les 
dessins offre de nombreuses 
potentialités et enrichit consi- 
dérablement les créations. Cela 
permet de jouer sur la profon- 
deur des décors ou la véracité 
des scénarios mis en scène. 



L'apparition progressive d'un 
monstre derrière le héros de 
l'histoire que l'on se raconte 
épaissit l'ambiance dramatique 
de ses visions. 

Ce zoom, appliqué à la plupart 
des fonctions du logiciel, gomme 
l'une des limitations regrettables 
de la première version du pro- 
gramme, celle du module d'écri- 
ture. S'il n'est pas encore pos- 
sible de choisir sa fonte, on peut 
à présent jouer sur sa taille. Pas 
de quoi écrire un roman mais 
suffisamment pratique pour 
légender intelligemment son film. 
Créer des planches colorées et 
animées, c'est certes valorisant, 
mais pouvoir les enchaîner à la 
manière d'un court métrage, quel 



y Faire progresser l'enfant tout en le laissant jouer, 
quel éducateur n'a pas constamment à l'esprit une telle 
gageure ? Si dans les matières dites traditionnelles cet espoir n'est 
pas aisé à mettre en œuvre, il est plus facile de s'appuyer sur cette 
philosophie dès que l'on s'aventure du côté des activités pure- 
ment créatrices. Et Spiderman occupe efficacement ce créneau. 
Ergonomique, riche de potentialités et d'une durée de vie sim- 
plement limitée par l'imagination enfantine il deviendra rapide- 
ment une source de plaisir pour le jeune utilisateur tout en par- 
ticipant à son épanouissement. 



formidable coup de pouce à l'ego 
envahissant propre à cet âge ! Un 
clic fugitif sur l 'icône idoine et la 
représentation suave de la théo- 
rie des écrans amoureusement 
conçus défile devant l'auditoire 
rassemblé à grand renfort de 
chantage affectif. Et même si ce 
traftre de PC prend un malin plai- 
sir à restituer aussi les erreurs 
et hésitations du créateur en 
herbe, le plaisir sera quand 
même de la fête. 
L'ambiance sonore est toujours 
aussi efficace et aisée à conce- 
voir. Choisir les bruitages ou la 
musique soutenant efficacement 
ses idées, les créer même si 
d'aventure aucune des proposi- 
tions ne convenait, que d'hori- 
zons pédagogiques efficacement 
dévoilés dans cette quête! 
À l'instar de son prédécesseur, 
tout ici est conçu pour aider à 
l'expression des rêves de l'en- 
fant. L'aide facile d'accès, la 
possibilité de dessiner d'après 
des calques s'estompant une 
fois leurs contours repassés 
d'une main hésitante, les exem- 
ples de films fournis et aptes à 
servir de modèles, la fonction 
d'annulation de la dernière action 
effectuée, tout contribue au 
confort de la création. 
Si vous avez un travail 
urgent à rendre pour la 
veille, ne montrez pas ce 
CD à votre enfant. Le PC ris- 
que de ne pas redevenir dis- 
ponible d'ici longtemps! Et 
auriez-vous le courage de 
briser dans l'œuf l'éclosion 
d'un futur génie qui aurait pu 
vous rendre si fier? S" 

Alain Texier 



I 




urs pédago- 
giquemerit rentable de 

s'appuyer sur la fibre créatrice 
de l'enfant. L'émergence de logi- 
ciels tels Spiderman fournit un 
complément appréciable à cette 
utilisation. Et surtout eue permet 
à l'enfant de participer à son 
propre épanouissement en res- 
tant dans l'univers du Jeu. 
Comment pourrait-il imaginer que 
les heures passées à Jouer au 
metteur en scène mobilisaient 
tant de mécanismes si riches 
d'avenir? Pouvoir s'exprimer 
autrement que par le langage 



labte des idées et une réflexion à 
plus long terme que la parole, 
□le force à une structuration de 
la pensée que l'enfant va devoir 
utiliser è tous les stades de sa 
future vie. Savoir limiter ses ambi- 
tions, rendre compréhensibles 
aux autres les Images colorant 
ses pensées, établir une pro- 
gression dans la narration de ses 
espoirs, autant d'aspects non 
leurs d'équilibre et de dévelop- 
pement La machine, de simple 
console de jeu ou de répétiteur 
austère d'éducatifs devient par ce 
biais le compagnon agréable de 
l'enfant et le guide vers une 
expression différente de ses aspi- 




Uhe possibilité très 

riche d'expression 

enfantine. 
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SD 



emos 



Si vous ne connaissez pas 
le monde de la démo sur PC, 
arrêtez-vous un instant sur 
cette page. Longtemps dominée 
par sa rivale Amiga, la démo PC 
se rebelle ! Les demomakers 
français arrivent en force sur la 
scène, comme nous le prouvent 
les récentes coding party. 
Nous allons désormais suivre 
cette affaire de près ! 



Les frenchies débarquent ! 

GASP 95 




L 




û Résultat de la GASP 

" - Concours démos : 1er Usa par Eclipse, 2e 
Kinetic par Distortion. 

- Concours Graphique : 1er Peyo par Zani 
Bird, 2e Ophélie Wlnter par Anthony. 

ih/ Rume urs, i nfos „ 

- Aucune production d'Impact Studio pour 
The Party 5 donc avis aux amateurs. 

- The Party 5 devrait avoir lieu comme 
d'habitude à Heroing au Danemark pendant 
les vacances de Noël. Plus d'Infos sur cette 
grande réunion dans le prochain numéro. 

- Remdy d'Arkham prépare Micromouse, 
une sorte de Micromachines encore plus 
délirant. 

- Eclipse prépare un music-disk en colla- 
boration avec Iguana et Distorsion. 

- Future Crew n'a rien prévu de sortir pour 
^- les prochaines coding, à suivre. 



A première rencontre de cet été 
s'est déroulée en Pologne, plus 
exactement à Bydgoszcz. Non, 
non, il n'y a pas de faute d'or- 
thographe! Ça s'écrit bien com- 
me ça ! Cette coding nommée 
CAF'95 (Computer Art 
Festival) réunissait de 
nombreux groupes de 
la scène, les 29 et 
30 juillet, dont plein 
le nouveaux venus 
comme Camorra. On 
y a notamment vu 
une superbe intro 
de Surprise qui fait 
partie des groupes 
les plus productifs 
de la scène. 

Tout commence par 
une petite balade dans des 
couloirs à la Wolfenstein 
sauf que là tout est en mode 
texte! C'est un peu lent sur un 
DX33 mais tout ce qui est pré- 
senté lors des codings, en règle 
générale, doit tourner sur un 386 
(les développeurs de jeux pour- 
raient en prendre de la graine !}. 
Pour ce qui est des autres intros, 
elles ne présentaient pas d'ef- 
fets véritablement révolution- 
naires. 

Mais les vacances n'étant pas 
finies, cela laissait la place à 
d'autres coding, plus particuliè- 



rement en France. Et oui! Ça 
bouge beaucoup du côté de 
l'Hexagone! C'est ainsi que le 
week-end du 15 août s'est tenue 
à Montpellier pour la première 
fois la GASP, organisée par 
Eremation et Dream Dealers, 
deux groupes Amiga. Quelques 
Français s'y sont retrouvés, 
comme Eclipse et Distorsion. Et 
comme il fallait 
un gagnant, ce 
fut Eclipse pour 
leur création 
nommée Usa. 
Sans être extra- 
ordinaire du 
point de vue te- 
chnique, elle se 
rattrape par l'in- 
tro originale sous 
forme de dessin animé. La mu- 
sique, quant à elle, est un remix 
accéléré du thème du très 
célèbre jeu Magic Pockets des 
Bitmap Brothers. 
Le reste de la production pré- 
sentée ne m'a pas particulière- 
ment frappé mais il ne faut pas 
oublier que la démo PC françai- 
se est encore jeune. Laissons 
donc le temps aux bleus de faire 
leurs preuves! Mais la coding 
ne s'est pas arrêtée là puisqu'en 
plus du concours de démos il y 
avait aussi les concours d'ima- 



ges et de musiques. Et croyez 
moi , pas mal de graphistes vont 
prendre une bonne claque en 
voyant certaines images pré- 
sentées. Pour ceux qui étaient 
fatigués par le bruit des micros, 
une navette était à leur disposi- 




tion pour aller faire bronzette sur 
la plage. Un petit bémol cepen- 
dant, la déception due au clas- 
sement considéré comme fort 
douteux par la plupart des parti- 
cipants. 

Voilà ! c'est fini pour cette fois. Si 
vous avez des critiques ou des 
informations à me faire parvenir, 
vous pouvez m'écrire à la rédac- 
tion. Si vous vous lancez dans la 
démo, n'hésitez pas à nous faire 
parvenir vos œuvres ! M 

Silver 
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.ivres 



3D Studio 4.0 



3D Studio 4 



Prenez le livre d'or de 3D 
Studio. Imaginez-en une 
reprise au mot près jusqu'à 
la page 365. Rajoutez ensui- 
te un petit exemple de tren- 
te pages sur la cinématique 
inverse, certes intéressant 



e rwmt 



mode 
xftemploi 



3D 

Studio 40 




mais un peu court tout de 
même, et vous aurez une 
idée exacte de la dernière 
trouvaille de Sybex... À ce 
rythme, ça tient plus de la 
ponte que de l'édition. 

Livré avec 

une disquette HD. 



-@ 



3D Studio 4.0 (Je E. Forsans, 
N. Bonvalet, R. Carlier. 
Éditeur : Sybex . 
408 pages, 98 F. 



Voilà un livre qui, s'il a le 
mérite d'aborder de manière 
assez exhaustive les nou- 
veautés de la dernière ver- 
sion de 3D Studio n'en 
demeure pas moins beau- 
coup trop décousu pour que 
l'on puisse réellement en 
tirer profit. De plus, l'aspect 



3D STUDIO 4 

THÉORIE ET PRATIQUE 




le plus délicat pour le néo- 
phyte, à savoir la modélisa- 
tion, est à peine survolé. Le 
seul point véritablement inté- 
ressant étant l'animation 
d'un walkeren cinématique 
inverse. 

Livré avec un CD-ROM. 



-0 



3D Studio 4, théorie et pra- 
tique de Frédéric Longuet. 

Édite ur : Thoi 

834 pages, 359 F. 



Programmation des jeux en C 



Photoshop 3 



La programmation des jeux 
nécessite souvent une 
bonne connaissance de 
l'adressage des différents 
registres, ainsi que de la 
structure de la machine. 
Cependant, les librairies en 
C se chargent souvent de 
faire le travail pour vous, au 
détriment de l'efficacité. Ce 
livre se positionne donc sur 




un créneau assez étrange 
puisqu'il ne s'adresse pas 
aux débutants en C tout en 
ne donnant aucune astuce 
vraiment performante pour 
les aficionados. Une bonne 
compilation toutefois des 
principales librairies utiles 
mais on aurait préféré une 
explication sur l'appel de rou- 
tines 'de la mort qui tuent, 
en assembleur. 

Livré avec 

une disquette HD. 
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Programmation des jeux en C 
de Patrick Leclercq. 



Voici un livre d'initiation à 
Photoshop qui, s'il n'entre 
jamais vraiment dans les 
détails, se veut toutefois suf- 
fisamment clair et progressif 
pour permettre à la plupart 
des débutants d'avoir une 
approche claire de la retou- 
che. De plus, un résumé sur 



Photoshop 3 



seize pages en couleur de 
toutes les astuces présentes 
dans le livre évite beaucoup 
de recherches fastidieuses. 
C'est globalement un bon 
livre avec quelques effets 
originaux mais qui reste un 
peu cher. 

Livré avec un CD-ROM. 



Photoshop 3 de Pierre Labbe. 



Editeur : Eyrolles. 

440 pages, 325 F. 
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«Suivez le guide 



Moi, jeux 



KLIK & PLAY, 
FORMULA FUN 



Les moteurs vrombissent, le public est en délire, le 
drapeau va bientôt passer au vert. Vert ! Vous vous 
élancez accélérateur au plancher! Attention à 
prendre un bon départ car votre adversaire sera 
implacable ! 

Plutôt qu'un jeu classique de Formule 1 je vous pro- 
pose ce mois-ci de réaliser un jeu de voitures alliant 
vitesse, réflexion, et humour. Pas tout à fait des 
autotamponneuses, pas tout à fait des Formules 1, 
les bolides devront être pilotés avec patience et dex- 
térité. Et comme chaque mois, pcfun s'est acoquiné 
avec les Étranges Libellules pour vous offrir de 
nouveaux objets, vous aurez donc droit à une nou- 
velle librairie «Formula Fun». 
Allez voir du côté du bon de commande Étranges 
Libellules, et vous trouverez d'autres librairies... 




Pour installer votre nouvelle librairie, copiez les 
fichiers PCFUN-09.GAM et PCFUN-09.IMG dans 
le sous-répertoire «Libs» de votre répertoire 
de travail Klik & Play. Vous disposez ainsi d'une 
nouvelle librairie, lancez d'ailleurs Klik & Play 
pour le vérifier et commencer notre jeu. 



ï 




Commencez 
par poser le 
macadam sur 
tout l'aire de 
jeu en utilisant les objets «Piste 1», «Piste 2» et 
«Piste 3" comme montré ici. Le petit bout de maca- 
dam sur la droite servira de stand aux Formules 1. 
En haut et en bas de ce stand recouvrez l'aire de jeu 
d'herbes vertes en utilisant l'objet «Herbe carré». 



Dans l'éditeur de niveaux vous devriez trouver un nouvel icône 
nommé « PC Fun numéro 9 : Formula Fun ». Un petit clic dessus va 
suffire à l'ouvrir et à en afficher le contenu. Faites une pause pour 
admirer vos nouveaux objets. Â nous main- 
tenant de composer le circuit avec la piste et 
les autres éléments de décors. Pour faciliter 
les choses, activez une grille avec pour origine 
et 0, et comme dimension 32 par 32. 



!□ 



H' 



H 



l 
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Posez maintenant 
les marques blan- 
ches au sol en uti- 
lisant les élé- 
ments de virage 
et de lignes droi- 
tes à votre dispo- 
sition. 

Reproduisez le même circuit qu'ici. Pour que 
les marques disparaissent à l'entrée des 
stands, mettez la priorité de l'objet «Piste» 
recouvrant les stands au premier plan en uti- 
lisant l'option « Plan/Premier plan ». Et n'oubliez 
pas d'indiquer le départ en mettant deux 
objets « Arrivée verticale » sur le bas du circuit. 



Et maintenant, faites pousser le gazon! Ou de 
façon plus pratique, recouvrez l'aire de jeu d'her- 
be verte pour entourer les marques blanches. Vous 
trouverez divers éléments « herbe » permettant un 
assemblage facile avec la piste si la grille est tou- 
jours activée. Il reste à mettre les voitures 
« Formule 1 Bleue » et « Formule 1 Rouge » sur le cir- 
cuit de façon légèrement décalée, à poser quelques 
pneus et ballots de paille, ainsi que le public et la 
pompe au-dessus des stands. Pour les éléments 
de décors vous pouvez désactiver la grille. 
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L'objet |T ||Fotmule 1 Bleu) entre en ci 
iule 1 Bleu] : Rebondir 



e Bleu) : Ajoute! 1 nu compteur 

n digitalisé métal? 



W- 



|Formule 
(Essence 



: 1 Rouge] entre en colll 
1 Rouge] : Rebondir 
Rouge) : Ajouter I au co 
: son digitalisé metalt 



L'objet [^[Formule 



Bleu) s 



tdela 



L'objet [JjFormult 




Occupons-nous 
maintenant des 
collisions des voi- 
tures avec le dé- 
cor. À chaque 
fois qu'une voi- 
ture touchera un 
côté de la route, 
on lui enlèvera un 
peu d'essence. 
Paradoxalement, 
pour enlever de l'essence, il faudra rajouter 1 au compteur 
essence correspondant pour qu'il y ait adéquation avec l'ob- 
jet «Jauge». On fera également à l'occasion des pertes 
d'essence un petit bruit sympathique. Enfin n'oublions pas 
d'empêcher les voitures de sortir du décor. 




1 Rouge) sort de la 
Rouge) : Rebondir 



! Les voitures de- 
! vront s'élancer 
au drapeau vert, 
et pour décompter le départ, nous avons fixé un 
compteur "Départ» à 5. Vous allez donc ici décré- 
menter ce compteur à chaque seconde, et permettre 
aux joueurs de démarrer en restaurant leurs contrôles 
sur les voitures lorsque le compteur sera à zéro. 
N.B. : Remarquez l'usage d'un objet actif où l'on 
stocke dans chaque direction une image différente, 
il est alors possible de changer simplement d'image 
en changeant la direction de l'objet. 



Il nous faut comptabiliser les tours de circuit 
effectués. Pour cela, et pour empêcher toute frau- 
^«d de de la part des joueurs (retour en arrière, aller- 
retour, etc.) nous allons procéder à quatre tests 
de présence tout au long de la piste et le bolide 
devra passer par chacune de ces zones pour 
qu'un tour lui soit comptabilisé. À chaque passage 
d'une zone, on incrémente de 1 la variable A de 
l'objet et à la zone suivante on vérifie si la zone 
précédente a bien été franchie, À la dernière 
zone, sur la grille d'arrivée, on fera un petit bruit 
encore une fois et on rajoutera un tour au comp- 
teur de tours. 



„,i> 
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tr 1): Ignorer contrôle 
ir 2) : Ignorer contrôle 
:r la musique bumblebe 



t 



" ["-jfGauge 
- p~j|Gauge 



Rouge] : Fixer la direction: valeur f ' 
Bleu) : Fixer la direction: valeur f if 



k.(Essence Rouge)'] 
i |t ssence Bleu)'] 



sieur modlllaOle A de | JJ j Foimnle t Rouge] - I 

lombiedt ï]|roimule 1 Rougi] dans la zone[233.2951 a [239.378] = 



......yDiF.,-,,,™,, 

-Q0>.„,„.,».„.|:^ 



»e[2.l82|i(92.194|=1 






ncl?52.3SI]]à|ï71,«5] .1 




^ 



Avant d'aller plus loin dans la pose du 
décor, arrêtez-vous une seconde pour 
configurer le clavier et en l'occur- 
rence les touches utilisées par le 
joueur 2. Utilisez l'option «Configu- 
ration du niveau » du menu « Edition ». 
En cliquant sur le gadget « Joueurs ». 
vous pourrez voir la grille 
des joueurs, et en cli- 
quant sur la croix du 
joueur 2 vous accéderez 
à la fenêtre permettant 
de redéfinir chaque tou- 
che. Nous vous propo- 
sons d'utiliser ces tou- 
ches. 




Commençons 
maintenant à défi- 
nir les événe- 
~ J ments de notre 
jeu. Et au départ, il faut définir... le départ 
du jeu. Ces premiers événements permet- 
tront de lancer la musique d'ambiance, d'im- 
mobiliser les voitures au drapeau rouge et de 
fixer les objets «Jauge» en permanence sur 
les compteurs d'essence. 



t 
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Prenez l'objet « Drapeau « 
posez-le au-dessus de la 
grille de départ. Posez à pré- 
sent les objets « Chrono » et 
«Jauge» comme indiqué. 
Pour la jauge nous allons 
positionner les objets « Jauge 
rouge » et « Jauge bleue » qui 
seront en fait les aiguilles 
des jauges correspondant 
chacun à une voiture. Pour 
les chrono, qui en fait comp- 



tabiliseront les tours effectués, créez deux compteurs un de cou- 
leur rouge et l'autre de couleur bleue et placez-les dans les chro- 
no respectifs. Ils devront se nommer «Tours bleus» et «Tours 
rouges». Et pour finir dans les compteurs, créez en trois invi- 
sibles nommés «Départ» dont on fixera la valeur initiale à 5, 
«Essence rouge» et «Essence bleue». 
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• Valeur modifiable A dej T [(Formule 1 Bleu) = 

* Nombie d'objets [^Formule 1 Bltu)dans la zo ne (485,1 8 0)8(575.1 72) = 1 

- s [(Formule 1 Bleu) : Ajouter 1 a la valeur modifiable A 



• Valeur modifiable A de | T [ (Formule 1 Bleu) = 1 

* Nombre d'objets [YJ(Formule 1 Bleu) dans la zone(233.295|à|239,378) ■ 1 

- |~f~|[Fnrmule 1 Bleu) [Ajouter 



a la valeur modifiable A 



> Valeur modifiable A de |~X~|(Formult; 1 Bleu) - 2 

t Nombre d'objets [JVormu le 1 Bleu|dans la zone|2.182)à[92,194 » 1 
- | T [(Formule 1 Bleu) : Ajouter 1 a la valeur modifiable A 



■ Valeur modifiable A de 



■Formule 1 Bleu) - 3 
» Nombre d'objets! £ 1(1 nrmi.lr 1 Bleujdans la zone|2S2,39u)à(271,475) ■ 1 
T Formule 1 Bleu) : Changer valeur modifiable A en 
S [Tours Bleu) : Ajouter 1 au compteur 
> : Jouer le son digitalisé whizzl 



Nous venons de définir les 
passages de la Formule 1 
rouge sur le circuit. Tout le 
monde se rappelle qu'il y 
a deux voitures? Donc 
tout le but consiste main- 
tenant à reproduire les 
mêmes événements pour 
la voiture bleue comme 
montré ici. 



Le jeu serait très dur si nous le lais- 
sions dans cet état. Faire un tour 
de circuit sans perdre d'essence 
révèle en effet de l'exploit. C'est 
pourquoi les stands existent où 
une voiture, voire deux, peuvent 
s'arrêter pour reprendre du carbu- 
rant. En détectant la présence 
d'une voiture dans la zone des 
stands, nous lui donnerons un peu 
d'essence tous les 30 e de secon- 
des. Et rappelez-vous que nous 
devons soustraire 1 au compteur 
«Essence» puisque les objets 
actifs ont leur direction dans le 
sens opposé. 



îi 



La victoire ou la défaite? On testera ici si la voiture 
rouge franchit la ligne d'arrivée alors que la voiture 
bleue n'a plus d'essence et si c'est le cas, la voiture 
rouge sera déclarée vainqueur, tout simplement en 
poussant des cris de victoire et en détruisant impi- 
toyablement la voiture bleue. Dans le sens inverse 
on testera si la voiture rouge n'a plus d'essence, et 
si c'est le cas, on l'empêchera de continuer en igno- 
rant les ordres du joueur, sans oublier de changer 
l'état du drapeau qui signalera une victoire possible. 



■ Le nombre d'objets 

>|gEss e nce8leu)>15 

► Une seule fols si l'événement 



ormule 1 Rouge) dans la zone de (253,390) à (322.475) 







: Jouer le son digitalisé bonussho 

ir 2) : Ignorer Contrôle 
Joueur 1 1 : Ignorer Contrôle 
f, IFormule 1 Rouge) :Arr8t 
t [Formule 1 Bleu) : Détruire 



Rouge) > 15 
Une seule fols si l'événement est en boude 

- ^ (Joueur 2) : Ignorer Contrôle 

- f& Drapeau) : Fixer la direction: fc- I 
le son digitalisé carstop 




j. Nombre d'objets | ]F [(Formule 1 Rouge) dans la zone(5G8,196)a[642,2BB) = 1 j 
■♦ Toutes lesOO'30" 

jrçfijjEssence Rouge) : Soustraire 1 au compteur 

Nombre d'objets [^[Formule 1 Bleu) dans la zone (568,1 9fi) à (642,286) = 1 I 
* Tout es le s 00'30" 

[Essence Bleu) : Soustraire 1 au compteur 



T 



Collision entre [^(Formule 1 Bleu) et {^[Formule 1 Rouge) 
[Formule 1 Bleu) : Rebondir 

Formule 1 Bleu) : Changer la séquence d'animation en Impact 
Formule 1 Rouge) : Rebondtr 

formule 1 Rouge) : Changer la séquence d'animation en Impact 
Jouer le son digitalisé Imparti 
[Essence Rouge) : Ajouter 7. au compteur 
[Essence Bleu) : Ajouter 2 au compteur 



Les plus attentifs doivent se 
douter maintenant de ce qu'il 
va se passer... Gagné! Nous 
allons procéder pour la voitu- 
re bleue de la même façon 
que pour la voiture rouge. 
Nous détecterons sa victoire 
ou sa défaite possible par les 
mêmes événements que pour 
la rouge, seuls changeront les 
objets en question. 




Le nombre d'objets j % [(Formule 1 Bleu) dans 11 
^(Essence Bleu) > 15 
Une seule rois si l'Événement est en boucle 
î[ïi : Jouer le son digitalisé bonussho 
loueur 2) : Ignorer Contrôle 
loueur 1] : Ignorer Contrôle 
I [Formule 1 Bleu] : Arrêt 
I [Formule 1 Rouge] : Détruire 



e de {253,390) è (322,475) ■ 



l|M [Essence Bleu) > 15 

Une seule fois si l'événement est en boucle 

- fêi [Joueur l| : Ignorer Contrôle 

- ft [Drapeau) : Fixer la direction: fc— 1 



Un cas de collision reste 
encore à pourvoir... Si les 
deux Formules 1 décident 
de jouer au stock-car alors 
nous devons prévoir ce qui 
se passera dans un tel cas. 
À chaque collision des deux 
véhicules, avec les actions 
suivantes, chaque voiture 
perdra deux fois de l'es- 
sence, un bruit d'impact se 
fera entendre et un flash 
apparaîtra. 

Ne pas oublier également 
de faire repartir les voitures 
chacune dans une direction 
opposée en les faisant re- 
bondir pour les empêcher 
de se rouler l'une sur l'autre. 
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Jouer le son digitalisé carstop 



> 



|ggjpours Bleu) = valeur fj^ 
Une seule fais en tout 



s Rouge)*! * 2 



■ **«J 



-\fl : Jouer le son digitalisé bonussho 
^layer 1] : Ignorer contrôle 
^layer 2) : Ignorer contrôle 
[Formule 1 Bleu) : Stop 
[Formule 1 Rouge) : Détruire 



P^TTours Rouge) = valeur rj^JfTours Bleufl + Z 
* Une seule fols en tout 

- ï[b : Jouer le son digitalisé bonussho 

- H [Player 1] : Ignorer contrôle 

- S (Player 2] : Ignorer contrôle 

- J 'Formule 1 Rouge) : Stop 

- T Formule 1 Bleu) : Détruire 







Un dernier détail reste à régler, un concurrent devra 
pouvoir gagner sur l'autre en faisant plus de tours 
de circuits que lui, car sinon on assisterait plus à une 
course de poursuites digne des cyclistes ! Il nous suf- 
fit donc de tester les compteurs de tours effectués, 
et si jamais l'un d'eux est supérieur à l'autre de deux 
tours, alors nous le déclarerons vainqueur. 







Et c'est fini... Sur 
votre disque dur 
repose mainte- 
nant un nouveau jeu Klik& Play {car vous avez sauvegardé bien sûr?). 
Il ne vous reste plus qu'à trouver une victime pour tester le jeu et vous 
affronter, mais un conseil... entraînez-vous un peu avant, le jeu 
n'est pas si facile qu'il y paraît. 

Il ne manque en fait à Formula Fun que peu de choses, des écrans 
de présentation et de fin, quelques circuits en plus, des bonus peut- 
être? À vous de rajouter ces éléments. Nous vous faisons confian- 
ce pour embellir encore Formula Fun. Laissez parler le fun\ 
Et comme d'habitude une fois que ce sera fait, parlez en à PCFuN. 
Nous attendons avec impatience, et curiosité, vos futurs jeux. 
Continuez à être aussi créatif... Éf 



François Lionet 



»g 




DEVENEZ 
CRÉATEUR de jeux 

Vous avez des idées, vous avez Klik and Play pour les pro- 
grammer mais il vous manque des graphismes de qualité pro- 
fessionnelle. La société Étranges Libellules vous les propose par 
milliers. Offrez vous une ou plusieurs librairies graphiques et créez 
des centaines de jeux différents ! 



Bon de commande a adresser à 
ÉTRANGES LIBELLULES 

77, rue de la République F- 69002 Lyon 





O 3"l/2 
O 5" 1/4 



Règlement par chèque libellé à 
l'ordre d'Étrange Libellules 



N" de librairie (59 F l'unité) 



D 1- Arsenal militaire 

D 2- Fabuleuses machines volantes 

D 3-Seawar 

G 4- Shoot'em up 1 

D 5-Pinball 

D 6- Shoot'em up 2 

D 7- Formula Fun 



Frais de port 



Total 
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Tout éberlué, face à une telle 
débauche d'énergies et de couleurs, 
l'équipage parvint toutefois à rester 
maître de lui-même et du vaisseau. 
Celui-ci demeurait notre seule 
protection devant les démonstrations 
de forces d'un univers dont aucun 
de nous n'osait, ou ne voulait 
imaginer l'avenir qu'il nous 
réservait. Etions-nous en 2001 ? 
Où nous portait notre odyssée ? 

{G. Terrier, extrait de «Jusqu'au bout sur mon Corel », 
le grand roman de l'hiver, en vente au magazine) 




CorelDRAW! Attention, travaux.. ÊÊ pratiques 

UNE ÉTOILE ÉTAIT NÉE 




Mon dieu 
c'est plein d'étoiles 1 

Sur le CD-ROM, ouvrez 
le fichier «ET0ILE8.CDR» dans 
le répertoire « CREEZ 1 COREL \ » 



OUS allons maintenant terminer 
notre étoile en faisant apparaître, 
plus ou moins en transparence, la 
partie cachée des nuages cos- 
miques. Sur le CD-ROM, ouvrez le 
fichier « ET0ILE8.CDR » dans le réper- 
toire «CREEZXCOREL» pour retrou- 
ver l'illustration telle que nous l'avions 
précédemment laissée. 
Seule une modification dans le dégra- 
dé circulaire de l'étoile a été appor- 
tée. Dans le menu « Dégradé de cou- 
leurs», trois étapes de couleur 



L© 




M70 N60 (magenta 70 %, noir 60 %) 
ont été placées aux positions 14 %, 
50 % et 100 %. 
OOOO 

Sélectionnez l'étoile et le dégradé 
de formes simulant le nuage de la 
partie supérieure du dessin. Vérifiez 
que vous avez pris ces deux élé- 
ments en validant l'option «Visuel 
sur sélections « du menu «Visualiser» 
et en frappant la touche « F9 ». Cette 
méthode de visualisation des seuls 
objets sélectionnés est très pratique 
surtout sur des compositions com- 
plexes. 

Copiez la sélection dans le Presse 
papier par la séquence de touches 
<• Ctrl-C » et ouvrez un nouveau docu- 
ment CorelDRAW! par la commande 
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"Ctrl-N» ou en cliquant sur l'icône 
«Nouveau» situé en haut et à l'ex- 
trême gauche de l'écran. CorelDRAW! 
ouvre une nouvelle feuille de travail. 
Collez le contenu du Presse papier 
soit par la séquence de touche « Ctrl- 
V» soit en cliquant sur l'icône de la 
fonction. 

Le fichier « NUAGE8.CDR >■ présent sur 
le CD-ROM correspond au résultat 
obtenu après ces diverses manipu- 
lations. L'étoile se décomposant en 
trois objets, supprimez les objets 
numéro 1 et 2, en ayant pris soin de 
dissocier ceux-ci par la commande 
"Dissocier» du menu "Disposer» ou 
en ayant frappé la séquence de 
touches «Ctrl-U».0 O 

Supprimez tous les éléments de l'illus- 
tration pour ne garder que le cercle 
extérieur de l'étoile et la partie noire 
du nuage cosmique. Sélectionnez le 
cercle et frappez la touche « + » du 
pavé numérique pour en faire une 
copie en parfaite superposition. 
Cliquez avec le bouton droit de la 
souris sur l'option de remplissage 
vide représentée par la croix à gauche 
de la palette des couleurs et cliquez 
avec le bouton gauche sur la couleur 
rouge pour donner à la copie du cercle 
un contour rouge. Sélectionnez une 
des poignées d'angle et, en mainte- 
nant la touche « Maj » enfoncée, rédui- 
sez ce cercle d'une valeur de 72 %. 
Arrivé à cette valeur, cliquez égale- 
ment sur le bouton droit de la souris 
pour créer une copie du cercle. Le 
cercle réduit à 72 % étant toujours 
sélectionné répétez la même opéra- 
tion pour en créer un troisième. 
OOO 

Sélectionnez le plus grand cercle de 
contour rouge ainsi que le nuage noir 
et cliquez sur l'option * Intersection » 
du menu «Disposer». CorelDRAW! 
calcul alors une nouvelle forme cor- 
respondant à l'intersection des deux 
objets choisis. Coloriez le nouvel objet 



en bleu (par exemple) pour 
mieux le distinguer. 
Procédez de la même façon 
avec les deux cercles de 

contour rouge restant et le nuage 

noir.<D> O 

Sélectionnez l'objet bleu et le grand 
cercle en dégradé de couleur puis 
lancez l'option «Couper» du menu 
«Disposer». Cette opération redes- 
sine un nouvel objet. Notez que le 
dégradé circulaire n'est plus centré. 
Recentrez-le en ouvrant le menu 
déroulant « Surface » et en pointant le 
centre de la vignette d'une étape vers 
le haut (avec la touche « Ctrl » enfon- 
cée). Supprimez les cercles de contour 
rouge et le nuage noir. Il ne vous 
reste plus alors qu'un fichier avec 
quatre objets. Ceux-ci vont nous ser- 
vir pour simuler la superposition de la 
lueur de l'étoile sur le nuage cos- 
mique dans le fichier « ET0ILE8.CDR ». 
Sauvegardez votre composition à 
quatre objet sous le nom de 
«SIMUL.CDR» (ce fichier est égale- 
ment disponible sur le CD-ROM) ou 
copiez les quatre objets dans le 
Presse papier. <& <E> 

Ouvrez à nouveau le fichier « ETOI- 
LES. CDR» et supprimez le cercle en 
dégradé circulaire. Collez le contenu 
du Presse papier et placez-le en arriè- 
re plan par la séquence de touches 
« Maj-PgDn ». L'autre méthode consis- 
te à importer le fichier « SIMUL.CDR » 
mais de prendre garde toutefois de 
dissocier les éléments du fichier 
puisque, lorsque l'on importe une 
image vectorielle CorelDRAW! dans 
ce même programme, tous les élé- 
ments du dessin se retrouvent grou- 
pés. Sélectionnez alors les deux arcs 
de cercle extérieurs (dont l'un doit 
être bleu) et attribuez-leur une couleur 
de surface M70N60 puis dans le 
menu objectif donnez-leur une trans- 
parence de 70 %. Le tour est joué. 
Certains défauts d'alignement peu- 
vent laisser apparaître une bande 
blanche plus ou moins épaisse entre 
ces éléments et la partie de cercle en 
dégradé concentrique. Passez alors en 
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édition de points nodaux avec l'outil 
forme et corrigez le calage. Vous pour- 
rez noter, à cette occasion, que la 
superposition de deux éléments, pos- 
sédant des effets d'objectifs en trans- 
parence, augmente le temps de réaf- 
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fichage de la composition. Surtout si 
ces effets de transparence sont pla- 
cés au-dessus d'un dégradé de 
formes ou de couleurs. Ceci me 
conduit donc à vous indiquer l'astu- 
ce qui suit. 



Astuce 
qui SUIT 



Cette astuce s'applique en de nom- 
breuses occasions et notamment 
lorsque vous désirez diminuer les 
temps d'affichage ou de réaffichage 
d'illustrations comportant de nom- 
breux effets spéciaux. Sélectionnez 
tous les objets complexes (effets 
objectifs, dégradés complexes, etc.) 
et exportez-les au format Adobe 
lllustrator (.Al). De cette façon, les 
objets sont traduits en description 
plus ou moins PostScript mais faci- 
lement interprétable par tout autre 
logiciel graphique. Ainsi un dégradé 
de couleurs deviendra un dégradé 
de formes d'un nombre égal au 
nombre d'étapes nécessaires pour 
simuler la transition d'une couleur à 
l'autre. Toujours dans le répertoire 
«CREEZNCOREL», vous trouverez le 
fichier « CUT.AI », Celui-ci correspond 
à l'exportation des effets de trans- 
parence de notre étoile. Notez la dif- 
férence de vitesse d'affichage avec 
les effets objectifs d'origine. Cette 
procédure vous permettra également 
de vérifier si vos effets spéciaux sont 
susceptibles d'être correctement fla- 
shés sur du matériel piloté par des 
Mac. Il n'existe malheureusement 
pas de solution pour faire passer 
des effets de remplissage par texture 
fractale ou par motifs. <E> <E> 

Le fichier résultant, correspondant 
aux étapes précédentes, se trouve 
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dans le répertoire "CREEZXCOREL» 
et porte le nom « ETOILE10.CDR ». Il 
ne manque plus à notre fond que 
quelques étoiles supplémentaires et 
le tableau sera bien avancé. Pour 
cela, créez plusieurs petits cercles 
blancs et répartissez-les sur l'en- 
semble du décor en prenant garde de 
ne pas en placer à des endroits incon- 
grus. Travaillez sur une grande échel- 
le pour ensuite réduire vos cercles. 
Coloriez certains cercles d'une cou- 
leur jaune, rouge ou bleue très pâle 
(valeur inférieure à 10 % dans tous 
les cas et quelle que soit la nuance). 
Réduisez ensuite vos 
cercles pour qu'ils 
s'adaptent au décor et 
sélectionnez une partie 
de ceux-ci pour les reco- 
pier à un autre endroit 
du décor en leur faisant 
subir une rotation. Ainsi 
vous évitez de créer plu- 
sieurs fois de suite les 
mêmes motifs. Le fi- 
chier final se nomme 
«ET0ILE11.CDR». Une 
bonne partie des étoi- 
les sont placées à 
gauche car dans le pro- 
chain numéro de 
PCFuN , nous commen- 
cerons rhabillage final 
de notre affiche en inté- 
grant sur le côté droit 
une illustration que 
nous travaillerons en 
partant d'un dessin 
numérisé. W 

Guy Terrier 
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Ubi Soft 
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un super sac à clos pour toi 
Epater les copains deviendra un jeu d'enfants ! 



Les Ani'Malins numéro 1 

Pour s'amuser à réfléchir par le rythme, la 

musique, le sens de l'espace et les 

exercices de mémoire visuelle, de logique 

et de mathématique. Les instructions se 

présentent sous forme graphique ou 

vocale. 

(de 4 à 8 ans) 



wEdmari 



Miilîe, la Maison des Maths 

Des jeux proposés par de drôles de per- 
sonnages animés apprennent aux enfants 
les bases des mathématiques. La péda- 
gogie s'appuie sur deux modes d'utilisa- 
tion combinés : la découverte, où les 
enfants explorent à loisir, et l'interaction, 
où ils manifestent leur compréhension en 
répondant aux questions posées, 
(de 2 à 6 ans) 



OOK! 

vus 



K? 



Bailey's Book House 

La bibliothèque de Bailey enrichit le 
vocabulaire anglais des enfants de 4 
à. ..84 ans ! Cinq activités ludiques capti- 
vantes permettent d'apprendre l'anglais 
avec des rimes, des histoires, des mots, 
des lettres et beaucoup d'humour. Un 
'musf pour les anglophones en herbe ! 
(de 4 à 12 ans} 



Le meilleur d'IONA 
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Vous étiez prévenu : nous avons 
fait le tour de Cakewalk 
Apprentice. Si vous nous avez 
suivi depuis bientôt un an, il est 
temps qu'on vous laisse voler 
de vos propres ailes ! Mais 
il serait également intéressant 
que vous profitiez de ce que vous 
savez pour acquérir de meilleurs 
moyens d'action : notre balade 
va donc se terminer par la 
découverte de la version « Pro » ! 



OUAISJ'WS.AMEC CMEWLKPRO, ILATALLU 
QUE J 'KHÈ TE UN PEU DE MTOS. . . j 




Cakewalk story n°8 

96 : L'ANNÉE PRO ! 




LA plupart de ceux d'entre vous qui 
ont Apprentice l'ont parce qu'ils ont 
acheté une Sound Blaster. Leur ver- 
sion est d'ailleurs bridée autour des 
cartes de ce constructeur. En acqué- 
rant Cakewalk Pro, vous devenez libre 
de fonctionner avec les cartes de 
votre choix, ce qui ne veut pas dire 
qu'il faille pour autant abandonner 




Les illustrations d( 
ce mois étant peu 



parez donc cette 

partition avec 




votre fournisseur du Sud-Est asia- 
tique préféré... ni qu'il faille vous 
croire obligé de rester chez lui, 
d'ailleurs! 

Vous voilà donc libre, et notamment 
de brancher un peu n'importe quoi 
{de MIDI !) au bout de votre PC ! Avec 
un convertisseur approprié, vous pou- 
vez même brancher des vrais magné- 
tos, phones ou scopes, et nous ver- 
rons un peu plus loin comment les 
synchroniser... 

Cakewalk Pro s'installe aussi facile- 
ment qu'une application Windows 
moderne, et si le panneau d'accueil 
est légèrement plus snob que celui 



d'Apprentice, l'allure générale de 
l'écran ne va pas vous dépayser. 
Si vous ouvrez un des fichiers fournis 
avec le logiciel, vous remarquerez 
toutefois que les infos associées aux 
morceaux sont un genre de mâtina- 
ge entre une base de données et un 
traitement de texte, histoire de vous 
pénétrer de l'idée que vous avez tout 
de même changé de soft. Et pourtant, 
le principal vous a déjà échappé... 

Trois boutons 
qui changent tout ! 

Il y a en effet un léger changement 
dans les boutons iconifiês de la barre 
supérieure, et c'est eux qui vont vous 
changer la vie du tout au tout! 
Le premier représente un looping 
carré et c'est bien d'une boucle qu'il 
s'agit! Si vous avez déjà program- 
mé une boîte à rythmes, vous savez 
que l'enregistrement d'un motif se 



d\karooke\di«*_ïr*_ mid 

d: \karaoke\iteaBjp_w . mid 

ii \midi\emendedVwedding . mid 

u: \mid\eidondod\tocat . mid 

d; \™ndows\i™îic\wcakepto\cakH walk . wik 

dAwindowiAmusic'.wcatepuiVbachinOI .wk 



Cejuke-box n'a t 
tronche très Rockabilly, 

ez qu'à coller 



fait en le faisant «tourner» de façon 
continue et en enrichissant le rythme 
un peu plus à chaque passage. Par 
exemple, vous marquez le premier 
temps avec la grosse caisse, puis, au 
passage suivant vous enregistrez 
une séquence de coups de cymbale 
charleston, puis vous faites un pat- 
tern avec la caisse claire, et ainsi de 
suite. En fait, l'enregistrement en 
boucle peut s'appliquer à la construc- 
tion d'un morceau complet. 
Quand on enregistre en boucle, il 
faut aussi pouvoir effacer des pas- 
sages malheureux, et Cakewalk vous 
a prévu la fonction dans le menu 
« Real Time ». D'ailleurs, puisque nous 
parlons de corriger des erreurs, la ver- 
sion Pro vous fournit une structure 
d'«Undo» plus que luxueuse: vous 
pouvez même examiner l'historique 
de vos dernières actions pour savoir 
comment retomber sur vos pattes. 
Éventuellement 
aussi, vous dis- 
posez d'une fonc- 
tion de sauvegar- 
de automatique. 
Le deuxième bou- 
ton avec l'image 
d'un créneau de 
château fort est le 
bouton de 

«punch». Quand 
on plonge, on 
« punch-in » et 
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C'est /e bouton 
qui vous trans- 
forme en ingé- 
nieur du son 
« pour de vrai ■• !!! 



quand on ressort, on «punch- 
out». C'est probablement la 
fonction la plus utilisée par tous 
les studios de la planète! En 
effet, supposez que vous ne 
soyez pas content de la pres- 
tation de votre trombone dans 
les mesures 27 et 28, vous 
êtes davantage tenté de ne 
refaire que ces deux mesures, 
plutôt que la partie de trombo- 
ne complète qui vous plaît suf- 
fisamment. Donc vous réglez le 
point de punch ■< in >■ au début de 
la mesure 27 et le point «out» 
à la fin de la mesure 28. Vous 
démarrez quelques mesures 
plus tôt, ce qui permet de se 
mettre dans le bain, et arrivé à 
la mesure 27, Cakewalk se met 
automatiquement en enregis- 
trement pour s'arrêter au début 
de la mesure 29. Si la nouvelle 
prise est bonne, on raccorde 
(couper/coller, car il vaut mieux 
faire les punchs sur des pistes 
décalées}, et le tour est joué. On 
peut passer à l'erreur suivante ! 
Le troisième bouton, lui, n'ouvre 
pas une boîte de dialogue, mais 
prend trois visages différents 
suivant la synchronisation que 
vous comptez utiliser : INT, MIDI, 
MTC, comme indiqué sur les 
icônes. Si vous n'avez rien bran- 
ché de spécial sur votre prise 
MIDI (boîte à rythmes, autre 
séquenceur, magnétophone...) 
la synchro est «INT», interne. 
Si vous vous synchronisez avec 
l'extérieur, vous avez deux pos- 
sibilités, car MIDI dispose de 
deux modes de synchro. Le plus 
simple (simpliste?), celui du 
début, se synchronise musica- 
lement, toutes les croches, par 
exemple (en fait le rythme est 




sur les triolets de doubles 
croches). Ce code n'est pas 
très encombrant, mais il ne per- 
met pas de se synchroniser 
avec la vidéo ou le cinéma, qui 
eux comptent en « images ». 
Le code de ces braves gens 
s'appelle SMPTE (Society of 
Motion Pictures Technical 
Engineers), et il a fallu que MIDI 
devienne compatible avec ça. 
La transposition du SMPTE en 
informatique s'appelle MIDI 
Time Code ou MTC. 
Si vous avez des activités pure- 
ment musicales, vous pouvez 
donc vous synchroniser en syn- 
chro MIDI, mais dès que vous 
avez à tripoter de la vidéo, le 
MTC est obligatoire, et vos 
autres outils synchronisables 
MIDI doivent pouvoir le digérer. 
Entre le MIDI et vos magnétos 
phones ou scopes, il vous fau- 
dra un convertisseur 
SMPTE/MIDI (et retour), mais 
de plus en plus d'appareils en 
sont déjà équipés. Ces conver- 
tisseurs ne sont d'ailleurs plus 
très chers. 

Les délices de Capoue 

Regardez maintenant cette table 
de mixage : elle ne vous fait 
pas envie? Bien sûr qu'elle est 
complète avec même le petit 
"plus'» qui fait rêver tous les 
ingénieurs du son depuis que 
l'informatique s'occupe d'eux : 
le bouton en haut à gauche! 
Qui fait quoi ? Qui mémorise vos 
réglages pour que vous i> 
puissiez les retrouver en Jr 
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J VOTRE SELECTION 
DES MEILLEURS 

CD-ROM ! 



CHOISISSEZ VITE 1 CD-ROM GRATUIT 

Parmi des produits exclusifs CD-Sélection. 



Art & Culture 



Votre sélection 
des meilleurs titres 
culturels et éducatifs, 
(plus de 60 titres présentés). 



Charme 1995 




Votre sélection des 

meilleurs titres de charme. 

(plus de 90 titres pour 

tous les goûts). Réservé 

aux plus de 18 ans. 



LeMtlKtfâcltat 

lit WKm ■«■. 







Games 1995 



Votre sélection des 
meilleurs jeux 
(action, aventure, 
simulation, stratégie...)- 
(plus de 60 titres présentés). 

DEVENEZ MEMBRE 
DE NOTRE CLUB 
GRATUITEMENT 



• R«e¥êz tous les 3 mois eh» vous 

le magarine ACTUA<D avec toutes ses 
nouveautés 

• Profitez d« prix "spécial aUB" 

• WM m de frais d'envoi minorés 



ET RECEVEZ VOTRE CATALOGUE GRATUIT 



POUR COMMANDER PAR TELEPHONE FAITES 
LE 47 36 48 00 



BON DE COMMANDE 

à renvoyer à CD Sélection - 53, rue du Bas Meudon - 92130 Issy les Mx 

Nom : Prénom : 



Adresse : 



VOULEZ-VOUS DEVENIR MEMBRE DU CLUB CD-SÉLECTION 7 □ OUI □ NON 

□ LE GUIDE D'ACHAT DES CD-ROMS DE JEUX 
D LE GUIDE D'ACHAT DES CD-ROMS X 
D LE GUIDE D'ACHAT DES CD-ROMS CULTURELS 



Merci de cocher 
Le CD demandé... 



Merci de joindre un chèque de 34 1' pour participation aux frais de port et de manutention. 
Vous recevrez rapidement votre CD et notre catalogue. Merci de votre confiance. 

Offre valable dans la limite des stocks disponibles et arrêtée à un CD par foyer : même nom, même adresse. 



S Suivez le Guide 





























couleur, votre musique v 
être... grisante!!! 
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// était temps ! 
tempo vous obéit . 
doigt, et c'est p 
■ plus cher... 



Tespo: [ËË3Ë !$ 
Chck beic lo t<*p tenpo 






« Change Ihe Mo»! Recenl Tempo 

f inseit a New Tempo 

Startkig at JJme: j t 

T ip: You may aho 'iarf tempw by uwig Ihe 
giophical Tempo view. 
To use ttw, chboseVïew I Tempo. 
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ta programmation de 
\lkn'a qu'un 
nient : le manuet 
n'est constitué que des 
exemples fournis ! 



En^lMohl . 




appelant simplement l'enregistre- 
ment correspondant. 
Mais revenons à la façon dont vous 
pourrez entrer vos musiques avec 
Cakewalk Pro. Trois fonctions du 
menu Edit vont faire de vous un 
GRAND musicien car elles vous per- 
mettent de tricher intelligemment. 
La fonction -FIT- vous permet de 
rattraper un tempo, ou de vous reca- 
ler sur une improvisation. Dans ce 
dernier cas, disons que vous avez 
improvisé un peu n'importe comment 
sans vous soucier d'un tempo régu- 
lier. Or vous avez des structures d'ac- 
compagnement toutes prêtes et il 
faudrait que tout ce petit monde se 
retrouve ensemble. En réécoutant 
votre improvisation, battez la mesu- 
re sur une autre piste. Quand vous 
avez bien enregistré votre rythme, 
demandez à Cakewalk de calculer 
les variations de tempo: et votre 
accompagnement tombera ■ miracu- 
leusement, en place sans que vous 
ayez à renoncer à l'inspiration du 
premier moment... 



Dans le même genre, le groo- 
ve quanr/zefait plus ou moins 
le contraire, puisqu'il fait 
suivre à votre mélodie le ryth- 
me d'un « groove » (disons un 
motif rythmique) qui vous 
plaît : c'est pas magique tout 
ça? 

Plus décontracté, mais il faut 
aussi organiser ses loisirs, 
Cakewalk Pro vous offre un 
juke-box\ Ils appellent ça une 
PlayList. Aucune prise de tête, 
vous mettez une suite de mor- 
ceaux dans l'ordre qui vous 
plaît, et vous les faites jouer 
en choisissant quelques 
options d'enchaînement. 
Passons au grandiose, au truc qui va 
faire rêver les informaticiens accro- 
chés à leur .C++. : CAL! En pro- 
grammant Cakewalk avec CAL, il est 
probable qu'on obtienne un -CAL- 
son., ce dont les Américains ne se 
sont probablement jamais doutés... 
Comme ils aiment bien aussi les jeux 
de mots idiots, CAL voudrait dire 
Cakewalk Application Language! 
Pourquoi pas Corne Along Lover, pen- 
dant qu'ils y sont? 
Qu'est CAL? Un mélange de C et de 
LISP qui permet de fabri- 
quer les fonctions 
qu'on voudrait 
avoir dans 
Cakewalk et que 
Cakewalk ne 
veut pas nous 
donner. En passant, 
CAL est un rien plus 
musclé qu'un langa- 
ge de programma- 
tion de macros 
comme ceux que 
nos tableurs et nos 




traitement de texte nous ont forcés 
à subir : CAL est un langage qui doit 
permettre le temps réel, et en 
musique, un déCALage de quelques 
millisecondes s'entend très bien! Il 
n'empêche que ceux qui voudraient 
se lancer dans la musique algorith- 
mique sont les bienvenus, d'autant 
que l'hiver approche et que les soi- 
rées se rallongent... 

TOUS CES PETITS RIENS... 

Enfin, pour se quitter bons amis, 
regardez la dernière illustration sur le 
réglage du tempo. Si un tempo à 97 
ne vous évoque rien, il vous suffit de 
tapoter sur la zone indiquée pour 
que Cakewalk se règle sur votre ryth- 
me! Fascinant, non! Deux choses 
pourtant. Ne tapez pas avec votre 
doigt sur l'écran s'il n'est pas tacti- 
le : mettez le curseur sur la zone et 
tapez sur le bouton de la souris -faut 
vraiment tout vous dire. La deuxième 
chose, c'est qu'il était temps que 
les séquenceurs se mettent à utiliser 
le -tap-tempo. : tous les claviers 
musicaux bon marché l'ont depuis 
des années!!! 

Vous voilà donc parés pour onze nou- 
veaux mois de boulot, au cours des- 
quels nous décou- 
vrirons d'au- 
tres façons de 
faire faire du 
bruit à votre 
ordinateur, no- 
tamment en pro- 
voquant un atterrissage 
des têtes de votre 
disque dur... si ce 
genre de choses vous 
amuse ! Bonne année 
tous. M 

Jean Poncel 
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Internet 95 



16 -17 novembre 1995 

journées professionnelles 

18 novembre 1995 

journée grand public 

CNIT ■ Paris La Défense 

Le premier salon 
Internet français 



une exposition 



T 




rerences 



--—>«£ 

Un tarif d'entrée préférentiel de 35 F (au lieu de 50 F) vous sera accordé^ 
en échange de ce coupon dûment rempli. u. 

NOM : Q- 

Prénom : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : 

Votre ordinateur : O Mac □ PC 

Vitesse de votre modem (bps) : □ 9600 □ 14400 □ 28800 

Votre provider Internet actuel : 



N 
0) 



Suivez le guide 



Il est surprenant qu'il ait fallu 
attendre les années 80 pour que 
les fractales fassent leur 
apparition. En particulier, 
l'ensemble Mandelbrot dont 
la formule ne fait appel qu'à des 
additions et des multiplications. 
Pourtant, les ordinateurs les plus 
puissants ne suffisent pas à en 
explorer les infinies possibilités. 
Aujourd'hui, Fractint nous donne 
'occasion de nous plonger 
dans cet univers fascinant. 





Même les maths peuvent être utiles 

FRACTINT V 19.2 




XPLIQUER la théorie de l'ensemble 
Mandelbrot et des fractales en géné- 
ral demanderait des centaines de 
pages. Sachez seulement que chaque 
ensemble est basé sur une formule, 
laquelle, représentée sous forme gra- 
phique, ressemblera à une sorte de 
carte sur laquelle vous pourrez zoo- 
mer à l'infini et ainsi découvrir sans 
cesse de nouvelles formes fantas- 
tiques. Fractint, grâce à sa banque de 
dizaines de formules, vous permettra 
d'engendrer des millions d'images 
plus belles les unes que les autres. 
Même si vous n'êtes pas mathéma- 
ticien, il y a fort à parier que vous 
vous prendrez rapidement au jeu. 
Voici un Suivez le guide qui est des- 
tiné à vous familiariser avec les prin- 
cipales commandes. V 



- Cliquez sur une couleur avec le pointeur pour la modifier. 

- « R », « G », « B » vous permettent de décider quelle composante vous allez 
modifier avec les touches « + » et «-». 

- Pour créer un dégradé entre deux couleurs, placez-vous sur la première 
et appuyez sur « Espace ». Ensuite, placez le curseur sur la couleur de des- 
tination. Appuyez ensuite sur « = » pour calculer le dégradé. Composez de 
préférence des palettes à base de dégradés de tons. C'est ainsi que vous 
obtiendrez les meilleurs résultats. 



Choisissez ensuite le type de fracta- 
e que vous désirez. Prenez le type 
« Barnsleym3 ». Validez pour conser- 
ver les paramètres par défaut. 



Avant toute chose, sachez que 
vous accédez à l'aide du pro- 
gramme à tout moment en 
appuyant sur "FI». De même, 
vous retournez au menu princi- 
pal grâce à « Escape ». 





Après avoir lancé le | 
gramme, la première chose 
à faire est de choisir la réso- 
lution en fonction de votre 
carte graphique. 



Déçu? Il est certain 
que pour l'instant, on 
ne peut pas dire que 

l'image tienne du chef d'œuvre! Patience! Tapez 
« E » puis « Entrée » pour appeler l'édition de palet- 
te. Tapez ensuite « L» pour charger une palette et 
choisissez «VOLCANO.MAP». C'est déjà mieux! 
C'est ici qu'une grande partie de l'esthétique de 
l'image va se jouer. Le choix des couleurs sera pour 
une grande part dans la réussite d'une image. 
Vous pouvez modifier les couleurs de la manière sui- 
vante : 
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LE FANTOME VENU 
DES PROFONDEURS 



Le fantôme 

venu des profondeurs 

Si cet ouvrage est loin d'être le meilleur roman 
d'Arthur C. Clarke, il a néanmoins le mérite d'abor- 
der le monde des fractales de manière simple et ori- 
ginale. La postface très bien faite est à lire abso- 
lument par ceux qui désirent un aperçu plus poussé 
sur la théorie. De plus, comme tous les livres de 
Clarke, il est d'une exactitude scientifique assez 
remarquable. 

Le fantôme des profondeurs est disponible 
aux éditions J'ai lu (S.F.). 




L'image obtenue n'est pas encore parfaite. En regardant 
bien, on peut encore zoomer sur une partie de l'ensemble afin 
de donner un aspect "incendie» à l'image. La composition 
d'une image intéressante passe également par une bonne 
recherche des éléments marquants d'un ensemble. N'hésitez 
pas à zoomer plusieurs fois jusqu'à obtenir un effet gra- 
phique valable. 



Et voilà l'ima- 
ge finale. Il 
ne reste plus 
qu'à la sau- 
ver. Vous pou- 
vez bien sûr 

trouver un nombre de varian- 
tes infinies en modifiant la 
palette ou certains paramètres 
comme nous le verrons plus 
loin. 



t 



£ 



I faut maintenant 
zoomer sur l'ima-. 
ge afin d'obtenir la 
composition la 
plus intéressante. 
Maintenez le clic gauche en déplaçant la souris vers 
l'avant. Vous allez ainsi créer un cadre. Déplacez le 
cadre afin de sélectionner une partie de l'image comme 
sur la photo. 




'est tout ce qu'il vous faut savoir pour commencer à 
vous amuser. Toutefois, voici quelques subtilités pour 
ceux désirant aller plus loin. 

- «X» vous donne accès aux paramètres de base. Ici, 
le nombre correspondant à "Maximum itérations» 
conditionne la complexité de l'image. Attention tou- 
tefois, un grand nombre rallonge énormément les 
temps de calcul. 

Le fait de modifier « Outside color » offre également des 
variations agréables. 

- Essayez également de changer les paramètres spé- 
cifiques à chaque formule grâce à la touche «Z». 

- Appuyez toujours sur « C » pour faire cycler les cou- 
leurs, ceci afin d'obtenir la meilleure palette possible. 

- "CTRL A» ajoute des filets de couleurs à une frac- 
taie. À consommer avec modération toutefois. 

- "CTRL S» transforme votre image en un beau sté- 
réogramme. Idéal quand on a déjà un peu mal au 
crâne ! 

- La fonction « run saved command set" vous donne 
quelques exemples pas inintéressants. 
Amusez-vous bien ! g| 
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WORMS 



ES vers de terre atta- 
quent ! Imaginez un mélan- 
ge de Lemmings et de 
Cannon Fodder, avec un gros 
bout de délire. Worms vous met 
aux commandes de quatre vers 
roses dont le seul but est d'ex- 
ploser les troupes adverses. 



Les vers agis- 
sent tour à tour, 
se déplacent et tirent. Plusieurs 
armes sont disponibles, en 
nombre limitées, des plus clas- 
siques aux plus loufoques : gre- 
nades, bombardement aérien, 
bazooka, missile à tête cher- 
cheuse, coup de poing « dragon 
punch » à la Street Fighter, et 
j'en passe. Chaque Worm pos- 
sède au départ cent points de 
vie, et vous devrez jouer stra- 
tégiquement pour transformer 
les adversaires en purée avant 
qu'ils ne fassent de vous un 
hamburger. Le jeu multijoueurs 
est bien sûr de mise, avec la 
possibilité de jouer jusqu'à huit. 
On attend la version complète 
pour octobre. Worms est un jeu 
inclassable, drôle, intelligent. 
Alors, un futur hit? Certaine- 
ment! ♦ 




BERMUDA 
SYNDROME 



'IL est une légende qui per- 
duré depuis des décen- 
nies, c'est. bien celle du 
mystérieux triangle des Bermu- 
des. B.M.G. semble avoir trou- 
vé le filon, avec un jeu d'action 
en développement dans le plus 
grand secret depuis plus de 
deux ans! Utilisant à la perfec- 



tion la réso- 
lution SVGA en 256 couleurs, le 
produit se caractérise surtout 
par des personnages magnifi- 
quement animés ! Le joueur se 
glissera dans la peau de Jack 
J. Thompson, pilote américain 
durant la Seconde Guerre mon- 
diale abattu au-dessus du tri- 
angle maudit. Il devra évoluer 
à travers plusieurs dimensions, 
en y affrontant plus d'une cin- 
quantaine de créatures du pas- 
sé et de mondes parallèles, 
pour retourner dans son « Sweet 
Home Chicago». Des énigmes 
et de l'action pour notre aven- 
turier, avec au passage une peti- 
te histoire d'amour, à travers 
près de deux cent cinquante 
écrans magnifiques. ♦ 



... TELEX 



L'E.C.T.S. qui s'est tenu à 
Londres du 10 au 12 septembre 
dernier a révélé près de deux cent 
jeux PC sur CD-ROM qui devraient 
sortir d'ici la Un de l'année. La 
concurrence va être très rude car 
la qualité générale est très grande. 
La moitié de ce que nous avons vu 
devrait mériter une bonne ou une 
très bonne note dans nos tests. 
Bravo messieurs les créateurs! 




Duke Nuk'em 3D s'avère 
d'ores et déjà comme un des 
meilleurs jeux du genre en autori- 
sant au joueur une Interactivité 
totale avec les objets présents à 
l'écran. Malheureusement, il fau- 
dra attendre février 96 pour 
bénéficier de la version définitive. 
Un must est en préparation I 



Bill Stealcy. le colbndaleur de 
Mleroprose a créé un nouveau label 
qui se nomme Interactive Magic. 
À l'RC.T.S, était présentée 
Capitalisai, une simulation écono- 
mique. Ceux qui ont vécu la sortie 
de Colonisation comprendront que 
nous l'attendions avec impatience. 




Avec Fatal Racing de Gremlin, 
les nostalgiques de Stuot Car 
retrouveront avec plaisir des cir- 
cuits hallucinés, looping, sauts, 
piste surélevé, etc. Le tout bénéfi- 
ciant de graphismes SVGA et d'une 
jouabllité exceptionnelle. 



. 
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FORMULA ONE 
GRAND PRIX 2 



C 



E deuxième volet apporte 
des graphismes mis au 
goût du jour avec du tex- 
ture-mappinget de la haute 
résolution. Les voitures révè- 
lent plus de détails, les circuits 
sont encore plus fidèles et Geoff 
Crammond a même réussi à 









1 * 


1 •« 


.»♦»' 


,,•»» 



HEXEN 



N attendait la suite de 
Heretic avec une impa- 
tience non dissimulée et 
voilà que Raven développe pour 
ID bien mieux qu'une suite, un 
jeu complètement repensé qui 
grouille d'innovations. En plus 
du guerrier, vous pouvez main- 
tenant choisir d'incarner un 
magicien ou un clerc. En fonc- 



améliorer la qualité de la simu- 
lation elle-même. Le comporte- 
ment des voitures est encore 
plus réaliste avec une précision 
de conduite au millimètre. Les 
adversaires ont maintenant un 
comportement spécifique : un 
Schumacher aura une conduite 
agressive alors qu'un Prost sera 
plus attentiste. Les débris occa- 
sionnent des dégâts si vous les 
recevez et les vibreurs enta- 
ment sérieusement la tenue de 
route. Rassurez-vous, le degré 
de réalisme est paramétrable. 
Mais le fin du fin vient des chan- 
gements de météo pendant la 
course qui vous obligent à effec- 
tuer des arrêts au stand au bon 
moment. Évidemment, il est tou- 
jours possible de jouer à deux 
par modem ou grâce à une 
connexion série. Les quelques 
tours de circuits que nous avons 
effectués au salon nous ont 
enthousiasmé. FI GP 2 sera 
disponible en novembre. ♦ 



tion de ce choix vos pouvoirs 
et surtout vos armes ne seront 
évidemment pas les mêmes. 
Une nouveauté permet de lancer 
des esprit qui iront exterminer 
votre victime en tournant autour 
d'elle. Comme cette arme tra- 
verse les murs, vous imaginez 
les fourberies possibles. Cela 
nous conduit tout droit au jeu à 
plusieurs : jusqu'à huit joueurs 
peuvent s'affronter par équipes 
de quatre. Le jeu n'est plus 
aussi linéaire que Heretic car il 
faudra parfois revenir à des 
niveaux passés pour compléter 
l'aventure. Ils ont même pous- 
sé le vice jusqu'à créer des 
salles et des passages en mou- 
vement : le sol peut s'effondrer 
pour laisser place à de la lave. 
Sympa, non ? De plus, vous pou- 
vez maintenant communiquer 
avec vos compagnons informa- 
tiques à l'aide d'un micro..! ♦ 





^8 3P 



HEART OF 
DARKNESS 



V 



OUS vous souvenez 
d'Another World qu'un petit 
génie avait concocté tout 
seul dans son coin à la surpri- 
se générale ? Et bien le prodige 
en question, Éric Chahi, a par- 
ticipé à la création du label 
Amazing Studio qui sera distri- 



bué par Virgin et il revient nous 
surprendre avec un nouveau jeu 
d'arcade d'une qualité remar- 
quable. La qualité des images 
de synthèse est époustouflante 
et il y a Jusqu'à mille six cents 
images d'animation pour les 
mouvements d'un personnage 
DANS UNE SEULE DIRECTION. 
Je sais qu'il y a beaucoup de 
superlatifs depuis le début de 
cette preview, mais quand vous 
aurez vu ne serait-ce que l'intro, 
vous comprendrez notre enthou- 
siasme. Ce n'est pas pour rien 
que nous sommes le mag de la 
création ! Le scénario vous pla- 
cera dans la peau d'un petit 
garçon qui devra vaincre sa peur 
du hoir et de toutes les créa- 
tures qu'il abrite afin de retrou- 
ver son chien. Certainement la 
démo qui retenait le plus l'at- 
tention à l'E.C.T.S. ♦ 




DUNGEON 
KEEPER 



OMBIEN de fois avez-vous 
franchi les portes de don- 
jons bien défendus avec 
votre équipe d'aventuriers? 
Avez-vous quelque fois pensé à 
ce que pouvait ressentir UAutee. 
Ce puissant sorcier que vous 
veniez défier? Et bien réjouissez- 
vous car grâce à Dungeon 
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Keeper si vous 
le désirez, vous 
pourrez être ce 
méchant là. Vous allez envoyer 
vos monstres à l'assaut des 
intrus et vous pourrez modifier 
constamment vos pièces et vos 
couloirs grâce à l'argent que 
vous leur volerez. Des pièges 
diaboliques seront à votre dis- 
position et votre imagination 
sera mise à rude épreuve pour 
repousser les cupides. Si vous 
préférez jouer les aventuriers 
ou même un seul personriage, 
libre à vous. Mais l'option la 
plus géniale de ce soft est la 
possibilité de faire une partie 
comprenant jusqu'à huit 
joueurs, avec un Maître de don- 
jon et des aventuriers à votre 
convenance. Une petite révolu- 
tion, dans le domaine du jeu de 
rôle micro. ♦ ■■ , 

.♦*. •*»„»■;"* •»/> 

* * * * * * * * * * * .*•* 



TELEX ... 



Du simulateur de Rous-marln dans 
la liguée de Sllent Service devrait 
pointer son périscope le mois pro- 
chain. Silent Hunter ds SSI 

possède des graphismes superbes, 
entièrement en SVGA, avec des 
bâtiments .japonais très fidèles à 
leurs modèles historiques. 
Torpedoes Away ! 




| Une (bonne) surprise attend les 
j amateurs de jeux d'aventures avec 
l'arrivée prochaine de Riddle for 
Master Lu de US Gold. Dans la 
j peau d'un original, collectionneur 
I d'objets Insolites, vous parcourrez 
le inonde des années Trente de 
Weimar à Pékin en passant par 
] New- York. Le concepteur assure 
une soixantaine d'heures pour le 
joueur moyen. Enfin! 




] Blizzard a présenté Warcraft 2 
I reprenant le même principe que le 
, premier volet. Cette nouvelle mou- 

tare est en SVGA. Elle permet un 

le jeu en réseau à plus de deux. 

elle comporte de nouvelles races 
| ainsi que des unités navales et 

aériennes. 




^Destruction Derby de 

I Psvgnosis-Sony remet le stock-car 
au goût du jour. Dans une arène ou 
sur circuit, il faudra éviter vos 
adversaires ou les démolir le pre- 
mler. Idéal pour se défouler! 



MANAGEMENT ET ACTION 

TOUT LE FOOTBALL REUNI DANS UN MEME JEU 



*&& 





Conseil d'administration 

Veillez à satisfaire le président ou 
assumez-en les conséquences 





Conférence de presse 

Rapports de matchs, offres d"emploi 
et les toutes dernières nouvelles du 
monde du foot! 





Entraîneur 

Entrainement individuel et par équipe. 

C'est là que vous pourrez peaufiner 

tactiques et aptitudes 




Archives 

Historique et résultats des équipes, 

classement de la ligue et 

meilleurs buteurs 



Directeur Financier 

Dépensez avec parcimonie ou ce pourrait 
être la faillite et le chômage 



Clubs et 

joueurs 

français 




Bureau du Manager 

Le coeur de l'action. Sélectionnez votre 

équipe, concevez vos tactiques, entrez 

sur le marché des transferts et observez 

vos adversaires 



AUUkTimi 
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Quatre vues différentes 

Distribué par Virgin Interactive Entertainment 

233 rue de/te-Croljç Nivert, 75015 Paris tel: (1) 53 68 10 10 



Edité par Anco 




Une nouvelle génération de jeux vidéos 




FILMS 
INTERACTIFS 



Par S. Lavoisard 
et D. Cboquet 



Qui n'a jamais rêvé 

pouvoir agir dans 

un film, pour 

exploser des Aliens, 

embrasser une 

Sharon Stone plus 

vraie que nature 

ou aider E.T. 

à téléphoner 

à la maison ? 

Au moment où 

Buried in Time 

etBurn Cycle 

viennent s'ajouter 

à Phantasmagoria, 

il est temps de faire 

le point sur ce qui 

existe, ce qui va 

arriver, et de se 

demander si ces 

« films jouables » 

sont vraiment 

interactifs. 



I E mois-ci, trois nouveaux 
| jeux de cette catégorie dite 
« interactive » apparaissent 
sur le marché. Les techniques de 
capture et de compression vidéo 
ainsi que la grande capacité des 
CD-ROM permettent aujourd'hui 
de proposer des jeux qui ressem- 
blent de plus en plus à de vrais 
films. Des acteurs dont la noto- 
riété est acquise se prêtent au 
jeu et le moment n'est peut-être 
pas très éloigné où cinéma et 
jeu vidéos ne feront qu'un. 
En faisant le tour des films inter- 
actifs existants, on peut faire un 
constat assez flagrant: l'inter- 
activité se résume, les trois 
quarts du temps, à choisir entre 
deux ou plusieurs chemins qui 
mènent chacun à une séquence 
différente. En fait, ces jeux sont 
construits comme des labyrin- 
thes, ou, pour ceux qui connais- 
sent, comme beaucoup de 
« livres dont vous êtes le héros », 
où votre seul champ d'action est 
de choisir si vous allez à gauche 
ou à droite. Vous pouvez parfois 
ramasser un objet qui vous sera 
utile dans un autre lieu ou vous 
trouver confronté à un puzzle, 
mais cela ne rompt pas la linéa- 
rité de ces jeux. Ainsi, les élé- 



ments qui peuvent vraiment dis- 
tinguer ces jeux sont leur réali- 
sation, l'interactivité et le scé- 
nario. Vous trouverez dans les 
encadrés de ce dossier plusieurs 
films interactifs, avec une appré- 
ciation pour ces trois critères. 
Cela va-t-il perdurer dans l'ave- 
nir? Phantasmagoria augure une 



évolution bénéfique du genre, 
avec plus de liberté et d'impli- 
cation de la part du joueur. Peut- 
être pourra-t-on bientôt comparer 
les films interactifs à de bons 
jeux d'aventure, voire des jeux 
d'action? Nous l'espérons et 
attendons avec impatience cette 
nouvelle génération de jeux. ♦ 



I Buried in Time 



Buried in Time est la suite de Journeyman Project Dans ce second épisode, 
vous devez toujours parcourir les âges à la recherche d'anachronismes, 
laissés là par des voyageurs temporels désirant modifier le cours de l'his- 
toire. Votre quête vous emmènera au Moyen Âge, au temps de la Renais- 
sance, et bien d'autres époques, le tout dans des décors de synthèse magni- 
fiques, agrémentés de séquences vidéo de qualité. Tous les mouvements 
sont bien entendu précalculés. L'exploration est le maître-mot du jeu : fouillez 
chaque recoin, tripotez tout ce que vous rencontrez (les objets, pas les per- 
sonnages) et vous avancerez très rapidement. Buried in Time est plus un 
jeu pour le plaisir des yeux que pour une réflexion profonde. Alors, admi- 
rez, et laissez-vous emmener 
dans la ronde du temps... 
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UNE SELECTION 

DE FILMS INTERACTIFS 



Kingdom, the far reaches 




Une histoire d'espionnage tour- 
nant autour du vol d'une machi- 
ne redoutable à la James Bond. 

Réalisation : Moyenne. 

Scénario : Moyen. 

Interactivité : Limitée. 

Avis : Une enquête assez sopori- 
fique, mais dans une a 
bien rendue. 



Un joli dessin animé médiéval 
fantastique, qui s'adresse à un 
jeune public. 

Réalisation : Excellente. 

Scénario : Bien. 

Interactivité : Très limitée. 

Avis : Pour le plaisir des yeux 
d'enfants. 

The Psychotron 
(Merit Software) 





Une aventure cyberpunk dans un 
hôtel étrange où se croisent des 
personnages complètement 
déconnectés. 

Réalisation : Bien. 

Scénario : Embrouillé. 

Interactivité : Bonne. 

Avis : Très fouillis, Cuba Dead 
est difficile à suivre. 



Burn Cycle 



Vous êtes censé incarner Cutter, un hacker (pirate informatique) dans un 
monde cyberpunk, menacé de mort par un virus implanté dans son cyber- 
cerveau. Vous avez deux heures pour trouver l'antidote sinon, vous vous 
retrouvez formaté ! Votre parcours sera jonché d'embûches, puzzles bis- 
cornus ou séquences de tir (à la American Laser Games). La réalisation 
graphique en vidéo plein écran est déplorable, et le scénario un ntetting- 
potde clichés cyberpunks. Seuls les jeux d'acteurs et le doublage français 
(enfin, les voix françaises ne semblent pas sorties de l'île aux enfants ver- 
sion triso !) sauvent le logiciel. Burn Cycle est beaucoup moins beau qu'un 
Daedalus Encounter, mais permet plus d'action au joueur, qui peut visiter 
les différents lieux plus librement On peut noter que Bum Cycle existe depuis 
quelques temps déjà sur CD-I, où il est beaucoup plus regardable que sur 
PC. Alors, si vous aimez l'univers cyberpunk, lisez plutôt un William Gibson 
{Johnny Mnemonîc, Mona Usa _ 
s'éclate... ), le papa du genre. 



EDITEUR ; Philips. _ 

■ LANGUE :FrancaU. 

■ Réalisation : Maiiyai; 

■ Scénario : Moyen, 




The Vortex 
(Warner Interactive} 




Un univers fou, une porte entre 
les univers, un voyage dans 
l'étrange et le surnaturel pour le 
petit soldat que vous êtes... 

Réalisation : Bonne. 

Scénario : Sympa. 

Interactivité : Limitée. 

Avis : Bonne ambiance pour 

un produit classique. 

The Journeyman Project 
(Gametekî 




Exploration dans le temps, pour 
retrouver les anachronismes 
qu'un méchant a semé pour ses 
sombres desseins. 

Réalisation : Bonne. 

Scénario : Sympa. 

Interactivité : Moyenne. 

Avis : Une belle balade 

dans le temps. 

Inca L et 2 

{Coktei Vision} 

Vous êtes l'héritier de l'empire 
Inca, en danger. Vous seul pou- 
vez le sauver, grâce à votre intel- 
ligence et votre adresse. 

Réalisation : Moyenne. 

Scénario : Bon. 

Interactivité : Bonne. 

Avis : Enchaînant énigmes et scènes 
de combat spatial, Inca 1 et 2 méri- 
tent d'être connus. 



The Seventh Guest 
(Virgin) 




Un précurseur un peu spécial. 
Des crimes ont été commis dans 
une maison hantée. À vous de 
découvrir ce qui c'est vraiment 
passé en résolvant des énigmes 
logiques. 

Réalisation : Bonne. 

Scénario : Sympa. 

Interactivité : Très limitée. 

Avis : The 7th Guest est plus un soft 
de réflexion qu'un film interactif. 




Deux humains et un robot perdus 
dans l'espace sur un vaisseau 
extraterrestre peu engageant. 
Réussiront-ils à fuir? 

Réalisation : Excellente. 

Scénario : Mauvais. 

Interactivité : Mauvaise. 

Avis : Heureusement qu'il y a Tia 

Carrere (Wayne's World, 

Soleil levant). 

Sherlock Holmes 
Consulting Détective 




Les séquences vidéo vous four- 
nissent des indices pour élucider 
les énigmes proposées. 

Réalisation : Moyenne. 

Scénario : Moyen. 

Interactivité : Mauvaise. 

Avis : Un Cluedo vidéo. 
Pour les Watson en herbe. 
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PHANTASMAGORIA 



Voici un extrait 
du journal 
intime 
d'Adrienne 
McClain, auteur 
de roman 
policier, disparue 
mystérieusement 
en octobre. 
La lecture 
de ces quelques 
pages, illustrées 
de photos 
retrouvées 
surplace, laisse 
penser que celle- 
ci aurait pu 
perdre la tête 
et disparaitre. 
Un avis 
de recherche 
a été lancé... 



P 



■ GENRE : Aventure. ■ ÉDITEUR : Sierra. ■ LANGUE : Français. 

- muni: mimi ■ J8K m fifi. 4 Mn rie RAM, carte son compatible SB, souris, lecteur de CD-ROM 2» 



PRIX : Moins de 500 F. 



vraiment impressionnante. En m visitant, Je me 
suis assoupie sur ée fit, etj ai à nouveau eu un 
cauchemar, . . (/espère oue cefa va èientôt 
prendre §tk. 





Cher carnet, Je suis heureuse de commencer 
à t écrire par cette èeffe Journée-, [/an et 
mot venons d'emménager dans une- fîaéufeuse 
demeure^ foin de fa viffe, /ci, nous gérons tran- 
qut'ffe, etj'u- trouverai certainement des idées 
pour mes prochains romans. Mats avant tout, 
ut déjà terminer de dééaffer fes cartons. 



&(uee korrtôee cau- 
chemar . . . Cher 
carne>t f tu ne peux f 
imaginer à 
tout semé fait 
réef. $af&ré fe 
récanffortde Pan, 
Je n arrive pas à me 
rendormir, e tje 
pré/fère écrire' tout 
de suite, . . au moins, 
ça me ca. 



ân/fin remise de cette- terrt'êfe nuit. Ce doit 
Itrv fe changement de maison <fui me 
\Joue des tours, /fu/ourd Âtt/jje- vais 
expforer fa maison, tu sais, effe 
est pfet'ne de mystères, desaffes 
encore inexplorés . . . et Je ne- te. 
parfepasdesafentours. la demeu- 
re appartenait à un magicien, e-tsa 
chamére, toujours en état, est 





transformer £■ 

{éjà pressé de , 




Dan a déjà commencé 
éain en faêo photo . . 
remettre au 
travaif, /usais, 
Joarna c adoré / 
Pan &&t vrai- 
ment f nomme fe 
pfuS chouette 
de fa Terre. 



fn/fin, disons 
péutôt au vif- 
fag-e. A part 
quefqueshaéi- 
tations, on g- trouve 
v immoùtltère ( qui avait ouéfté de naaS 
donner toutes fes dés/, une épicerie et un 
antiquaire, Seufe faïence était ouverte, fi 
ffaatqueje m habitue au r&thme de cette nau- 




(7e& 



ween 
cet 



(7 aidait un tour dans fes Jardins a fentours, tes 
sont magnifiques et comportent détrônées 
scufptures. Certains passades me paraissent 
abandonné depuis fon^temps. . . Û va fiaffoir 
trouver un Jardinier, 
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Ôfne découverte dès 
i première Jour- 
née... (Je su/S 6 
vie. f /Jure-toi 
Journof adoré , 
i a/ découvert une petite ciiapeffe ouéfiée à 
f intérieur même de notre demeure/ (T& ai 
trouvé un vieux grimoire, r/éfas, au moment où 
Je é a/ ouvert, an phénomène éfectriqae s est 
produit et Pan à kurfer auprem/èr éta&e, £e 
pauvre s est cogné fa tète et s'est un peu 
ouvert fe crâne. (7e retournera/' demain à fa 
câapeffe. 



Cher Journa 
^i&ure-t 
| Pan est d une 
humeur massa- 
crante aajour- 
d Au/, fis est 
en/fermé dans son 
' toute fajournée, et m a demandé daffer 
e/r viffe fui chereker du matér/èf. , Bre£,Je 
n ar pas pu fiaire grand chose. , . Certaines 
portes sont encore fermées, if /faudrait appe- 
ler a/r serrurier. 




wÂ/% 



■fepeurjaieu au/ourdAai ivousp, 
? dans fejard'n ce m/d/'forsqaej ai aper- 
çu, un intrus dans fa fiorêt, (Te faisa/v/Jusqa a 
ta grange qu/ 'se trou/te devant fa demeure, 
pour découvrir que ce n/gaad squattait ceffe- 
ù/ avec sa mère, /es sont pauvres ma/s sen- 
ties. . . (7e feur ai proposé du trava/f à fa 
demeure, en échange de quoi ifs pourront res- 
ter fa. 




Don est décidément 
chang'é . . . Ce 
matin, a for s que 
J étais dans fa saffe 
de oain, if m a fit- 

térafement via fée. (Jamais Pan n a été comme 
cefa auparavant. Mon Jour naf adoré, Je ne 
sais vraiment pas comment 
réagir, d autant p fus qu if me 
semSfe de pfus en 




(Je suis en train 
froffe, Pn expforan> 

J ai eupfusieurs ko/s 
Ofijjreases de Jemmes torturées 
ou mortes, (T ai peur, P autant pfus que J ai 
découvert des passages secrets à travers 
toute fa maison. Maintenant, Je me sens 
constamment observée, Et Pan va de pfus en 

pfus ma f Pemain, fe tffie du témphone doit pas- 
ser, J en profiterai pour appefer un médecin. 




magn/fî/que, ou de mai 
cien donnait ses spec- 
taefes. (J ai très peur, 
carjaiappr/s qu if~* 
est mort semofe-t-/ 
Je. 



/C^% 



r& Phantasmagoria 



JL~~^ est LE plus abouti des 
films interactifs. C'est en effet 
un véritable jeu d'aventure, 
simple certes, mais jouable. À 
côté de cela, c'est aussi un 
vrai film, tant la réalisation 
est exceptionnelle. Pour une 
fois, le mélange vidéo/synthè- 
se apporte vraiment quelque 
chose, puisque les décors 
(complètement foui n'auraient 
jamais pu être réalisés autre- 
ment. Au final, Phantas- 
magoria est une expérience 
terrifiante, palpitante et inou- 
bliable, à essayer d'urgence. 
Hélas, moins de 10 heures suf- 
fisent à faire le tour du jeu... 
Achetez-le à plusieurs ! 





• Réalisation 
splendide. 

• Scénario en béton. 

• Ambiance vraiment 
terrifiante. 

• Durée de vie 
très limitée. 



Le film interactif 

dont je rêvais 

depuis longtemps... 
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PHANTASMAGORIA, 

LE MAKING 




FAIRE un film interactif, 
cela peut paraître aussi 
difficile qu'un vrai film... 
mais en fait, ça l'est plus enco- 
re! Roberta Williams, la créa- 
trice du jeu, voulait impérative- 
ment que les personnages soient 
joués par de vrais acteurs. Seu- 
lement, les décors demandaient 
l'utilisation d'image de synthè- 
se, et le mariage des deux genres 
est loin d'être facile. 
Une fois les deux acteurs prin- 
cipaux trouvés, Victoria Morsell 
et David Homb, il fallut faire 
appel à un vrai réalisateur, en la 
personne de Peter Maris. Avec 
Bill Crow, responsable des tech- 
nologies nouvelles chez Sierra, 
ils ont travaillés sur la façon 
dont il fallait tourner Phantas- 
magoria. 

Côté technique, le plus dur est, 
pour les acteurs, de se repérer 
dans un monde imaginaire. Le 
studio n'est en effet qu'un en- 
semble de fonds bleus, à la place 
desquels seront incrustées les 
images de synthèse. Le réalisa- 
teur et les techniciens doivent 
donc constamment montrer aux 
acteurs où se tenir, vers où re- 
garder, repérer également les 
objets qui seront présents dans 
la scène, voir confectionner des 
cubes bleus de la grosseur des 
dits objets, afin que les acteurs 
puissent s'asseoir sur ce qui 
deviendra au final une chaise 
ou une table ou Dieu sait quoi'. 
Mais ce n'est pas tout! Certai- 
nes animations en synthèse vont 
venir s'ajouter au-dessus des 
décors, et les acteurs doivent 
parfois suivre du regard d'invi- 
sibles présences sur le plateau . . . 
Tout un travail! 
Ajoutez à cela un travail pénible 
pour les éclairagistes et les acces- 
soiristes, puisque le film sera 
au final en 256 couleurs, il faut 
choisir très précautionneuse- 
ment les tons des vêtements des 
00 acteurs, et les éclairages. 

(0 
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mmici l'actrice dans la salle de bain... Pour le moment, juste 
un miroir et des fonds bleus. Remarquez la ruse qui consis- 
te à ce que le miroir reflète également du bleu, pour y Incrus- 
ter les reflets en synthèse. Balaise! 



^avid Homb 

reconnaît que 
c'est le tourna- 
ge le plus tech- 
nique qu'il ait 
eu à faire dans 
sa carrière... 





Roberta Williams, 

conceptrice de la 
saga des King's 
Quest, passe du 
dessin animé à la 
Disney pour King's 
Quest VI à l'hor- 
reur pure à la Ste- 
phen Klng dans ce 
film interactif 
éprouvant. 




Peter Maris, 'erêj^l 
llsateur, est prêt à 
recommencer l'ex- 
périence pour Phan- 
tasmagoria 2: Puzz- 
le Of Flesh. Ce 
nouveau scénario 
devrait sortir fin 96. 




A< techniciens placent des panneaux bleus pour que l'ac- 
trice disparaissent en partie là où seront plus tard des obs- 
tacles... 




Bill Crow avait 
expérimenté le sys- 
tème dans Police 
Quest, mais pour 
quelques scènes 
seulement. Son tra- 
vail sur Phantasma- 
goria a été particu- 
lièrement difficile. 



Test 



*a 



Vous savez, si vous êtes 
un lecteur régulier de notre 
(modeste) opuscule, qu'à la 
rédaction nous aimons plus que 
tout les jeux qui nous permettent 
de nous affronter. Alors quand 
le plus ludique des simulateurs 
d'hélicoptère sort dans 
une version spécialement adaptée 
à ce type de rencontre, les PC de 
la salle de test sont très disputés. 



— GENRE : Simulation d'hélicoptères. 

■ ÉDITEUR : Novalogic. 



LANGUE : Français. 



CONFIGURATION MINI. : 486 DX2, 4 Mo de RAM, 
lecteur de CD-ROM 2x. 

CONSEILLÉE : 486 DX4, 8 Mo de RAM. 

■ PRIX : Moins de 450 F. 



Quand il y en a pour un, il y 

WEREWOLF vs 
COAAANCHE 




IEN sûr, celui qui commence avec 
le bon vieux Comanche dispose 
d'un avantage certain. Enfin, 
c'est ce que pensait Fred Marié 
qui m'avait semblé être un adver- 
saire à la hauteur pour tester 
avec moi, ou plutôt contre moi, 
ce jeu. 

Mal lui en a pris, toute délation 
mise à part, car le Werewolf est 
un appareil exceptionnel. Grâce 
à son double rotor supérieur, sa 
maniabilité est extraordinaire et 
c'est un atout de taille en com- 
bat rapproché. D'autre part, ses 
armes n'ont rien à envier à celles 
dont dispose le Comanche qui ne 
conserve comme avantage que 
sa meilleure visibilité extérieu- 
re... et les heures d'entraîne- 
ment de ceux qui ont fini les mis- 
sions disks. Les graphismes sont 
légèrement améliorés par rap- 
port à ces derniers, surtout pour 
les dégradés de ciels, point fort 
des jeux Novalogic. 
À deux, on peut jouer en mode 




«opposant» ou «coopération». 
Dans tous les cas, les briefings 
pour une même mission seront 
différents et réservent des 
surprises. Par exemple, en 
mode coopération le joueur 
qui dispose du Comanche 
apprend qu'il affrontera des 
Werewolf ennemis en plus 
de son «collègue». De quoi 
devenir nerveux... et une 
erreur est alors si vite arri- 
vée ! Ceux qui ont des re- 
lations, et un réseau, pourront 
affronter sept autres concur- 
rents quels ques soient les héli 
cos choisis. Si vous êtes 
misanthrope, les nouvelles 
campagnes de Werewolf et 
les innovations dans celles 
de Comanche devraient être 
une motivation d'achat suf- 
fisante. D'autant que le prix 
de ce pack est celui d'un seul 
CD! ■ 

Laurent &u< 
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O 



Ce futur n'est pas si lointain. 
C'est un monde déchiré, partagé 
entre les mégacorporations, ces apôtres 
du dollar tout-puissant, et les rares 
hommes et femmes amoureux 
de liberté, d'espaces verts- 
Mais ces rêves utopiques ne sont 
réalisables qu'au prix d'une lutte 
acharnée, sanglante. Un être, 
mi-homme, mi-machine peut seul tout 
faire basculer. On l'appelle le Crusader. 



GENRE : Action/aventure. 



EDITEUR : Origin. 



■ LANGUE : Anglais. 



CONFIGURATION MINI. : 486 DXSO, 8 Mo de RAM. 
CONSEILLÉE : Pentium 90, 16 Mo de RAM. 



■ PRIX : Moins de 400 F. 




Les rebelles sont pas des lopettes !!! 

CRUSADER 



D 




ANS l'ombre luit un petit point 
rouge clignotant. Le garde som- 
nolent ne l'a pas aperçu. Il ne 
bronche pas non plus lorsque 
l'arme se déclenche. Son torse 
explose, répandant le sang sur le 
sol métallique et sur les murs 
lisses. Son meurtrier sort de sa 
cachette. Il remet son arme enco- 
re fumante dans son étui, sur 
le dos. Il porte l'armure rouge 
des commandos d'élite des cor- 
pos. S'il avait pu le voir, le garde 
'aurait tout de suite reconnu. 
C'est le Crusader, ce 
traître aux corpos qui 
est passé du côté de 
la rébellion, et est 
devenu son plus impi- 
toyable élément. Per- 
sonne ne connaît son 
vrai visage. Nombre de 
gens sont persuadés 
qu'il n'est même pas 
humain. Sa rapidité, 
ses déplacements 
silencieux, sa dextéri- 
té au tir en font un par- 
fait tueur, invincible, 
implacable. Les rebel- 



les le téléportent au 
cœur des bâtiments 
corpos, où il sème la 
mort et la destruction, 
Les robots de combats eux- 
mêmes ne peuvent en venir à 
bout. Les dirigeants des méga- 
corporations ont augmenté les 
effectifs et les dispositifs de sur- 
veillance. Seront-ils suffisants? 

Que ça bouge ou pas, 

TIREZ ï 

Crusader est un jeu d'action/ 
exploration en 3D isométrique. 
Dès la première image c'est le 
choc! Les graphismes en SVGA 
sont de toute beauté (voyez les 
photos d'écran). Les animations 
des personnages, bien que man- 
quant parfois de réalisme, sont 
fluides. Le personnage que vous 
dirigez possède un grand nombre 
de mouvements, de la course 
au saut en passant par le roulé- 
boulé, l'accroupissement et les 
déplacements latéraux, arme au 
poing. La gestion de ce person- 
nage se fait au clavier et à la 
souris. 




L'exploration des niveaux peut 
vous réserver des surprises, sou- 
vent désagréables (embuscades, 
pièges, mines, etc.). L'interaction 
avec le décor est totale : vous 
pouvez fouiller les meubles, les 
cadavres que vous semez, tout 
peut être détruit, de la rambarde 
de sécurité aux ordinateurs. De 
même, certains ordinateurs vous 
permettent de diriger des robots 
qui explorent les salles et, par la 
même occasion, tuent à votre 
place vos adversaires sans vous 
mettre en danger.Si vous êtes un 
tant soit peu vicieux, vous pouvez 
aussi mettre en marche des 
lance-flammes qui grilleront allè- 
grement les gardes qui com- 
mettront l'erreur de passer à 
proximité. Vous pouvez améliorer 



S PtFuN 



WANTED 

Cet homme est un terroriste ! Il a déjà froidement 
assassiné plus de cinquante travailleurs, pères et 
mères de famille. Il a détruit plusieurs usines pro- 
ductrices de biens de consommations (nourriture, 
vêtements, médicaments, etc.). Si vous le repérez, 
ne l'approchez pas ! Appelez immédiatement le 555* 
44-33-22-1. Une récompense de 5000000 de cré- 
dits vous sera offerte par le Consortium. 









votre équipement en ramassant 
des munitions et autres pièces 
d'équipement (bombes télé- 
commandées, mines antiperson- 
nelles, médikits), mais aussi, 
entre deux missions, en vous 
baladant dans le Q.G. où vous 
rencontrerez d'autres rebelles 
prêts à vous vendre des armes, 
du petit pistolet au bazooka. 
Les sprites de Crusaders sont 
variés (gardes, robots, techni- 
ciens, ingénieurs, rebelles, etc.) 
et tous d'un réalisme impres- 
sionnant. La violence est au ren- 
dez-vous, avec du sang, des 
explosions, des agonies dans 
les flammes, des déstructura- 
tions dans des téléporteurs 
défectueux, etj'en passe... Des 
scènes cinématiques ou vidéo 



viennent agrémenter vos mis- 
sions, et vous donnent parfois 
des indices (pour une fois que 
n'est pas gratuit...). 
Crusader propose plu- 
sieurs niveaux de diffi- 
culté: au premier, les 
adversaires sont faciles 
à abattre, et les pièges 
sont très peu nom- 
breux, mais dans les 
niveaux de difficulté sui- 
vants, attendez-vous à 
suer sang et eau ! Les 
ennemis sont nombreux 
et les pièges pullulent. 
Certains niveaux sont 
moins « moi-vois-moi-tues » tandis 
que les autres mettront votre 
sens de l'observation et votre 
dextérité à contribution (plates- 





formes mouvantes, interrupteurs 
cachés, etc.}. Pour certaines 
portes fermées, il ne vous sera 
pas obligatoire de trouver l'in- 
terrupteur adéquat : une bonne 
bombe posée à proximité pourra 
très bien faire l'affaire! 
De nombreuses heures de jeu 
vous attendent avec Crusader 
(Origin nous en promet plus de 
trente-cinq), surtout si on inclut 
les différents niveaux de diffi- 
cultés, qui peuvent énormément 
varier de l'un à l'autre. Si vous 
êtes un adepte de la révolution 
douce, passez votre chemin. 
Sinon, lubrifiez vos armes, asti- 
quez votre armure, et préparez- 
vous à foncer dans la gueule du 
loup! B 

David Choquet 
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Aladdin, Ali Baba, Sinbad 
et les autres, à côté de moi, ce sont 
des rigolos. Parce que moi, figurez- 
vous, j'en ai éclaté, des lÊÊÈS&j^* 
Oui, m'sieur-dame. Pas besoin de 
génie bleu hystérique ni de Sésame 
à ouvrir pour être un héros. 
Un tapis volant, une bonne 
connaissance de la magie, 
une farouche volonté de vaincre, 
et le tour est joué. Allez, en route... 



GENRE : Shoot'em up. 



EDITEUR : Bullfrog. 



■ LANGUE : Français. 



CONFIGURATION MINI. : 486 DX 25, 8 Mo de RAM, 
lecteur de CD-ROM 2x. 
CONSEILLÉE : Pentium 90 (pour SVGA). 



■ PRIX : Moins de 400 F. 




Babouche supersonique 



MAGIC CARPET 2 



A 



LLONS, bon. Voilà-t-y pas que le 
fantôme de mon maître se prend 
pour Obi Wan Kenobi (le vieux 
qui meurt dans La guerre des 
étoiles. Ouais, je sais, c'est un 
peu juste comme définition mais 
on est pas là pour parler de Star 
Wars). Non content de me réveil- 
ler en pleine nuit, il essaie de me 
convaincre que c'est à moi de 
tuer le grand méchant démon 
qui met le pays à feu et à sang. 




Ben voyons, tant que t'y es, papy, 
t'as qu'à dire que c'est ma faute 
s'il est monté des enfers pour 
transformer tout le monde en 
merguez trop cuite. Non, je sais, 
c'est plutôt de la faute à de mau- 
vais magiciens avides de puis- 
sance qui ne rêvent que de 
dominer le monde, même 
si pour cela ils doivent dé- 
truire toute forme de vie. À 
croire qu'ils ont un pois 
chiche à la place du cer- 
veau. 

Bon d'accord, je vais les 
combattre. C'est ça le pro- 
blème quand on est du côté 
du bien : dès qu'un méchant 
commence à délirer, on doit 
s'y coller pour lui mettre la 
pâtée. Mais c'est que je me 
suis rouillé, moi, depuis Magic 
Carpet 1 : j'ai oublié la quasi-tota- 
lité des sorts ; que je connaissais 
sur le bout des dîd-s. Tant pis, j'y 
vais. Je dois nettoyer chaque 
région du pays des monstres >quï 
y sévissent. Parfois, certaines 
missions me seront assignées 
précisément (comme retrouver 



un objet magique), mais le maître? 
mot de ma quête est de tous! 
les bousiller. Pour cela, il mé 
faut de l'énergie : la Mana. Je la 
récupère en tuant des monstres 
et en prenant des bâtiments 
sous ma protection. 
Plus j'ai de Mana, plusije 
peux lancer de sorts 
puissants, mais enco- 
re faut-il que je les trou- 
ve, ces sortilèges. 
Certains sont cachés 
dans le décor, d'autres 
sont gardés par des 
monstres et des sor- 
ciers ennemis. Un de mes 
sorts préférés, c'est la 
construction de châteaux, 
"™ dans lesquels je peux'amas- 
ser la Mana. Des ballons diri- 
geables les ramassent pour moi, 
mais je dois les surveiller de 
temps en temps au cas ou mes 
ennemis les attaqueraient pour 
nie voler la Mana, car eux aussi 
en ont besoin. J'ai aussi un faible 
pour les sorts d'attaque, telles 
les classiques boutes de feu, 
les météores, la foudre, les vol- 
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Pas étonnant 
à /e vo/r, non ? 




cans et les drains de vie. Le plus 
rigolo, c'est que plus je les utili- 
se, plus j'acquiers d'expérience 
et donc accentue leur puissance 
(et aussi leur coût en Mana). La 
simple boule de feu peut ainsi 
devenir vraiment mortelle, et le 
volcan, je ne vous raconte pas... 
Mais je parle, je parle et j'oublie 
que ce que vous voulez, c'est 
de l'action. Tenez, justement, 
j'arrive sur une nouvelle région à 
nettoyer : admirez le travail. 
Je commence par tuer quelques 
petites créatures (squelettes, 
archers ennemis, chèvres) à l'ai- 
de de mes boules de feu, histoire 
de stocker suffisamment de 
Mana pour bâtir un château. Je 
prends par ta même occasion 
possession des bâtiments que je 
croise. Lorsque la Mana est suf- 
fisante, je trouve un lieu dégagé 
pour y faire pousser mon châ- 
teau. Bien sûr, au début, il est 
tout petit, mais je pourrai l'agran- 
dir plus tard. 
i Pour l'instant, je vais explorer " 
, tes environs. Un amas de pierres "■ 
! anciennes attire mon regard. Je 
pîplonge entre lest tocs et y trouve 
''un sortilège. Au moment où je le 



ramasse, les 
pierres pren 
nentfeu. Un piè- 
ge ! Venues d'on 
ne sait où, trois arai 
gnées géantes m'attaquent, 
je tente de me dégager, mais 
leur toile visqueuse me cloue au 
sol. Ma seule chance est de les 
tuer rapidement avant qu'elles ne 
fassent de moi leur déjeuner. Je 
choisis de lancer le sort météo- 
re, qui va vider mes réserves 
d'énergies, mais qui semble 
adapté. Une énorme boule de 
feu se forme devant moi. Je vise 
les araignées et lance le sort 
Les monstres explosent dans 
une gerbe de flammes. 
Ouf! Je me suis dégagé. Mais je 
n'ai pas le temps de souffler. 



L'ectoplasme de mon 
maître me signale que 
mon château est at- 
taqué. Je me pré- 
cipite pour voir 
un sorcier, aux 
habits rouges 
sang, qui s'a- 
muse à ba- 
lancer joyeu- 
sement des 
sorts sur mon 
château. Je lui 
envoie mes hordes 
de guêpes magiques, 
tout en le pilonnant de 
boules de feu. Bientôt, il ne reste 
plus que des os. Mais il a dû 
ressusciter dans son château, 
yjiseul moyen de le détruire défi- 
nitivement, c'est de détruire sa 
forteresse, puis de l'attaquer 
avant qu'il n'ait eu le temps de 
$jgâpérer de la Mana. Il va voir 
cequ'il erïcoSte de me défier. Je 
lui réserve ; un sort de volcan 
dans les narines dont il va se 
souvenir longtemps, je vous I 
promets. 



Ali Ben 




Cbipster 



C'est beau, fluide (du moins en VGA), plus varié et 
moins bourrin que Magic Carpet, les types de 
monstres et de sorts sont plus nombreux et plus impression- 
liants, et on sent presque le vent faire claquer la djellaba. Voilà 
un shoot'em up en 3D qui envoie les autres au tapis (Ouaf ! 
J'ai pas pu m'en empêcher !}, avec un zeste de stratégie et de 
réflexion non négligeable. Vingt cinq missions vous baladeront 
dans des villes, des cavernes, des déserts où votre dextérité 
et votre sens de l'observation seront mis à rude épreuve. 



• Graphismes 
et animations. 

• Réseau jusqu'à 
huit joueurs. 

ira «Musiques minables. 



Ça plane 
pour moi... 
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Lorsqu'un éditeur propose un titre déjà 

connu en le faisant suivre d'un numéro 

deux, c'est soit une suite, soit une 

amélioration, ce qui est ici le cas. 

Si vous avez boudé le premier à cause 

de ses graphismes et de son interface 

un peu sommaire, ce second volet 

devrait vous contenter. 

Et si vous avez aimé le premier, 

il apporte suffisamment d'innovations 

pour y retrouver un plaisir tout neuf. 



■ GENRE : Gestion/stratégie. 

" 1 ÉDITEUR : Impressions. 

LANGUE : Français, 

J CONFIGURATION MINI. : 486, 4 Mo de RAM, 

lecteur de CD-ROM 2x. 

CONSEILLÉE : 486 DX 4, g Mo de RAM. 

PRIX : Moins de 400 F. 




Une potion meilleure réchauffée 

C/ESAR II 



I 



L y a longtemps, Impressions 
nous proposait deux logiciels qui 
pouvaient être couplés, César 
et Cohort. Le premier permet- 
tait de résoudre à l'échelle tac- 
tique les combats qui se dérou- 
laient à un niveau stratégique 
dans le second. Dans Csesar II, 
vous pouvez jouer uniquement 
le développement d'une ville ou 
une campagne complète qui vous 
amènera à exercer vos talents 
sur une province entière. Si vous 
effectuez ce dernier choix, les 




inévitables combats opposants 
vos légions aux divers barbares 
et envahisseurs envieux de votre 
prospérité donneront lieu à un 
petit wargame. 

Au départ, l'empereur vous 
confie la gestion d'une province 
de votre choix. Même si ce choix 
est très limité. Dans la province 
qui vous est ensuite confiée, il 
vous faudra commencer par 
construire une ville. Comme vous 
le savez, la ville romaine s'arti- 
cule autour de son forum (j'étais 
sur le point d'écrire «comme 
PCfuN », mais ce ne serait pas 
conforme à ma légendaire humi- 
lité). Autour, vous devrez placer 
des routes, vos premières habi- 
tations puis un marché, une pré- 
fecture qui fera office de com- 
missariat de police (mais en plus 
efficace), etc. 

Le plus important sera le systè- 
me de distribution de l'eau. Ce 
n'est pas pour rien que les Ro- 
mains ont inventé les aqueducs. 
Le réseau d'eau de votre ville 
va vous demander un effort par- 
ticulier d'imagination. Pas d'eau, 




plus de boulot car l'empereur 
vous fera manger par les lions du 
cirque Maxime. Fort heureuse- 
ment, en cas de problème de 
développement et autres inci- 
dents mineurs comme feu, inva- 
sion, etc, vous aurez la possibi- 
lité de vous rendre directement 
sur les lieux et de bénéficier de 
toutes les informations pour 
redresser la barre. Bien qu'il n'y 
ait pas de barre dans une ville, 
sauf à Lyon. 

Pour plus d'information, vous 
pourrez vous rendre au forum 
où des conseiller religieux, com- 
merciaux et militaires vous aide- 
ront dans votre nouvelle et ambi- 
tieuse carrière. Car, soyons franc, 
si vous faites tout ça c'est bien 
pour devenir à votre tour empe- 
reur à la place de l'empereur 
afin d'envoyer les autres se faire 
dévorer par les lions du cirque 
Maxime Gorki en compagnie de 
monsieur Barre. Avouez! 



PCFuN . Novembre 95 




Lorsque votre ville se développe, 
de nouveaux bâtiments vous sont 
proposés et après quelques heu- 
res de jeu, vous commencerez à 
être fier de votre réalisation. Et 
sans vraiment bénéficier de l'ai- 
de de l'empereur! Lui, ne pense 
qu'à vous envoyer de très beaux 
émissaires réalisés sous trois 
Déesses dont la venue donne 
lieu à de jolies scènes cinéma- 
tiques (N.D.L.R.: Ben mon co- 
chon!). Notamment pour vous 
voler l'argent que vous avez 
gagné honnêtement en accablant 
d'impôts vos administrés et que 
vous cachez dans vos temples. 
Si vous êtes encore plus abject 
que vous ne l'imaginez vous-mê- 
mes, vous pourrez ajouter des 
cadeaux à ces sommes grâce à 
l'argent de votre cassette per- 



sonnelle. 

Mais votre ville ne se 
développera que si 
vous faites prospérer 
votre province. Les 
mines doivent être 
exploitées, comme les hommes. 
Et justement vous avez les deux, 
alors n'hésitez pas. Il en est de 
même pour les fermes et les 
chantiers navals près de votre 
port. Des routes vous permet- 
tront de favoriser les échanges et 
d'établir des commerçants 
votre ville. C'est une partie impor- 
tante du jeu et leur taxation peut 
faire l'objet d'un rançonnage par- 
ticulier si vos fin de mois, et 
celle de l'empereur, sont diffi- 
ciles. 

Malgré toutes vos attentions, 
des petits villages résisteront 
encore ici et là. Fort heureuse- 
ment, ils n'ont pas de potion 
magique et il vous suffira le plus 
souvent d'un combat catégorie 
amateur pour les ramener à la 
raison qui est toujours celle du 



jy Qui a dit aux gens d'Impressions que c'est dans les 
vieux pots qu'on fait les meilleures soupes? Peut-être les 
gens de chez Sierra qui viennent de reprendre Impressions. Peut- 
être même ne l'ont-il fait que dans le but de relancer cet excel- 
lent jeu de gestion/stratégie... Il faudra que je leur demande. De 
toute façon, cette refonte d'un jeu bénéficiant d'un excellent scé- 
nario est une très bonne idée qui devrait être plus souvent utili- 
sée. Caesar II est maintenant un jeu parfaitement abouti et béné- 
ficie d'une ergonomie parfaite, de graphismes d'une grande 
qualité ainsi que de magnifiques scènes cinématiques, le tout en 
SVGA. Grâce à cela il va enfin échapper au petit cercle de pas- 
sionnés pour trouver un accueil mérité auprès d'un large public. 
L'occasion de rendre à César ce qui lui appartient. 



plus fort, donc la vôtre. Ces com- 
bats s'effectuent avec des petits 
soldats qui obéissent à des 
ordres simples comme se mettre 
en ligne ou en colonne, former la 
tortue ou viser avec leur thierry- 
la-fronde des éléphants couverts 
de tapis, preuve que l'on mar- 
chait plus souvent sur les élé- 
phants à cette époque que de 
nos jours. Vérifiez dans un zoo si 
vous ne me croyez pas. Ces mini- 
wargames intégrés pourraient 
proposer plus d'options tac- 
tiques, mais leur réalisation gra- 
phique est excellente. 
Lorsque vous en aurez assez de 
voir tout ce monde s'agiter, une 
option résolution des combats 
automatique pour joueur qui en 
a assez de voir tout ce monde 
s'agiter est disponible. Combien 
de provinces serez-vous capable 
de développer avant de manger 
une barre de Lion en utilisant 
une mitrailleuse Maxim? Tentez 
de répondre à cette question, et 
à bien d'autres, grâce à cet excel- 
lent logiciel, fj 

Laurent Gueràer 




l^JBU «Qualité graphique, 
^3r ;■;• Prenant. 



■ Ergonomie. 



• Pas de jeu 
I^L a plusieurs. 

' .Wargame sommaire. 



Quand le bâtiment 
va, tout va. 
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2 Test 



En dehors de quelques sharewares, 
on ne peut pas dire que le jeu de 
plates-formes soit un genre 
particulièrement bien représenté sur 
PC. C'est donc avec une certaine 
curiosité et une bonne dose de 
scepticisme que j'attendais Pitfall. 
Bing! Aïe! Quel coup sur la cafetière. 
Dire qu'il aura fallu attendre 
Windows 95 pour éprouver des 
sensations « nintendoesques » ! 
Décidément, tout fall' camp ! 



GENRE : Jeu de plates-formes. 



EDITEUR : Activision. 



■ LANGUE : Anglais. 



CONFIGURATION MINI. : 486 DX, 8 Mo de RAM, 
Windows 95. 
CONSEILLÉE : 486 0X2 66, 8 Mo de RAM. 



■ PRIX : Moins de 400 F. 




Quand Harry rencontre Kbali 

niTCAI I THE MAYAN 
rlIrMLL, ADVENTURE 




PRÈS vous avoir fait trembler 
dans Pitfall, le plus grrrrand suc- 
cès de l'histoire du jeu vidéo, 
Harry, le héros le plus populaire 
de tous les temps revient dans 
de nouvelles zaventuuures. Vous 
frissonnerez en voyant ses nou- 
veaux exploits. 
Poursuivi par des 
hordes de squelettes 
servilllles, pourchassé 
par d'horribles fauves aux 
crocs zacérés, assailli par 
des vampires avides de 
chair humaine, il conserve 
son sourire légendaiiire. 
Il devra retrouver son père, 
empppporté jusqu'au plus 
profond de la joonngle par 
d'infââââmes sbires de 
rommmbre!! Aidé de son 
inséparable fouet, il gravira 
les pentes les plus traî- 
tresssses, bondira de liane 
en liane, cheveux zaux 
vents, tel un fauve lâché à la 
poursuite des ennemis de 
notre civilisâââtion!! Mais 
il devra aussi utiliser la ruse 
pour évincer les pièges 



machiavéliques tendus sur sa 
route. Ici un levier pour échapper 
à une mort horrible, transpercé 
de part en part par des pointes 
hérissées de poison mortelll! 
Là, la toile d'une araignée de 
cauchemâââr pour atteindre 
l'abri précaire d'une branche 
d'arbre à caout- 
chouc. 

Encore et encore 
Harry bondit tel un 
léopard, se riant 
des projectiles 
mortels lancés par 
les sauvâââges. 
Son aventure le 
conduira jusqu'aux 
racines de la civili- 
sation maya où il 
affrontera les adeptes de civili- 
sations impies. Il devra rassem- 
bler tout son courage pour tra- 
verser les temples les plus 
zhostilllles, les tombeaux les 
plus sombres, lesjoonngles les 
plus cauchemardesques. Lancé 
comme un bolide sur de pré- 
caires chariots de mines, il frô- 
lera la mort sans cesse, ne s'ac- 



cordant que le temps d'un répit 
auprès d'une mystérieuse mis- 
sionnaire à la peau d'albââàtre. 
Filmé en 256 technicolors dans 
les décors réels de la jungle 
équatoriale, Pitfall 95 bénéficie 
de la toute nouvelle technologie 
Windows 95 mise en point dans 




les studios secrets de Microsoft. 
Des milliers de figurants, des 
travellings fluides, une distribu- 
tion prestigieuse! Ne manquez 
pas le grand jeu de l'automne, 
Pitfall! Il 

Stéphane Belin 
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• Enfin un vrai jeu 
de plates -formes sur PC ! 

.L'animation du personnage. 

• La jouabilité. 

B- «Mince, encore un truc de 
Km * (rien sous Windows 9Sl 
3 «Us coups de rame 
.dans le scrolUinj). 

Si ça continue, je vais 

revendre ma Super 

NES pour acheter 

Windows 95. 
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S Test 



Ah ! La viande de dino fraîchement 
cueillie au petit matin mézozoïque, 
alors que ces larves d'humains vêtus 
de peaux de bêtes chantent « bonga- 
bonga » pour fêter le jour nouveau ! 
Mais assez rêvé, la vie est loin 
d'être calme en pleine préhis- 
toire. Manger ou être mangé, 
tel est la loi. Un p'tit humain 
en amuse-gueule, et ensuite, je 
passe aux choses sérieuses... 



GENRE : Jeu de combat. 

É DITEUR : Time Warner Interactive. 

LANGUE : Anglais. 

CONFIGURATION MINI. : 486 DX33, 4 Mo de RAM. 

CONSEILLÉE : 486 DX2/66, 8 Mo de RAM. 

■ PRIX : Moins de 300 F. 



Jurassic Baffes 



PRIMAL RAGE 








Un seul mot: su- 
' perbe ! Les combat- 
tants répondent au quart de 
tour, au pad ou au clavier. Les 
coups spéciaux sont nombreux 
et relativement faciles à sortir. 
L'animation est excellente 
(malgré quelques rares ralen- 
tissements), et les sprites sont 
sublimes (des marionnettes 
ont servi de base aux person- 
nages). Primai Rage est cer- 
tainement avec Super Street 
Fighter 2 Turbo le meilleur jeu 
de combat sur PC. 



E me présente : Sauron de 
Tyrannausorus du Rex, troisiè- 
me du nom. Je règne sur les 
terres verdoyantes de mon ter- 
ritoire de chasse. Mais voyez- 
vous, je suis assez ennuyé. J'ai 
dû par trop festoyer ces derniers 
temps, et figurez-vous que le 
gibier de tous poils (ou de toutes 
plumes, ah ah, que c'est 
cocasse) a disparu des 
environs. Une grande partie 
a fini dans mon estomac, 
mais quelques-uns se sont 
enfuis. Certes, vu mon 
embonpoint naissant, il est 
grand temps que je me 
mette au régime, mais il y a 
des limites. 
Une seule solution pour ne pas 
dépérir : aller débusquer la bouf- 
fe ailleurs. Seulement, les autres 
territoires ont eux aussi leur 
maître, un dino paltoquet pom- 
peux et fier comme un ptérano- 
don. Ces atrophiés du cervelet 
ne sont pas très loquaces, et 
refusent de négocier un arran- 
gement à l'amiable. Il va donc me 
falloir les battre en combat sin- 



gulier pour me mettre quelque 
chose sous les crocs. Heureuse- 
ment, en plus de mes griffes et 
de ma sublime dentition, j'ai 
quelques bottes secrètes à leur 
faire goûter. J'en ris d'avance... 
Tenez, voilà mon premier adver- 
saire. Je vous laisse, à tout à 
l'heure. 




Quelques minutes plus tard... 
Ah, le mammouth glabre pria- 
pique et incontinent! Le fils de 
coquillage fossilisé ! Quel tronche 
d'œuf de cœlacanthe, cet empa- 
paouté des écailles! Oh! Vous 
êtes encore là ! Pardonnez mon 
langage vert, mais je ne m'at- 
tendais pas à ce qu'il soit aussi 
vindicatif! Excusez ma tenue, 
mais ces plaies béantes, stig- 



mates du combat acharné que je 
viens de livrer, me démangent 
horriblement. Non mais, vous 
avez vu comment il se bat? Et 
vas-y que je te crache du venin 
dessus, que je charge toutes 
griffes dehors, que 
je te saute sur le dos 
pour t'empaler avec 
mes cornes, franche- 
ment, quel manque 
de classe ! La force 
brute! Alors que j'es- 
sayais de combattre 
avec honneur, il m'a 
fait les coups les 
plus vicieux possibles. Enfin, j'ai 
tout de même réussi à le tuer, 
grâce à mes coups spéciaux. 
Cela étant, je me dois de vous 
quitter, j'ai des plaies à panser, 
et d'autres combats en vue pour 
la suprématie. Ravi de vous avoir 
rencontré. Mes amitiés à mada- 
me. 

David Choquet 
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Corps â corps sanglant. 






■■■ us 



ii r °Uii 




**?*- 



Le p'tit nerveux hurle sa victoire. 






•>' 



' 



Un coup spécial qui jette un froid. 




«Test 

O 



Certains font péter des îles, d'autres 
en développent les infrastructures. 
Pas pour jouer les Robinson Crusoë 
mais pour faire du pognon ! 
Après avoir fait de vous un maire, 
un dieu, et, plus modestement 
une fourmi, Maxis vous transforme 
en businessman. Sortez votre 
chéquier et signez pour l'acquisition 
d'îles. À vous d'en faire un paradis 
ou des bénéfices... 



GENRE : Simulation économique. 

ÉDITEUR : Maxis. 



■ LANGUE : Anglais. 



CONFIGURATION MINI. : 486 DX2 66, S Mo de RAM. 

C ONSEILLÉE : 486 DX4 100, 16 Mo de RAM 

> PRIX : Moins de 400 F. 




Un jeu béton ! 

SIM ISLE 



V 



Les vingt cinq îles- 




OUS allez me demander pour- 
quoi aller s'embourber au fin 
fond d'îles paumées, alors qu'il 
y a tant d'argent à se faire dans 
nos beaux pays industrialisés? 
Et bien, pour deux raisons. La 
première, c'est qu'il n'y a pas de 
raison pour qu'on soit les seuls 
à être pollués, exploités, écolo- 
giquement sur la mauvaise pen- 
te. Notre expérience dans ces 
domaines est riche, autant en 
faire profiter ceux qui ne connais- 
sent que les angoisses d'une 
vie saine et proche de la nature. 
La seconde raison, c'est que ces 
îles encore vierges de civilisa- 
tion décente sont un filon ines- 
péré pour se faire 
des coudes en or 
(N.D.L.R. : Et des 
voiles en dia- 
mant?) : une main 
d'ceuvre bon mar- 
ché, des matériaux 
bruts à foison (bois, 
charbon, pétrole, 
minerais en tout 
genre), et, une fois 
bien préparées, des 



Vous devez entraîner et e, 
cher tes autochtones pour avoir 



pièges à touristes 
inégalables. Vous 
doutez encore ? 
Mes ingénieurs 
vont vous montrer. 
Bienvenue sur Sim 
Isie. 

Vous pouvez dès 
votre arrivée admi- 
rer la beauté du paysage en 
SVGA. La vue d'ensemble n'est 
certes pas du plus bel effet, 
mais dès que vous zoomez un 
peu, vous pouvez admirer les 
plages, la jungle, et même entra- 
percevoir nos installations déjà 
fonctionnelles. Essayez aussi de 
repérer les petits villages per- 
dus dans la jungle. Et écoutez- 
moi ce silence ! Seul le doux mur- 
mure de la vie sauvage rompt 
cette béatitude immaculée. 
Tenez, regardez par là: vous 
voyez la Jeep qui se dirige vers 
ce village de pêcheurs? C'est 
un de nos ingénieurs partant au 
travail. Ils sont une poignée à 
tout gérer sur l'île. Chacun pos- 
sède ses aptitudes propres. 
Certains sont spécialisés dans la 













construction, le tourisme, la 
faune et la flore, d'autres sont 
des cracks en négociation, l'ex- 
ploration ou la maintenance. Ils 
doivent, la plus grande partie de 
leur temps, aller d'un lieu à un 
autre afin de superviser le bon 
fonctionnement des installations. 
Ce sont eux qui, vraiment, don- 
nent à l'île toute sa force. 
Bien sûr, de la main d'ceuvre 
autochtone peut être engagée 
pour la besogne, mais il faut tou- 
jours quelqu'un pour organiser, 
entraîner, etc. Le problème, c'est 
que ça coûte cher. Alors, vous 
imaginez bien qu'il n'est pas 
question de philanthropie, ici. 
La tâche de chacun, c'est de tra- 
vailler, travailler encore. Bien 
entendu, le public qui vient visi- 
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ter nos îles ne voit pas tout ça, 
quand le travail est bien fait. Oui, 
c'est vrai, parfois nous avons 
quelques problèmes de pollution 
dus à nos énormes 
usines, mais c'est le 
prix du progrès ! 
Tenez, revenons aux tou- 
ristes. Vous n'imaginez 
pas comme il est diffi- 
cile de préparer une île 
pour attirer ces gens-là. 
Les hôtels sont hors de 
prix, sans parler de l'en- 
tretien des zoos à espè- 
ces rares (dont nous 
exportons quelques spé- 
cimens à prix d'or) et 
des attractions touris- 
tiques. 

Ah ! Les attractions. Te- 
nez, pour l'anecdote, sa- 
viez-vous qu'il nous a 
fallu des mois de travail pour 
construire de toute pièce l'au- 
thentique caverne préhistorique ? 
Et je ne vous divulguerai pas le 
prix que ça nous a coûté, ce se- 
rait presque grossier. Ah la la, il 
est difficile de rentabiliser tout 
cela. Heureusement que nos 
industries sont là. Toute la chaî- 
ne, du ramassage du matériau 
brut à l'exportation nous appar- 
tient. Nous commençons seule- 
ment à toucher de vrais béné- 
fices. 

Mais, voilà que nous arrivons à 
l'Hôtel de l'ovni (son nom vient 
du fait qu'une tache noirâtre 
marque la pierre dans sa cour, 
vestige du passage d'un ovni. 
Enfin, c'est ce que nous faisons 



,V> 



croire). Asseyez-vous donc. Vous 
allez voir, ces chaises longues 
que nous fabriquons ici même 
sont remarquables de confort. 
Garçon ! Deux cocktails maison, 
je vous prie... 
Ne croyez pas que votre vie sera 
rose, si vous décidez de tenter 
l'aventure financière de Sim Isle. 
La gestion des îles prend de 
nombreux paramètres en comp- 
te, et il vous faudra vous impli- 
quer à fond dans ce jeu, très 
complexe, pour réussir les vingt 
cinq missions insulaires propo- 
sées (plus des cartes aléatoires 
où vous pourrez faire ce qu'il 
vous plaira). De la gestion des 
hommes à l'exploration en pas- 
sant par la balance industrie/tou- 



risme/satisfaction des clients et 
habitants, voilà de quoi vous 
faire perdre la tête si vous ne 
vous organisez pas bien dès le 
départ. 

L'interface, bien que claire et 
entièrement gérée à la souris, 
peut être pour certains contrai- 
gnante, car elle oblige souvent le 
joueur à cliquer sur plusieurs 
fenêtres à la suite pour accéder 
au menu désiré. Un livret de no- 
tes intégré au jeu vous aidera à 
mieux cerner la complexité des 
interactions économiques du jeu. 
Quelques courtes séquences vi- 
déos, extraites de reportages 
viendront parfois agrémenter 
votre dur labeur. 

David Choqttet 



flaque m_ 
sède ses propres 
iudes. 



.. La difficulté de Sim Isle pourra rebuter nombre de 
v Z...^ ^ joueurs au départ. Mais, avec de la patience et de la 
volonté, on découvre les multiples rouages de ce soft, et la sub- 
tilité des interactions qui en découlent. La gestion de tous les évé- 
nements est très bien pensée, et l'on peut vraiment jouer au chef 
d'entreprise grâce à cette simulation pointue. Chaque mission est 
un véritable challenge qui ravira les mordus de ce genre de jeu, 
et fera craquer les nerfs des autres. 
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AL UNSER JR 



■ GENRE : Course de voitures, 

■ ÉDITEUR : Mindscape. 

PRIX : Mo' 



AL Unser Jr. est un des 
premiers jeux Win- 
dows 95. À première vue, ça 
ressemble à l'inégalable, bien 
qu'antédiluvien, Vroom. Vous 
êtes pilote dans une course de 
voitures très arcade, et vous 
devez arriver bien évidemment 
dans les premiers pour gagner 
le championnat, composé de 
quinze circuits. Là s'arrête la 
comparaison. Les graphismes 
ne sont certes pas désagréa- 
bles, l'animation, bien que 
parfois hésitante est suppor- 
table {en ayant au moins un 
486 DX4 100) 
mais là s'arrête 
l'intérêt de ce 
jeu. Les voitures 
ne sont pas ma- 
nœuvrables (ce- 
lui qui a pro- 
grammé le com- 
portement des 
véhicules n'a ja- 
mais dû condui- 
re qu'un vélo 
d'appartement), 
les musiques 
sont agaçantes, 



ies bruitages se résu- 
ment au son de votre 
moteur et à une sorte 
de « prout » quand 
vous vous mangez un 
mur ou un autre véhi- 
cule. Il y a de quoi se 
demander si Al Unser 
Jr. n'a pas été pro- 
grammé à la va-vite pour coïn- 
cider avec la sortie de 
Windows 95. Mais vous ima- 
ginez bien que cela ne nous 
viendrait jamais à l'esprit: 
c'est trop mesquin de penser 
une telle chose. ♦ 

D. C. 



C'est pas un accident, mais 
une catastrophe automobile ! 





LEMMINGS 




CETTE nouvelle mouture 
des Lemmings est au 
départ très déroutante. En 
effet, tous les niveaux se 
déroulent désormais dans l'es- 
pace, en 3D. Remarquez, le 
titre le laisse clairement en- 
tendre. Le mieux 
est de les pré- 
parer en plaçant 
les quatre camé- 
ras aux points 
stratégiques de 
passage, mais 
on peut les dé- 
placer pendant 
le jeu. Côté nou- 
veautés, la plus 
éclatante est 
certainement l'option camé- 
ra subjective qui permet de 
suivre le jeu du point de vue 
des Lemmings. Et on peut 
tourner la tête où on veut. 
Génial! 

Parlons de la réalisation. Les 
musiques CD sont agréables, 
mais prennent vite la tête car 
elles ne sont pas assez va- 
riées. Heureusement, les brui- 
tages sont excellents (pour 



une fois sur une ver- 
sion PC de Lem- 
mings) et on entend 
souvent nos chères 
bestioles se mani- 
fester. Les graphis- 
mes sont un peu 
grossiers, mais très 
colorés. Hélas, la 3D 
a enlevé à nos Lemmings leur 
démarche espiègle et 
pitoyable qui les caractérisait, 
et qui faisait craquer nos 
petites amies. Comme quoi 
la technique moderne n'a pas 
que du bon... 




Bref, toutes ces innovations 
n'ont, à mon sens, pas été 
bénéfiques au jeu. La gestion 
des caméras, pas assez 
souple, enlève beaucoup d'in- 
térêt. Psygnosis a tenté de 
renouveler le thème, mais le 
jeu risque de décevoir nombre 
d'inconditionnels. ♦ 

Slam 



Le filon commence à s'épuiser. 



DEVIL'S 
ISLAND 



» GENRE : Parcours pour links. 

■ ÉDITEUR : US Gold. 

- PRIX : Moins de 200 F. 



C'EST pas notre genre de faire un 
article sur un add-on, mais celui-ci est 
un peu spécial. Devil's Island est un par- 
cours supplémentaire pour l'excellent jeu 
de golf Links. Mais qu'a-t-il de spécial, me 
demanderez-vous. Deux choses. D'abord, 
le premier parcours est entièrement fictif. 
Ensuite, c'est un truc de dingues. Ce n'est 
plus du golf, c'est le parcours du combat- 
tant! Hiroshima après la bombe! C'est 
plus des fairways, mais des montagnes 
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russes ! Devil's Island est le plus 
ignoble des parcours de golf sur 
ordinateur. Les décors, sublimes, 
sont de vrais pièges à c... lubs : 
parterres de bégonias qui n'en 
finissent pas, cours d'eau plan- 
qués derrière les arbres, juste à 
côté du green qui monte et qui 
descend dans tous les sens. 
C'est bien simple, pour un trou 
sur deux, en moyenne, impossible de voi 
le drapeau balisant le trou. Alors, que ceux 
pour qui les autres parcours ne sont que 
des promenades de santé s'essayent sur 
Devil Island : faire le parcours sur dix huit 
trous relève de la science-fiction!!! ♦ 
D.C. 



Excellent pour les masos du club. 







MARINE 
FIGHTERS 




WktÊ ARINE Fighters est un CD de mis- 
I VI sions supplémentaires pour US Navy 
Fighters. Souvenez-vous, dans ce dernier 
tes pays de l'OTAN s'opposaient à la 
Russie lors de la campagne d'Ukraine 
en... 1997. Et bien figurez-vous que la 
guerre continue (bonne nouvelle, le docteur 
Follamour est en vacances) et cette fois- 
ci vous allez incarner un Marine 
ou encore un pilote britannique 
dans des Harrier à décollage 
vertical ou un pilote russe dans 
son Yak-141 qui utilise la même 
technologie. En moins perfor- 
mant, bien sûr... C'est un véri- 
table plaisir que de piloter ces 
appareils qui permettent aux 
pilotes kamikazes des fourbe- 
ries aériennes poussées. Les 
autres s'amuseront beau- 
coup... tant qu'ils survivront. 
Maintenir le vol stationnaire 
avec un Harrier disposant de 



toutes ses armes et du plein de carburant 
rélève de l'exploit! 

De plus, les passionnés du genre appré- 
cieront les nouvelles armes et de nou- 
veaux avions qui apparaissent lors de ces 
trente cinq nouvelles missions qui ont 
pour cadre les îles Kouriles. Malheu- 
reusement, et contrairement à ce qu'af- 
firme la jaquette qui indique une vitesse 
de trame plus rapide, la fluidité ne semble 
pas vraiment améliorée et il faut toujours 
un Pentium pour jouer en SVGA. 
Bouhhhhh... ♦ 

L. C. 



Génial... avec un Pentium ! 




BATTLE 
BEAST 




SI le nom 7'" Level vous dit quelque 
chose, c'est normal et ça n'a rien à 
voir avec une quelconque vie antérieure. 
Ce sont les auteurs de Take Your Best 
Shot(le CD avec des screen-savers et de 
petits jeux Windows complètement fous) 
et de Monthy Python 
Complète Waste of Time, 
testé dans PCFuN n°l (ce- 
lui que vous avez acheté 
en vingt exemplaires pour le 
revendre à prix d'or une 
fois le magazine à son zéni- 
th). Battle Beast est leur 
première véritable produc- 
tion ludique et il s'attaque 
à un créneau peu concur- 
rentiel sur PC, jusqu'à l'ar- 
rivée ce mois-ci de Primai 
Rage... Pas de chance. 
Ces atouts sont l'utilisa- 
tion de Windows 95 qui 
soulage le joueur de la 



souvent fastidieuse phase d'installation, 
sa résolution graphique exceptionnelle 
(800 x 600!) et des animations cartoon, 
son ambiance sonore délirante, et un 
humour omniprésent. Malheureusement, 
au clavier comme au joystick ou au joypad, 
les six Battle Beasts sont incontrôlables. 
Dommage, elles étaient amusantes ces 
petites bêtes (chien, tortue, rat, etc.) 
capables de se transformer en robots 
guerriers pour traquer la grenouille (le scé- 
nario est aussi fou que le reste). ♦ 

T. F. 



Très marrant à regarder, mais pas à jouer. 




PLAYER 
MANAGER 2 




LE premier Player Manager avait permis 
aux passionnés de Kick offde prolonger 
leur plaisir en leur offrant une nouvelle option 
de jeu, celle d'entraîneur de leur équipe 
favorite. Ce deuxième volet est beaucoup 
plus ambitieux puisqu'en plus de l'achat 
des joueurs et de l'entraînement de l'équi- 
pe, il va falloir également améliorer les infra- 
structures du stade grâce à l'argent (dure- 
ment) gagné. Malheureusement, ce n'est 
pas une option et il faudra construire au 
minimum un stade couvert pour changer de 
division. Les choix lors de l'entraînement 
des joueurs sont plus nombreux que dans la 
première version et les différentes coupes 
associées au championnat imposent, à l'en- 
traîneur-joueur que vous êtes, des choix 
drastiques dans la composition des équipes 
à aligner sur le terrain lors de ces rencontres. 
Fatiguer les meilleurs joueurs lors de ces 
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matches annexes peut conduire à un échec 
lors du passage dans la division supérieure. 
On continue à contrôler un joueur, l'équipe, 
ou à laisser l'ordinateur se débrouiller seul. 
Malheureusement les matches sont, curieu- 
sement, moins beaux qu'avant!!! Néanmoins, 
ce jeu de gestion de football est aussi exci- 
tant qu'un bon jeu de stratégie tant les 
options sont nombreuses. Une version fran- 
çaise avec nos joueurs, nos clubs, nos 
arbitres et nos coqs est prévue. Mais ache- 
ter Canto... ♦ 

L. C. 



Une gestion de foot pour joueurs avertis 
(qui en valent deux). 
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■R20 ASIAN DREAM GIRLS 

F 1170 P0RN8IRDS 

1180 ROPES&CHAINS 

1230 STEAMIN'HOT 

5-100 ADULTPICTURES 

5402 ASIAN INVASION 

1110 FAO SPECIAL 

1150 LUSTYLADIES 

1150 MORE SWEET CHEEKS 

1190 EROTIC LADIÊS 

3370 COMBINED FANTASIES 

3390 PHOTO GALLERY 

3400 PIXELS OF PASSION 

3420 HIGH CLASS FANTASIES 

3460 ASIAN PLEASUR6S 

3480 KEYHOLE FANTASIES 

3511 TOTAL FANTASY 



V 3240 C 



F 3240 


GIRLS OFVIVID 


469-129 


3120 


VOICES IN MY 6ED 


469-129 


3130 


INTIMATE JOURNEY 


469-129 


3140 


BL1ND SPOT 


46&-129 


3150 


CHEATING 


469-129 


3160 


ICE WOMAN 


469-129 


3180 


THE SWAP TWO 


469-129 


3190 


NAKED REUNION 


469-129 


3200 


LOVE BITES 


469-129 


3210 


CHANNEL BLONDE 


469-129 


3250 


IMMORTAL DESIRES 


469-129 


3260 


THE COVEN 


469-129 


3270 


THE MASK 


469-129 


3280 


BEST OF VIVID 


469-129 


3290 


BLONDAGE 


469-129 


3300 


MYSTIC OF THE ORIENT 469-129 


3320 


GIRLS DOIN' GIRLS 


469-129 


■E20 SAFESEX GUIDE 


169 


"3340 


LEGENDOFKAMASOUTRA 169 


4000 


101 SEX POSITION VOL 


1 169 


4001 


1 01 SEX POSITION VOL 2 1 69 




TRESHARD!!! 




5024 


BIZARRE PERVERS ZOFEN 169 


5026 


FISTFUCK REVUE 


169 


5027 


PISS PARADE 


169 


5056 


DIE FAUST 1MASCH 


169 


5057 


ABGfcSPHIIZI 


169 


5058 


VIDEO PRIVATE 


169 



■F 

; B?073 RACQUEL RELEASED 

i F 5079 SHAME 

J 4069 PLEASUREZONE 

: 9540 PORNMANIA {2 CD hard) 

■ 5010 CANDY(hard) 

: 5012 VIBRATION (hard) 

l 5320 STAR TRIQUE 

9200 STARS CHEZ M. DORCEL 

9560 VIRTUAL VALERIE 2 

9190 L'ir-iTERVIEW DE PAULINE 

9120 INTERACTIVE TABATHA 

9110 BRIGtTTELIVE 

9130 V1DEOPHONE 




BAD INFLUENCE (photos.films) 99 

5403 LOVE BIZAR (photos hards) 99 

5001 CYBER PEEP (Film) 149 

5604 SEXPLOSIV (film interactif) 149 

4075 SEX (tllm interactif) 169 

5504 XKISS(50mndefilm) 169 

5009 VENUS (tilmehard) ?49 

5018 PRIVAT VIDEO (film hard) 249 

9121 INTERACTIVE DRAGHIXA 399 



449 
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... TELEX 



EEncyolopédle 
Universalis enfin sur 
CD-ROM Cette édition ne 
reprend que les textes de 
la version papier mais se 
veut un complément facili- 
tant la navigation. Les 
modes de recherche sont 
très poussés et offrent des 
possibilités inégalées. Elle sera proposée 
aux acheteurs de l'encyclopédie classique pour 
un supplément de 1 500 F. Seule, son prix sera 
de 4 990 F. 





Octobre sera le mois 

de la musique classique 

sur CD avec les sorties conjointes 

de Musique de chambre 

chez Millemédia et de 

Les Compositeurs chez BMG 
Interactive. Ce dernier dont l'auteur 
est Eric Llpmann et l'illustrateur 
&empé eomprendntt plus de deux mil. 
lions d informations 1 



Après les sidé- 
rants Monty Pythons 
Flylng Cirons et Take 
vourbestshoi7"'Level 
nous concocte plusieurs 
produits délirants 

1 apprécieront également ________ 



Edusoft est en train d'adapter un produit 
de Knowledge Adventure en y rajoutant 
notamment des appareils français. Son 
titre sera IAviation des origines aux der- 
niers essais. En plus d'une histoire de 
l'aviation et des aviateurs, on y trou- 
vera des renseignements très complets 
sur les avions les plus prestigieux, 
des éclatés de moteur 
et la présenta- 
tion de nom- 
breux cockpits. 



:. ■■-■ - . , &; ■■ , i.y. ■■■■ . ■,:,. 

■ 




CANAL+ 
MULTIMÉDIA 






LES applications multimé- 
dias dont se sert le com- 
mandant Sylvestre pour 
expliquer comment fonctionne le 
monde aux petits nenfants vous 
ont fait rêver? Et bien réjouis- 
sez-vous car le CD-ROM des 
Guignols de l'info sera disponi- 




PLUGGED-IN 
GUITAR HITS 



E 



N France, plus de 15 % 

des 22 millions de foyers 

possède une guitare. Mais 

combien de leurs propriétaires 

savent jouer autre choses que 

l'intro de jeux interdits sur 

deux cordes? Grâce à Ubi 

Soft, vous allez enfin pouvoir 

organiser vos propres soi- 



' 



ble à la fin de l'année. Vpus y 
incarnerez le rôle de PPDÀ, jeu- 
ne journaliste bénéficiant des 
conseils de Cavada et de C'est- 
un-scandale-EIkabbach. Il y a 
fort à parier que la World Com- 
pany et la «déiontologie » ne 
seront pas loin... La version PC 
est prévue pour la fin de l'an- 
née. 

Canal+ -Multimédia, filiale de 
Canal au nom explicite, s'est 
également associé à Havas, à 
France Télévision et au Club 
d'Investissement Média pour 
produire un titre consacré au 
cinéma français de 1929 à nos 
jours. Cette encyclopédie qui 
devrait être disponible rapide- 
ment comprendra notamment 
400 biographies, 7 000 fiches. 
1 200 photos et 20 minutes de 
vidéo. De plus, Canal+ Multi- 
média travaille sur une course 
de voiture ainsi que sur un jeu 
d'aventure en collaboration avec 
Cryo. Bienvenue à cette nou- 
velle société dans notre monde 
impitoyaaaable. 
Atchao bonsoir! ♦ 



rées guitare pour vous venger de 
tous vos ennemis. En cas de 
vengeance exemplaire, doublez- 
là d'une soirée diapo. Plugged- 
in guitar hits est une méthode 
multimédia basée sur l'exemple, 
réalisé avec la participation de 
la prestigieuse marque de gui- 
tare américaine Guild. Des 
vidéos couplées à des tabla- 
tures et à des partitions 
devraient vous permettre d'ap- 
prendre par l'exemple et d'être 
capable de codifier votre savoir. 
Bientôt, vous pourrez maîtriser 
sur le bout des doigts sept 
grands hits dont l'incontour- 
nable HeyJoeet l'inévitable No 
woman no cry. Si avec ça vous 
emballez pas les gonzesses, 
c'est/à désespérer! 
Déjà présenté sur Internet à 
l'adresse http ://www.ubi - 
SOft .çoi 
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L'événement 
Cézanne 



LESGI 

SUR CD-ROM 



| Avec l'automne, voici 

venir le temps des 

grandes expositions. 

Celle de Cézanne 

est un événement 

à plusieurs titres. 

D'abord parce 

qu'une rétrospective 

de cette ampleur n'a 

pas eu lieu depuis 

une vingtaine 

d'années. Ensuite 

parce que c'est 

la première fois 

qu'autant de CD- 

! ROM sortent à cette 

occasion. Et enfin, 

parce que c'est la 

première fois que le 

magazine Télérama 

se lance dans 

l'édition 

électronique. De quoi 

y faire souffler un 

vent nouveau ! 



^^ N cette fin de millénaire pla- 
^M ce sous le signe de la chré- 
wmM tienté, nous autres occi- 
dentaux allons voir une grande 
exposition de peinture comme 
nos arrières grands-parents 
allaient participer à une céré- 
monie religieuse. 
Les immenses fi- 
les d'attente de- 
vant le Grand Pa- 
lais ou le Musée 
d'art moderne don- 
nent à Paris l'air 
d'un lieu de pèleri- 
nage : on ne va 
pas «voir» Monet, 
Gauguin, Matisse, 
Delacroix ou Cha- 
gall, on va com- 
munier et se re- 
cueillir devant le 
Beau estampillé. 
Mais cela ne suf- 
fit plus. Désor- 
mais, il faut aussi conserver 
l'émotion, pouvoir la reproduire 
à l'infini. En témoigne notre goût 
pour les journées du patrimoi- 
ne, notre volonté sans cesse 
exprimée de conserver, d'archi- 
ver, de graver l'éphémère pour 
toujours. Il en est ainsi de ces 
grand-messes que sont les expo- 
sitions-rétrospectives des grands 



artistes de notre temps - ces 
nouveaux prophètes. Le mouve- 
ment a débuté il y a quelques 
mois avec la publication des CD- 
ROM sur Delacroix au Maroc et 
Brancusi, au moment de l'expo- 
sition leur rendant hommage. 




Souvenir, proposé à un prix abor- 
dable, le CD-ROM était aussi un 
complément de l'exposition, que 
l'on pouvait consulter à la fin de 
la visite. 

Mais cette fois, un nouveau pas 
est franchi : le CD-ROM, qui vous 



est déjà familier depuis quelque 
temps, lecteurs de PCFuN , va 
vraiment pouvoir toucher le 
GRAND public. Moi, Paul Cézan- 
ne (conçu par Télérama et la 
Réunion des Musées nationaux) 
va en effet être vendu en kios- 
que. Pas dans le 
coin des revues 
spécialisées infor- 
matiques mais 
dans celui de la 
presse culturelle 
grand public. De 
son côté, Arbo- 
rescence a choisi 
d'emballer son CD- 
■ ROM dans une 
pochette au format 
du livre vendu avec 
lui. Il y aura un livre 
dans les rayons 
informatiques spé- 
cialisés et un CD- 
ROM dans les li- 
brairies. « Nous essayons d'être 
moteur sur le marché, pour que 
de plus en plus de gens s 'équi- 
pent», confirme Max Déry, direc- 
teur d'Arborescence. 
Cependant aucun de ces édi- 
teurs ne parie sur une concur- 
rence des supports : sur une 
rivalité entre le papier, livre ou 
magazine, et le CD-ROM - même 
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si de l'avis de tous, la fidélité des 
reproductions de tableaux est 
supérieure sur le CD-ROM car le 
papier est toujours soumis à des 
variations de température ou 
d'humidité. Les «package» qui 
vous sont proposés autour de 
Cézanne se veulent plutôt com- 
plémentaires. 

Ce n'est pas contre le livre que 
ces CD-ROM se battent mais 
contre la LOGIQUE livresque. 
«Nous ne connaissions pas 
grand-chose au CD, reconnaît 
Olivier Céna, critique d'art à Télé- 
rama et l'un des concepteurs de 
Moi, Paul Cézanne. Nous avons 
regardé ce qui s 'était fait jus- 
qu'à présent dans le domaine. 
Cela ressemblait trop à un livre 
électronique. Nous avons voulu 
travailler à un véritable scéna- 
rio, adapté à la personnalité de 
Cézanne." «il faut réinventer 
dans le multimédia l'acte du jour- 
naliste», renchérit Gilles de 
Courtivron qui préside au déve- 
loppement de Télérama. 
C'est donc là que se situe la 
vraie nouveauté apportée par 
cette rétrospective Cézanne : les 
CD-ROM sur la peinture vont 
désormais pouvoir se débarras- 
ser de leur défroque «encyclo- 
pédique" pour devenir des évé- 
nements par eux-mêmes. Cela 
ne signifie pas que des titres 
comme Le Louvre ou Le temps 
de Van Eyck d'ODA Laser Édi- 
tions ne sont pas intéressants et 
tout à fait honorables. Mais la 
conséquence, c'est qu'une 
construction et qu'une concep- 
tion du CD-ROM d'art beaucoup 
plus libre et originale, moins 
contrainte à la rigueur organisa- 
trice du «tout dire», est en train 
de naître. 




Paul Crochet pour 
Arborescence, deux 
vieux comédiens aux 
accents méridionaux, 
jouent le vieux peintre 
d'Aix, nous ^ 
lisent des Jr 




Vers 

le CD-ROM d'auteur 

Nous ne parlerons pas du troi- 
sième CD-ROM Cézanne publié 
par les éditions EMME. Il est 
trop en dessous de la qualité 
générale des deux autres titres 
édités par Télérama et Arbo- 
rescence dont la première qualité 
commune est que la visite à tra- 
vers les œuvres de Cézanne est 
guidée par Cézanne lui-même. 
Louis Dandrel pour Télérama, 

CÉZANNE, L'EXPO 

Cent ans après la première exposition qui consacra Paul Cézanne auprès du public, à l'automne 1895, 
le Grand Palais organise, depuis le 30 septembre, une rétrospective-événement de l'œuvre du peintre d'Aix- 
en-Provence. À l'époque, la presse écrivait : «Si l'on admet M. Cézanne, il ne reste plus qu'à mettre le 
feu au Louvre. » Mais les temps ont changé, le Louvre ne s'est jamais aussi bien porté et Cézanne a été 
reconnu à sa juste valeur : comme un génie de la peinture. 

Depuis une vingtaine d'années, les petites expositions de tableaux de Cézanne ont fleuri un peu partout. 
Mais elles n'ont offert jusqu'à présent qu'une vision morcelée de l'œuvre de l'artiste : les tableaux des 
dernières années en 1977 au Grand Palais, celles de jeunesse au musée d'Orsay en 1988, musée d'Orsay 
qui accueille d'ailleurs trente-sept tableaux de Cézanne en permanence. 

Mais cette fois-ci, c'est différent. À l'instar des grandes rétrospectives Gauguin ou Manet il y a quelques 
années, une centaine des œuvres les plus représentatives de l'Homme aux pommes sont rassemblées en 
un seul lieu. Peintures, dessins et aquarelles sont exposées de manière simplement chronologique. 
Certaines sont sorties très rarement de leur musée ou de leur collection privée, comme le magnifique Jeune 
homme au gilet rouge qui fut présenté à l'exposition de 1895 puis disparu, acheté par un collectionneur 



L'autre intérêt et temps fort de cette exposition devrait être la rencontre exceptionnelle - la première depuis 
leur sortie d'atelier - des Grandes baigneuses du musée de Philadelphie et de celles de la National Gallery 
de Londres. Il risque d'y avoir foule mais vous avez le temps devant vous (jusqu'à janvier 1996) et sur- 
tout deux excellents CD-ROM... i 
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«t-j* extraits d'écrits ou de cor- 
*r respondances qui éclai- 
rent magnifiquement les œuvres. 
Télérama soigne plus encore cet 
aspect en introduisant une véri- 
table atmosphère sonore dans 
chacun des lieux choisis pour 
présenter les œuvres : l'atelier, 
la gare, le musée, le café et un 
paysage. Lieux où vécut Cézan- 
ne, lieux symbo- 
liques où le visiteur 
peut choisir sa di- 
rection et glaner 
des informations 
sur le peintre. Ce 
travail sur le son 
est une vraie origi- 
nalité du Moi, Paul 
Cézanne de Télé- 
rama et permet 
d'être immergé 
dans l'univers du 
peintre. L'artiste 
prend de l'épais- 
seur et descend de son piédes- 
tal pour se rapprocher de nous. 
Le choix qu'a fait Arborescence 
est moins original mais n'est 
pas mauvais non plus : les airs 
SAINE de Mozart (identifiés dans l'index 

ÉMULATION 

Trois CD-ROM pour un seul peintre et en une seule fois, c'est 
beaucoup, me direz-vous. Et vous aurez raison. N'est-il pas 
en effet suicidaire pour des éditeurs de se lancer dans une 
telle concurrence pour un marché aussi petit que celui du CD- 
ROM d'art? Pour nous, consommateurs, c'est une aubaine car 
une saine émulation entraîne souvent une exigence plus éle- 
vée et donc plus de qualité et d'originalité. Mais pour eux... 
Mis à part le CD d'EMME Édition qui ne vaut même pas la peine 
d'être cité (oseront-ils le sortir, d'ailleurs?), l'offre des deux 
autres est plutôt alléchante et a dû leur demander quelques 
efforts... Télérama offre ainsi un hors série papier avec les 
contributions d'écrivains de renoms, plus un CD-ROM réali- 
sé par ses journalistes spécialisés et la Réunion des Musées 
nationaux pour moins de 300 francs. Sentant le danger, 
Arborescence a choisi de dépenser plus d'argent pour soigner 
encore son produit, et a ajouté en prime un gros livre des édi- 
tions Hazan pour le même prix (moins de 350 francs). 



et écoutables à 
l'envi) sont une 
valeur sûre. 
Promenade inter- 
active donc, ni ca- 
talogue, ni mono- 
graphie, ces CD- 
ROM nous invitent 
dans l'environne- 
ment de Cézanne, 
nous montrent les 
œuvres des pein- 
tres qui l'ont in- 
fluencé (Monet, 
Pissarro), les tableaux de ses 
contemporains. Le texte est rem- 
placé par un scénario original. 
Dans le CD-ROM de Télérama, le 
parcours se fait en cinq scènes 
et trente séquences : le specta- 
teur EST dans le film, ses pas 
résonnent dans le musée, son 
regard s'arrête sur telle ou telle 
œuvre accrochée, son corps se 
penche derrière l'artiste dans 
son atelier, examine la palette du 
peintre (avec le détail des cou- 
leurs), se saisit d'un tableau qu'il 
explore, etc. Il participe égale- 
ment par le biais de petits jeux 
d'attention, de puzzles. «Nous 
voulons que le spectateur fasse 
sa propre expérience, explique 
Olivier Cena. Les jeux permet- 
tent aux gens de rester plus long- 
temps devant un tableau : il faut 
savoir que le temps moyen passé 
devant chaque œuvre, dans une 
exposition, est de 10 se- 
condes... » 

Arborescence a fait un autre 
choix subjectif: celui de laisser 
intervenir le hasard. Les œuvres 
de Cézanne, les séquences et 
les passages de Mozart vous 
sont livrés de manière aléatoire, 
témoignant de l'impossibilité de 




faire un tour exhaustif de cette 
œuvre immense. Il y a moins de 
création, moins d'auteur derriè- 
re mais le résultat est loin d'être 
désagréable. Dommage toute- 
fois que le graphisme de la carte 
sensée représenter le monde de 
Cézanne soit si laide! 

Subjectivité 
et souplesse 
de la navigation 

Mais scénarisation et introduc- 
tion de l'aléatoire ne veut pas 
dire que le spectateur soit 
dépourvu de moyens de choix 
rapides et efficaces. Au contrai- 
re. La subjectivité d'autres titres 
de chez Arborescence comme 
les ..., Aragon... était un peu 
trop affirmée et empêchait une 
recherche thématique utile après 
une agréable promenade. Ce 
n'est pas le cas pour Cézanne. 
Si vous voulez retrouver la ver- 
sion de la Sainte-Victoire de l'été 
1SXX, pas de problème. Arbo- 
rescence vous montre ce que 
vous avez déjà exploré sur la 
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carte, sur la route des genres, 
des techniques ou des influen- 
ces, et vous permet de faire une 
recherche par titre et par date. 
Tandis que Télérama vous pro- 
pose, en plus, un outil formi- 
dable : le quickmove. Un tableau 
constitué de petits carrés de 
couleurs vous indique ce que 
vous avez vu, ce qu'il vous reste 
à voir parmi les 230 œuvres de 
Cézanne et de ses contempo- 
rains ou inspirateurs? Vous pou- 
vez afficher le tableau corres- 
pondant en bas à gauche de 
l'écran avant de choisir de l'exa- 
miner de plus près. 
Dernier apport passionnant de 
ces CD-ROM : certaines œuvres 
comme les célèbres Grandes bai- 
gneuses sont déconstruites sous 
nos yeux afin de mieux nous faire 
comprendre la méthode utilisée 
par l'artiste pour donner tel ou tel 
effet - grâce aux lignes ou aux 
couleurs. Ces apports vraiment 
pensés par les auteurs de ces 
CD-ROM pour servir l'artiste font 



souffler un air nouveau dans 
l'édition du CD-ROM d'art. 
Évidemment, aucun ne rempla- 
cera jamais l'émotion éprouvée 
devant le vrai tableau avec sa 
taille propre, sa matière, ses 
vrais couleurs... Alors si vous 
n'avez pas peur des files d'at- 
tente, avant de vous caler confor- 
tablement devant votre ordina- 
teur, profitez de l'occasion rare 
qui vous est donnée d'aller admi- 
rer en grandeur nature des 
œuvres que des collectionneurs 
privés gardent habituellement 
jalousement enfermées... ftf 

Blanche Belleville 



Cézanne 



! Editeur : 
E.M.M.E Interact i ve. 
!|Q ■ PRIX : 

Moins de 200 F. 



Esf-ce la peine 
d'en parfer? 



Quand elle a eu connaissance de 
la qualité des deux autres titres 
sur Cézanne, EMME Interactive a 



tenté de nous dissimuler sa 
propre production à laquelle le 
qualificatif d'indigne convient 
assez bien. Un commentaire 
plan-plan, une ergonomie nulle et 
non avenue, des graphismes 
désespérants, des couleurs 
affreuses, une biographie bète. 
Que dire de plus? On s'étonne 
que de tels produits puissent 
encore voir le jour en 1995... ♦ 



Le Monde de Cézanne 



Moi, Paul Cézanne 



PRIX: 
ns de 350 F 
avec un livre-portrait 
de Cézanne écrit 
par Pascal Bonnafoux. 
Promenade aléatoire 
dans une œuvre immense 



Moins original que le titre de 
Télérama, Le monde de Cézanne 
est tout à fait honorable. Simple 
d'utilisation, agréable et bien 
conçu, il pêche un peu par un gra- 
phisme peu esthétique. Mais il 



donne à voir l'œuvre de Cézanne, 
offre tous les éléments néces- 
saires pour comprendre la tech- 
nique du peintre, présente un 
tableau chronologique synthé- 
tique très pratique du travail des 
contemporains de Cézanne (qui 
ressemble aux frises que nous 
fabriquions en cours d'histoire au 
collège). De plus, il est accom- 
pagné d'un gros livre-portrait de 
Paul Cézanne écrit par Pascal 
Bonnafoux. Vous ne le lirez pas 
forcément mais le tout ne coûte 
après tout que 350 francs. ♦ 



nm% Telerama, Réunion des 
1|H| Musées nationaux, 

Wsî^ I ndex*. 

H PRIX: 

Moins de 300 F avec le 
hors Série jusqu'au 30 
novembre puis seul. 

Une écriture 
cinématographique. 



Ce CD-ROM possède une vraie 
originalité. Il vous emmène dans 
les lieux de l'artiste (atelier, café, 
gare, paysage et musée) et leur 
environnement sonore. Il vous 



donne à voir (230 tableaux, des- 
sins et aquarelles, 200 photos, 
cinq scènes en trois dimensions), 
à entendre (la voix aux accents 
méridionaux de Cézanne alias 
Louis Dandref) et à comprendre 
sans lasser. Je vous le conseille 
sans aucune réserve, quelles 
que soient vos connaissances 
en art. Il suffit de se laisser gui- 
der. Il complète agréablement le 
hors série Télérama vendu avec 
lui pendant deux mois qui vous 
offrira des textes d'écrivains 
comme Charles Juliet, Philippe 
Sollers ou Michel Butor. ♦ oo 
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Quatre cent ans après son naufrage, 
le San Diego livrait ses trésors 
à une équipe d'archéologues. 
Cette découverte a permis d'élucider 
un mystère basé sur les témoignages 
contradictoires des différents 
témoins du drame. Qui a menti 
et pourquoi, c'est ce que propose 
d'élucider ce CD qui mélange 
cours d'histoire et enquête policière. 



GENRE : Produit culturel. 



■ EDITEUR : Millemedias. 



■ CONFIGURATION MINI. : 486, lecteur de CD-ROM 2x. 



■ PRIX : Moins de 300 F. 




Terre, terre! 



LE TRESOR 
DU SAN DIEGO 



L 




E Trésor du San Diego est l'illus- 
tration idéale d'une irrépressible 
incitation à l'équipement multi- 
média. La subtilité et la qualité 
mises en œuvre sont propres à 
éveiller à la culture le plus béo- 
tien d'entre nous. Sous couvert 
d'une passionnante 
enquête à la recher- 
che d'un vieux ga- 
lion espagnol 
coulé au large 
de Manille, les 
auteurs nous invi- 
tent à découvrir les 
divers aspects de 
l'existence à l'aube 
du XVII e siècle. 
La richesse du logi- 
ciel surgit à chaque 
détour du voyage. Servi par une 
ergonomie alliant l'aisance du 
déplacement à une discrétion 
indispensable, il permet d'évo- 
luer à son gré dans la grande 
masse d'informations dispo- 
nibles, photos ou vidéos. 
Sur les pas de l'archéologue 
sous-marin Goddio, on assiste 



à la passionnante recherche de 
l'épave du San Diego. On se rend 
alors compte de l'immensité de 
la mer de Chine où retrouver un 
navire coulé s'apparente à la 
recherche d'une étincelle de com- 
préhension dans le doux regard 
de votre copine à votre arrivée 
bruyante et avinée en pleine nuit. 
La consultation des archives de 
l'époque, couplée aux dernières 
techniques sophistiquées de 
détection magnétométrique 
apporte la preuve 
que la technologie 
a souvent besoin 
des atouts du 
passé. Ces investi- 
gations sont l'occa- 
sion de vues super- 
bes inclinant au 
recueillement. Les 
somptueux gri- 
moires et parche- 
mins étudiés rap- 
pellent l'univers du 
Nom de la Rose. On 
se passionne pour 
le récit du combat 



entre Espagnols et Hollandais 
au cours duquel a sombré le 
galion. Selon son humeur on 
optera pour les visions, forcé- 
ment différentes, de l'un des 
amiraux ennemis ou pour celles 
des marins de l'armada. Le tout 
dans un environnement sonore 
faisant déjà regretter les der- 
nières vacances à la mer. 
La découverte de l'épave offre 
l'occasion d'une étude architec- 
turale navale abordable pour les 
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Une fois le but 
atteint, tout cher- 
cheur a droit à sa 
récompense. Au 
delà des trésors 
archéologiques 
des jarres et 
armes remontées 
à la surface, c'est 
le prétexte pour 
plonger au cœur de 
l'art chinois et ibé- 
rique. Les nom- 
breuses questions 
que posent enco- 
re ces découvertes à toute une 
cohorte de spécialistes ravivent 
la conscience de notre humilité 
et de notre véritable place face 
aux énigmes de notre monde. 
La vision de cette noria de pion- 



non spécialistes. Les explica- 
tions très claires offrent une 
consonance fraternelle à la 
notion de pédagogie. D'autre 
part, l'examen des techniques 
d'analyse des vestiges nous ren- 
voie notre propre image derrière 
le miroir des siècles. 
Le souvenir ravivé à la vue des 
restes du San Diego oriente alors 
l'esprit vers l'utilité plus pro- 
saïque de ces vaisseaux. Dans 
le sillage de Van Noort, un navi- 
gateur hollandais de l'époque, 
nous accompagnons les marins 
dans leur périple ardu. Bientôt 
les règles du commerce et les dif- 
ficultés des trajets empruntés 
offriront à la connaissance géo- 
graphique l'utilité que lui contes- 
tent tant de potaches. Que de tra- 
cas avant de découvrir que l'on 
pouvait contourner l'Afrique par 
la mer! L'histoire de la vie des 
ports, les arcanes de la politique 
commerciale de l'époque, la 
concurrence pour les épices asia- 
tiques raniment l'intérêt pour le 
passé. L'histoire serait-elle une 
matière indispensable? 



1&^j£ *v^ Même sans être passionné par l'archéologie sous-mari- 
._"._.-■■■ ne, on ne peut que se sentir conquis par ce logiciel. 
Mêlant adroitement le passé aux plus récentes techniques d'in- 
vestigation il soutient l'intérêt au fil des modules. La richesse et 
la beauté de l'aventure proposée rivent l'esprit à la recherche. 
L'apport culturel est subtil, jamais présenté magistralement. Les 
divers aspects de la quête et la clarté des informations fournies 
savent constamment se mettre à la portée du plus humble. 
Chacun élèvera à l'étiage de ses connaissances les souvenirs qu'il 
se forgera de son exploration. 





geurs frayant un chemin aux 
rayons du soleil par delà les 
siècles baigne de poésie les dif- 
ficultés de l'entreprise. Les 
somptueuses vues sous-ma- 
rines, la chatoyance des coraux, 
la beauté des mystères enserrés 
de concrétions nous font regret- 
ter l'ignorance nous enchaînant 
au port. Heureusement qu'il est 
possible de transcrire toutes ces 
sensations sur le bloc-notes mis 
à notre disposition. Véritable 
glossaire et index il offre les der- 
niers éclaircissements aux rares 
interrogations subsistantes. 
Quel regret d'amerrir ensuite 
dans le quotidien ! Les vagues de 
notre existence nous semblent 
fades face à la salinité de la pas- 
sion de ces enquêteurs du 
monde moderne. Nous ne 
voguons plus sur les mêmes 
valeurs, la houle du rêve se heur- 
tant durement au quai de notre 
réalité. Prolongeons à satiété 
notre plaisir en occultant la 
brume journalière. Les embruns 
déjà nous réclament... 

Alain Texier 




Le passé est vraiment une 

incitation fantastique à la rêve- 
rie. El plus I semble mystérieux, 
plus l'esprit s'évade à sa conquê- 
te. Il n'est que de voir l'attrait pour 
la préhistoire et ses ■ 



chez chacun d'entre nous. La force 
de ce logiciel est d'avoir su placer 
le même pied cette recherche 



ne révèle rien de parbcuëer. Jouant 
sur le suspense et le fracas des 
canons, l'aventure se hisse à la 
hauteur des rugissements des 
dinosaures. S'appuyant intelli- 
gemment sur la dichotomie entre 
les vestiges et la technologie il 



tout le périple. Et notre soif d'hier 
se trouve étanchée par la richesse 
offerte. La beauté des heures pas- 
sées revit an travers du prisme 
poli par tes recherches scienti- 
fiques. On se sent rasséréné par ta 
connaissance, une partie de nous- 
mêmes sortant de l'ombre à la 
lumière des enseignements du 
passé. On se complète de l'apport 
de nos aïeux. L'importance de la 



criante, arrachant au passage les 
tôles d'araignée cernant actuel- 
lement cette matière. Redonnons 
son anportance aux r ac ine s l'arbre 
n'en croîtra que plus vigoureuse- 
ment! 
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Ça y est! Hachette nous propose 
le premier dictionnaire en français 
à un prix tout à fait abordable. 
Grâce à ses nombreux liens 
hypertextes et à ses exemples 
illustrés en image, ce CD pourrait 
remplacer les actuels dictionnaires 
de nos chères têtes blondes, 
ou brunes, ou rousses, et réaliser 
pour la première fois 
des ventes importantes. 



GENRE : Dictionna i re interactif. 

ÉDITEUR : Matra Hachette Mult i média. 

LANGUE : Français. 

_ CONFIGURATION MINI. : 486 DX33, 8 Mo de RAM, 

Windows 3.1. 

CONSEILLÉE : 486 DX2/66, 16 Mo de RAM. 

■ PRIX : Moins de 600 F. 
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Enfin un vrai dictionnaire multimédia abordable 

DICTIONNAIRE 
HACHETTE MULTIMEDIA 



A 



PRÈS une rapide installation 
sous Windows, l'interface du 
Dictionnaire Hachette Multimédia 
apparaît dans toute sa splendi- 
de austérité : la moitié gauche de 
l'écran présente les mots et leurs 
définitions (à partir de Aa), alors 
que la partie droite affiche de 
petits articles en détaillant mieux 
certains (« Fleuve de France qui 
baigne St-Omer»), et une arbo- 




rescence sur laquelle je revien- 
drai plus tard. Je clique n'im- 
porte où pour voir ce qui se 
passe. Pour ce qui est des défi- 
nitions, pas de surprise : on re- 
trouve les mêmes que sur l'édi- 
tion papier. Je tape un. mot au 
hasard {ça donne « ndfkea »). Ce 
mot n'existant heureusement 
pas, le soft m'amène donc au 
mot le plus proche alphabétique- 
ment, en l'occurrence Ngazidja 
(île des Comores). 
Option intelligente : les mots ou 
noms étrangers sont accompa- 
gnés d'un icône qui déclenche 
leur prononciation. Je balade ma 
souris sur la définition. Que vois- 
je ? Lorsque mon curseur passe 
sur un mot, n'importe lequel, ce 
lui-ci passe du bleu au rouge. 
De l'hypertexte, bien sûr, pou 
chaque mot, bien entendu, rapi 
de et efficace {c'est la moindre 
des choses pour un dictionnaire). 
La recherche propose des ren- 
vois sur des articles, ou tout 



autres documents tels que car- 
tes, vidéos, images ou tableaux. 
Vous pouvez effectuer vos 
recherches sur l'ensemble du 
dictionnaire, ou dans un thème 
donné. Il est bien entendu pos- 
sible d'effectuer des recherches 
avec plusieurs mots, pour trouver 
les articles ou définitions liés à 
ces mots. 

L'autre fonction de recherche du 
soft est l'arborescence dont je 
parlais plus avant, un -excellent 
outil de recherche thématique. 
Elle se présente sous la forme de 
trois colonnes de thèmes, allant 
du plus généraliste pour la colon- 
ne de gauche, au plus ciblé pour 
la colonne de droite. Les thèmes 
choisis sont mis en évidence par 
une barre en relief. Chaque mot 
du dictionnaire Hachette Multi- 
média appartient à l'un de ces 
groupes thématiques. Prenons 
l'exemple du loup : il appartient 
au groupe Mammifères, sous- 
groupe de Zoologie, lui-même 
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Un des tableaux 
disponibles : les 
dieux de l'Olympe 




sous-groupe de Sciences 
de la vie. 

Vous pouvez aussi orien- 
ter vos recherches en choi- 
sissant directement sur 
cette arborescence le 
thème qui vous sied, en 
cliquant sur ceux voulus. 
Ce système est parfait 
pour faire des recherches 
aussi bien en aval qu'en 
amont. Cette arborescente 
est toujours présente à 
l'écran, et se modifie en 
fonction du mot ou de l'expres- 
sion sur laquelle vous travaillez. 
Vous pouvez limiter les défini- 
tions disponibles au thème ainsi 
choisi, afin de mieux cibler vos 
recherches. 

Des icônes permettent de visua- 
liser les documents multimédias 
du soft, telles des cartes géo- 
graphiques (nombreuses et 
détaillées), des documents 
audiovisuels (vidéos, extraits 
sonores, diaporamas), des ima- 
ges ou des tableaux (chronolo- 
gies, etc.). Chaque image, carte 
et tableau peut être un point de 
départ pour une recherche. Cela 
est vrai aussi pour les vidéos, 
accompagnées d'une petite lé- 
gende. Il vous suffit de cliquer, 
suivant le cas, sur le lieu, la 
date, le nom, la légende, etc. 
qui vous intéresse, et vous vous 
retrouvez rapidement à la défi- 
nition désirée. 

L'icône recherche permet de 
retrouver tout mot ou nom avec 
une ou deux liaisons avec d'au- 
tres mots et noms, mais aussi 
par type de document (définition, 
audiovisuel, etc.). Les noms peu- 
vent être aussi recherchés par 
dates. Un autre icône permet de 












1 



î&>\ 



Certaines défi 
tions sont agré- 
mentées de petits 
articles. 



revoir l'historique de votre recher- 
che, vous permettant ainsi de 
revenir facilement sur vos pas. 
Enfin, le dernier icône vous invi- 
te à jouer à un Trivial Pursuit tout 
ce qu'il y a de correct, seul ou à 
plusieurs, afin de tester vos 
connaissances. 

Pour ce qui est du multimédia, le 
dictionnaire Hachette est riche en 
photos (de très bonne qualité, en 
petit format ou en plein écran, 
légendées et notifiées de ren- 
vois aux articles liés), en sons 
(cris d'animaux, extraits musi- 
caux, etc.) et en diaporamas 
(suite de photos commentées), 
mais il manque de vidéos (une 
petite douzaine, en tout). Cela 
n'enlève rien au charme et à l'in- 



térêt du produit, 
bien fait, facile à par- 
courir. 

Seul reproche, l'ab- 
sence de multifenê- 
trage peut être 
ennuyeuse lors de recherches 
comparatives, mais ce diction- 
naire propose un bloc-notes dans 
lequel vous pouvez rassembler 
les définitions, images ou vidéos 
qui vous intéressent et qui peut 
être transféré au Presse-papier 
de Windows, afin 'de l'utiliser 
dans tout traitement de texte. 
Comme vous pouvez donc le re- 
marquer, la version CD-ROM du 
dictionnaire Hachette ne trahit 
en rien son homologue papier 
et même l'enrichit, bien entendu 
grâce aux facilités de recherche, 
mais aussi par son contenu ency- 
clopédique : articles, diapora- 
mas, conférences, etc. fff 

David Cbnquet 



<&$$&/ Enfin, le produit encyclopédique multimédia que nous 
-Z^'S^ attendions tous existe : utilisation aisée, recherche rapi- 
de, inépuisable source de connaissance, le dictionnaire Hachette 
Multimédia est une réussite. Rajoutez à cela son prix plus que 
raisonnable pour un tel produit, et vous vous rendrez compte qu'il 
a tout du soft indispensable à toute bonne logithèque. Que vous 
soyez étudiant, professeur, cruciverbiste ou simple curieux, le dic- 
tionnaire Hachette Multimédia peut sans honte remplacer chez 
vous son homologue papier... ou le compléter. 
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Les fadas de S.F. vont sentir leur 
cœur bionique battre la chamade 
devant l'encyclopédie multimédia 
de la science-fiction. 
Une mine d'informations 
jusqu'aujourd'hui inégalée, parfaite 
pour découvrir, ou redécouvrir la, 
ou plutôt les, œuvres de science- 
fiction, de la nouvelle au film. 
Décollage immédiat! 



GENRE : Encyclopédie. 



EDITEUR : Grolier. 



LANGUE : Anglais. 



CONFIGURATION MINI. : 486 SX, 8 Mo de RAM. 
CONSEILLÉE : 486 DX SO, 8 Mo de RAM. 



■ PRIX : Moins de 500 F. 




Les lois de la CD-Romotique 

THE MULTIMEDIA ENCYCLOPEDIA 
OF SCIENCE FICTION 



B 



ASÉE sur l'Encyclopédie de la 
science-fiction de Peter Nicholls 
et John Clute, The Multimedia 
encyclopedia of science-fiction 
est une immense base de don- 
nées sur tout ce qui touche de 
près ou de loin ce thème. Ainsi, 
vous y trouverez non seulement 
les auteurs de S. F., des thèmes 
tels que la technologie, l'espace, 
le temps, les formes de vie, mais 




aussi le cinéma, la BD, l'illus- 
tration et la musique. 
L'interface propose six menus : 
les archives, le menu théma- 
tique, la bibliothèque, le tableau 
chronologique, la galerie multi- 
média et le menu de recherche. 
il est bien entendu possible de 
passer d'un simple clic de l'un à 
l'autre, chaque menu étant repré- 
senté en permanence par un 
icône discret. 

Les archives regroupent l'en- 
semble des six mille documents 
divisés en cinq groupes théma- 
tiques : auteurs, films et télé- 
films, publications et art, thèmes 
et définitions, la communauté 
S.F. Vous avez la possibilité de 
rechercher par entrée de mot, 
ou en vous promenant dans la 
liste par ascenseur. Les articles 
possèdent de l'hypertexte, mis 
en évidence par une jolie cou- 
leur violette pastel. Certains 
articles sont accompagnés d'une 
petite vignette « médias », qui 
permet d'accéder au(x) docu- 
ments) lié(s). Un clic sur cette 



dernière permet de voir les pho- 
tos et vidéos, ou d'écouter une 
bande sonore. 

Le menu thématique est lui aussi 
divisé en plusieurs groupes, et 
propose de nombreux articles 
sur les thèmes chers à la scien- 
ce-fiction : pouvoirs psi, petits 
hommes verts, physique, tech- 
nologie spatiale, etc. Chaque 
groupe thématique est présenté 
par une vidéo d'introduction, de 
bonne qualité, comme toutes les 
vidéos du soft. Les différents 
articles proviennent de la presse 
internationale ou de conférences 
scientifiques et universitaires. 
Chaque fan de S.F. rêve de pos- 
séder la bibliothèque présente 
dans cette encyclopédie. Plus 
de trois cents romans y sont 
répertoriés, par genre (aventu- 
re, classique, cyberpunk, fan- 
tastique, humour, post-apoca- 
lyptique, etc.)- Un résumé de 
chaque œuvre est proposé, ainsi 
que les biographies des auteurs. 
Certaines œuvres sont accom- 
pagnées de couverture de publi- 
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cation, de photos de l'auteur, 
voire parfois d'interviews sono- 
res. L'hypertexte permet ici, 
comme dans tous (es menus 
d'ailleurs, d'approfondir une 
recherche sur l'idée ou le mot de 
son choix. 

Le tableau chronologique retrace 
les grands moments de l'histoi- 
' la S. F. de 1551 à nos 
jours : les œuvres majeures y 
apparaissent, ainsi que les évé- 
nements scientifiques histo- 
riques {premier vol atmosphé- 
rique, Tintin - euh pardon - 
Armstrong sur la lune, etc. ). De 
nombreuses anecdotes audio 
parsèment ce tableau chronolo- 
gique. Inutile de vous préciser 
que vous pouvez sauter de ce 
menu à l'œuvre ou l'événement 
de votre choix. 

La galerie multimédia regroupe 
tous les documents audiovisuels 
du soft. Quelques perles rares 
peuvent ainsi y être trouvées, 
telles des interviews de Asimov, 
des croquis du story-board de 
Starwars (voir photo), des ban- 
des-annonces de films de S. F. 
des années 50-60. Six thèmes 
sont ici présents : images, essais 
thématiques, films, interviews, 
documents audio et couvertures 
de romans, magazines et BD, 
tous très largement représentés 



(sauf que pour les films, 
il manque Pian 9 from 
Outer Space de Ed 
Wood, le plus mauvais 
film de S.F. de l'histoi- 
Un icône reliant 
l'image à un article per- 
met d'accéder automa- 
tiquement au thème lié. 
La fonction de recher- 
che, une des plus rapides que 
j'ai rencontrée, propose une 
exploration sous une, deux ou 
trois entrées, avec la possibilité 
de recherche booléenne (et/ou), 
c'est-à-dire soit par croisement 
des termes (recherche des 
articles liés aux trois termes), 
soit par alternative entre deux 
termes. 

Enfin, comme pour toute bonne 
encyclopédie multimédia qui se 



respecte, l'historique de la re- 
cherche est disponible, vous per- 
mettant d'accéder aux articles 
précédemment sélectionnés. 
Vous pouvez par ailleurs utiliser 
le bloc-notes de l'encyclopédie 
pour regrouper les articles qui 
vous intéressent, et vous créer 
ainsi votre base de données de 
morceaux choisis. H" 

David Choquet 
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Très riche, intéressante, agréable d'utilisation, The 
Multimedia Encyclopedia of Science-fiction de Grolier est 
un parfait outil pour les mordus de culture S.F. avides de com- 
pléter leur collection littéraire ou cinématographique. Elle peut 
aussi servir de guide pour ceux qui n'y connaissent pas grand 
chose. Les documents présentés sont accompagnés d'un synop- 
sis et parfois d'une critique (surtout pour les documents audio- 
visuels). Loin de n'être qu'un catalogue, cette encyclopédie 
cerne à merveille les univers de ceux que l'on qualifiait, il n'y a 
pas si longtemps de «lunatiques». Malheureusement, il n'y aura 
pas de version française de ce produit. 



Kj) .Rapidité 
ff de la recherche. 

| .En anglais 
K»y uniquement. 
I •Vidéoconférences. 
Taille des images. 



Indispensable 
pour les voyages 
spatio-temporels. 
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Le plumage a eu vite fait de ravir 
la vedette au ramage. Au fil du temps 
la parole s'est muée en signaux 
visuels porteurs de langage. 
Pour éviter de passer à côté 
de conversations passionnantes 
à base d'appels vestimentaires, 
sachez déchiffrer le voile de tissu 
entourant cette histoire du vêtement. 



- GENRE : Produit culturel. 

■ ÉDITEUR : EMME Multimédia. 

■ LANGUE : Français. 

■ CONFIGURATION MINI. : 486 DX33, carte sonore, 
32000 couleurs, lecteur de CD-ROM. 

■ PRIX : Moins de 350 F. 




Si votre plumage... 

ÉTUDE DU VÊTEMENT 



D 



E purement fonctionnelle à ses 
débuts, l'utilité du vêtement a 
rapidement évolué vers une 
tâche plus noble. Porteuse des 
prérogatives et des idées de celui 
qui l'arborait, la tenue vesti- 
mentaire s'est faite interprète 
universel. Vitrine des coutumes 
et spécificités de chacun, socié- 
té ou individu, elle offre une 
vision fugitive de l'immersion de 
l'être dans son environnement. 




Sa fonction sociale en tant que 
mode d'expression est à son 
apogée actuellement. 
La compréhension du statut du 
vêtement passe par une connais- 
sance de sa genèse et de ses 
évolutions. Pour cela, feuilleter le 
CD d'EMME ne peut qu'éclaircir 
notre vision sur ce qui aurait pu 
rester une simple protection 
contre le froid. 

À partir d'un historique de la 
parure de l'Ancien Régime jusque 
dans les années vingt, le pro- 
gramme passe en revue les 
diverses mutations de nos ori- 
peaux. Basée sur de nom- 
breuses photographies ou des- 
sins, épaulée d'extraits de films 
en noir et blanc, l'étude fournit 
nombre d'explications suscep- 
tibles de servir de base à l'éla- 
boration d'une traduction des 
signaux envoyés par l'habille- 
ment. Anecdotique et très ima- 
gée dans ses commentaires, la 
balade au sein de l'univers du 
tissu maintient un intérêt prati- 
quement constant. Les textes 
émaillés d'un hypertexte discret 



savent rester clairs et informatifs. 
On chemine au sein d'un défilé 
de robes, vestes et pantalons, 
l'esprit froufroutant de curiosité 
devant de tels accoutrements. 
On sourit de supériorité à la 
vision étonnée des paniers de 
l'Ancien Régime ou des crino- 
lines de la Restauration 
Somptueux, empesés et encom- 
brants, ces atours étaient pour- 
tant indispensables à la com- 
munication de l'époque 
indiquant en un regard la position 
sociale de chacun. Ce code ves- 
timentaire immédiatement com- 
préhensible, bien que sujet à de 
nombreux excès, reste une fonc- 
tion irremplaçable dans toute 
société. À l'instar des parures 
animales lors des danses nup- 
tiales lorsque les diverses 
espèces se parent de leurs plus 
belles couleurs pour séduire, 
nous affrontons le regard des 
autres protégés par l'habillement 
qui sied le plus à notre humeur 
ou statut du moment. 
Toutes les étapes de l'existence 
d'un vêtement sont abordées. 
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De l'invention des machines qui 
serviront à le fabriquer (métiers 
à tisser, machine à coudre) à 
l'émergence des différentes 
modes, on voit surgir les douces 
lignes des garde-robes de l'amas 
informe du tissu. Aux deux 
extrêmes de la parure, l'appel 
des chapeaux et chaussures est 
très explicite. Ce sont les détails 
vestimentaires les plus lourds 
de signification et ceux permet- 
tant le plus de se singulariser. 
Qui n'a jamais souri ou glosé de 
coiffures étranges ou de talons 
démesurément inadaptés à la 
marche? 

Ces aspects intéressants font 
que l'on en regrette d'autant les 
limitations du voyage. Les 
concepteurs ont beaucoup trop 
réduit le sujet de leur étude, 
dans le temps et dans l'espace. 
Pourquoi se sont-ils contentés 
d'ouvrir l'œil sur le seul costume 
européen? Un détour par 
l'Afrique et son chatoiement ves- 
timentaire aurait été passion- 
nant. L'importance de la couleur 
dans la parure indienne aurait 
aussi ouvert bien des horizons 
de compréhension à l'hexagonal 
bloqué dans ses frontières de 
pensée. Cela aurait aussi per- 
mis d'aborder l'aspect religieux 
crucial pesant sur le vêtement 
dans ces continents. 



D'autre part, quel dommage de 
centrer l'étude sur une période 
aussi courte, même si sa 
richesse est indéniable. Les 
atours du Moyen Âge et nos 
délires contemporains sont 
pourtant dignes des 
espoirs de tout psycho- 
logue! L'accoutrement 
de fa banlieue en cette 
fin de siècle fait partie du 
message envoyé, sou- 
vent rudement, en 
direction de ceux M 
dont le costume rigi- 
de assoit l'aptitu- 
de aux décisions 
nationales. 
Et surtout pour- 
quoi n'avoir point 
consacré un module à l'ex- 




L'originalité du thème abordé s'inscrit dans le grand 
2£ï** Projet de formation générale vers lequel semble s'orien- 
ter la majorité des éditeurs. La qualité de réalisation devient égale 
pour l'ensemble des produits culturels. En accord avec ce constat, 
cette étude du vêtement ne souffre aucun reproche quant à sa 
mise en œuvre. Seuls les choix retenus et l'ambition des concep- 
teurs sont limités. On aurait apprécié une plus grande ouvertu- 
re du sujet et des explications théoriques bien plus fournies. 
L'ensemble reste quand même agréable à consulter. 



plication de cette force de com- 
munication que représente l'uni- 
forme vestimentaire? Il est 
pourtant classique de consi- 
dérer le costume comme une 
seconde peau ou un véri- 
table langage. Sa valeur 
% symbolique aurait enri- 
chi le logiciel et l'aurait 
paré d'une lueur péda- 
gogique propre à 
satisfaire l'autodi- 
dacte esseulé. 
Ce dernier conser- 
vera l'image d'un 
parcours agréable, 
bercé d'une douce 
musique appelant au 
confort d'une douillette 
robe de chambre et facili- 
té par une ergonomie aisée 
permettant un chemine- 
ment sans encombre. Mais il 
cherchera en vain le phare de 
la signification sociale de sa 
défroque qui, passant allègre- 
ment d'instrument de coerci- 
tion à outil de séduction, lui 
permettrait d'être représenta- 
tif de ses états d'âme du 
moment. 

Alain Texier 
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SUR l'écran principal on 
propose cinq icônes à 
l'enfant. Ils permettent de 
découvrir la savane, ses ani- 
maux, déjouer à un ou à deux, 
de se constituer des fiches 
de renseignement et de feuille- 
ter son album photo. La pré- 
sentation de la savane et de 
ses animaux fonctionne sur le 
même principe, vidéo de 
bonne qualité et possibilité 
de faire des photos pour son 
album personnel. L'enfant 
peut aussi consulter un livre 
qui lui donnera accès à un 
résumé et des photos sur le 
sujet traité. L'hypertexte offri- 
ra un complément d'informa- 
tion sous forme de dessin 
mais le choix des mots 
est parfois étrange 
voire saugrenu. On peut 
regretter qu'il n'y ait 
que dix animaux pré- 
sentés. 

Le jeu proposé est 
sympa, il permet vrai- 
ment de contrôler si on 
a été attentif à la pré- 
sentation. Le système 



de fiches et l'album 
photo impliquent l'en- 
fant et il peut impri- 
mer ses notes pour 
les utiliser en classe 
par exemple. Ce pro- 
gramme s'adresse, 
d'après l'éditeur, aux 
enfants de 5 à 
10 ans. Étant basé pour l'es- 
sentiel sur du texte, Safari 
sera réservé aux surdoués car 
un enfant de 5 ans ne sait 
pas encore lire et à 7 ans il 
commence à peine à maîtriser 
les rudiments de la lecture. 
Le sujet est excellent mais 
mal exploité, la présentation 
est triste et terne, cela man- 
que de punch. Il ne faut en 
aucun cas acheter ce jeu pour 
son aspect multilingues car 
la traduction que nous avons 
essayée (allemand) est déplo- 
rable. ♦ 

CD. 



Un safari trop limité. 




VOTRE 




M NIMALEMENT votre est 
#* une banque de données 
interactive sur une centaine 
d'animaux. L'écran de démar- 
rage représente une scène de 
la savane, chaque animal per- 
met de démarrer une des fonc- 
tions du programme. On peut 
consulter un album photo des 
animaux, cliquer sur un ani- 
mal de son choix et apprendre 
ainsi les éléments essentiels 
sur sa vie, entendre son cri et 
l'observer en photo plein 
écran. Il y a même un choix de 
vidéos d'excellente qualité, 
cela ne concerne malheureu- 
sement qu'une quinzaine 
d'animaux filmés 
dans un zoo ce qui 
fait quand même un 
peu pauvre. Le mor- 
phine filmé final 
mélangeant les dif- 
férents animaux est 
peut-être rigolo mais 
pas très bien réali- 
sé. En sélectionnant 
la carte du monde, 
vous pourrez en cli- 



quant sur n'importe 
quel continent, 
connaître les princi- 
paux animaux, et 
accédez à un animal 
précis. Une recherche 
rapide par noms 
d'animaux en tapant 
les premières lettres 
est également pré- 
sentée. Un seul jeu est pro- 
posé : l'idée est excellente 
puisqu'il s'agit de reconnaître 
le cri d'un animal parmi trois 
propositions photo mais la 
réalisation est un peu fouillis. 
Je ne suis pas sûr qu'un 
enfant arrive à bien discerner 
les différents animaux. En 
résumé, Animalement votre 
est un programme sans gran- 
de prétention mais honnête 
en regard de son prix. ♦ 

CD. 



Sympa, 
mais un peu bâclé. 




X-PRINCE, mais loin d'être déchu, 
<f" avec Peter Gabriel et Bowie, est 
l'un des premiers grands noms du rock à 
marquer de sa griffe l'univers multimédia. 
Sorti voilà déjà quelques mois sur 
Macintosh, -î" Interactive sort enfin sur PC. 
Les fans du Wdde Minneapolis ne seront 
pas déçus. De nombreuses photos, vidéos, 
extraits sonores jonchent le superbe musée 
virtuel, entièrement fait en image de syn- 
thèse, que le soft vous propose de visiter. 



Des jeux et des énigmes vous per- 
mettent de découvrir encore et 
encore de nouvelles choses. 
L'univers de ■?■ est ici extrême- 
ment bien rendu, à la fois glamour, 
tsitsch, avec quelques pointes 
acides, sucrées, salées... musi- 
calement parlant, bien sûr. On y 
retrouve avec plaisir aussi bien les 
dernières oeuvres de ^ que les 
plus anciennes (les meilleures à 
mon sens). Ceux qui connaissent y 
retrouveront donc tout Prince/ $• , 
et ceux qui découvrent auront 
d'agréables surprise au long des 
six chansons complètes, quatre 
clips complets, et bien d'autres choses 
encore... Kiss four ail ofU< ♦ 




La cream du genre. 



D.C. 
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BIEN que Planet Reporter 
soit présenté par Nicolas 
Hulot, ne vous attendez pas à un 
simulateur de «je prends un 
U.L.M. et je me vautre comme 
une crotte molle parce que je 
sais pas atterrir», mais bien à un 
soft de journalisme multimédia 
(oui, je sais : le terme fait peur) 
dans la rédaction verte de Nico 
Hulot. Votre but, sauver l'eau 
(j'aurais préféré sauver le whis- 
ky, mais bon...). S'adressant 
plutôt à un jeune public, Planet 
Reporter vous met dans la peau, 
non pas d'un bébé phoque, mais 
d'un journaliste stagiaire qui doit 
enquêter sur divers sujets tour- 
nant autour de la pollution et 
de la disparition de l'eau pota- 
ble. Vos recherches vous amè- 
neront à lire des documenta- 
tions, voir des documents 
audiovisuels, observer des car- 
tes géographiques, pour com- 
pléter votre dossier. Le but 
avoué du soft est de sensibili- 



ser à la sauvegarde 
de l'environnement. 
L'interactivité est 
assez limitée, se can- 
tonnant à l'explora- 
tion des divers docu- 
ments présents, venant de tous 
médias, de tous pays. Restent 
cependant des articles intéres- 
sants et agréables à parcourir. 
Sauvez l'eau est le premier CD- 
ROM de la série. Les thèmes 
des suivants n'ont pas encore 
été diffusés. Sauvez les indiens 
qui chantent sur TF1 ?, Sauvez 
les galets bretons mazoutés ? 
ou Sauvez Libération (sponsor 
du soft) de la faillite ? Les paris 
sont ouverts... ♦ 

D. C. 



Le premier simulateur 

de Nicolas Hulot. 

Intéressant 

mais peu interactif. 
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CD 







HÉSITE 



1 CD GRATUIT 







DECOUVREZ 

EN AVANT-PREMIÈRE 
5 TITRES 
PASSIONNANTS 

DÉMO GRATUITE DISPONIBLE 
OANS LES MAGASINS 

VOBIS 



sans obligation d'achat 



469 Frs le CD-ROM 




Adapté du livre de David Macaulay 

Les machines qu'il a dessinées s'animent et 

l'on peut voir et entendre réellement 

"Comment ça marche". 

Ref : 478 



"Mon Premier Dictionnaire" 

est un titre d'éveil vraiment extraordinaire. 

Une éblouissante introduction à 1000 mots. 

Ref: 670 




VrMon Premier 
4 Dictionnaire j 
i Super («niai 
JL Nathan 




Le mystère du passager clandestin 
Embarquez pour une 
passionnante aventure à bord d'un 
navire anglais du 18" tt siècle. 
Découvrez la vie abord. 

Ref: 497 



ET RECEVEZ VOTRE CATALOGUE GRATUIT ! 



POUR COMMANDER PAR TELEPHONE FAITES 
LE 47 36 48 00 



BON DE COMMANDE 



à renvoyer à CD Sélection - 53, 

Nom Prénom 



e du Bas Meudon - 92130 Issy les Mx 



CP : Ville : 

Date de naissance (facultatif) : 

Règlement par : (à l'ordre de CD Sélection) 

n Chèque n CCP Mandat 

D Carte bleue i i i i n i m 1 1 i i 



Réf. 


Titre 


Prix TTC 


671 


CD-ROM ANNONCE 


CADEAU 


























Mtfprtbn-ttd. ,**.«»*. 


34F 



Itotalttc 1 " 



Soutenez la 
mission û^ua 
abonnez-vous 
maintenant. 



O; À 



Date de lancement : 

Immédiate 
Lieu de lancement : 

Cap Montreuil 
Objet principal de la mission : 

Mise sur orbite du satellite manager 

d'abonnements PC Fun 1 
Statut de la mission : 

Prioritaire niveau 4 
Objets annexes de la mission : 

-étude du comportement de PC Fun et 

de son CD-Rom en apesanteur; 

-Recherche d'une trace d'utilisation 

de Pentium par les extra-terrestres 
Durée de la mission : 

Onze numéros [une année terrestre] 

\end of file....! 



Bulletin d'abonnement - PC Fun 

Oui, je soutiens la mission PC Fun 1 et je m'abonne à PC Fun pour un an, 11 numéros + 
cosmique de 289F (étranger et stations orbitales 409É) au lieu de 385F, soit 25 % d'économie. 



NOM : . . . 
Adresse : 



. Prénom : 



Code Postal : Ville : Pays : . 

Je règle aujourd'hui par □ Chèque bancaire (à l'ordre de Médialoisirs). U Mandai lettre, □ Virement postal CC 

□ Carte bancaire n° : L_L_J I I I I — I — I — I I — I ... I I I I — 1—1 — I — I Expire : L_1_J 

Date:.../.../... Signature: 

Bulletin à retourner à PC Fun, service abonnement, 36, rue de Picpus, 75 




Pressimage On line vous propose : 



Internet pour 79 F ttc 




M. Précipitez-vous sur le CD-Rom de PC FUN 
(dossier «Planète/Internet»), pour tout savoir à 'univers 



http://www.planete.net 



Comment s'abonner à Internet : Sur le CD-Rom de ce magazine, vous trouverez tout ce dont vous avez besoin pour vous connecter à Internet, à la condition sine qua non 
que vous ayez un modem (minimum 9600bps et jusqu'à 28800bps). Connectez-vous sur Planete.net par le 36 68 53 89, comme indiqué dans les animations de configura- 
tion des logiciels de connexion du CD-Rom (pour tout problème, contactez-nous au (1) 49 88 63 86). Une fois connecté, lancez Mosalc ou Netscape et tapez l'URL ou 'loca- 
tion- : http://wwwplanete.nel, Vous voilà sur le serveur World Wide Web de Planète ! Vous pouvez alors vous abonner «en ligne» I (e-mail : webmasterOpressimage.net) 



Parmi ces 244 logiciels, lesquels voulez-vous 
recevoir pour 7 francs* seulement l'unité! 

(Une économie de 25 à 70% sur les prix normalement pratiqués) 

Afin de vous faire profiter des meilleurs prix , promouvoir et démontrer les Mais aussi, si vous avez un lecteur de CD-ROM vous pouvez toucher n'importe quel 

étonnantes possibilités des logiciels Shareware, L'Office Européen des CD-ROM de la page ci-contre pour 79 francs seulement l'unité, (voir tableau). 

Logiciels vous offre chacun de ces logiciels pour 7 Frs seulement l'unité Pourprofiter de cette offre remplissez le bon d'essai ci-dessous et renvoyez ou faxez 

(voir tableau), et cela peu importe sa taille ou le nombre de disquettes qu'il occupe. j e tout à l'Office Européen des Logiciels dans les 4 semaines. 




□ F2008HEXXACOMPTA Log. de comptabilité 1res complet 

□ F20O9 HEXXA-BIJDGET 3 Excellent budget avec optionsVga 
H F2011 HEXXA-ICONES vl.Ob Un must pour gérer vos Icônes 
O F2012 VIRGULE 5.01 Le meilleur des trait, de texte Français 
D F2014 DACTYL 2 vl .11 Idéal pour apprendre la dactylographie 
d F2025 TAROT Transforme votre micro en voyant 

D F2026ASTRO1 Astrologie avec interprétation 

O F2027 ASTROGRAPH Dessine les cartes du ciel 

O F2028 ASTROPHILE Excellent programme d'astrologie 

□ F2032 EQUALITY 11 Superbe jeu de réflexion et rapidité Vga 

□ F2044 MENTION V.2.P Enseignement assisté par ordinateur 

□ F2056HEXXA-DISQUE vl.» Gestionnaire de fichiers 
fl F2058 HOPY ONE Excellent jeu de plateforme VGA 

O F2061 SHELLZ1P Utilitaire pour faciliter l'utilisation de Pkzip 
O F2065 COMPTE 2.0 Permet le suivi de vos comptes bancaires 
O F2078 DRIVER SURFACE 1.0 Programme dessin CAD-Win 

□ F2079<-'OMPACT4.1 - Shell pour compacteur ZIP - Win 
O F2081 BANK MANAGER 2.12 Programme de budget - Win 
O F2082VIDEOMAN1A 1.1 Catalogue vos vidéos - Win 

□ F2088W1N GENEALOGIE 3 Logiciel de Généalogie - Win 

□ F2091 SU EDITEXTE 3.0 Bon éditeur de texte pour Windows 
O F2108GEOPLUSvl.l - Logiciel de géographie 

G F2109 LOTOSOFT 4.1 Log, de loto efficace selon l'auteur 
D F21I2WINB1BLIO 1.2 Gestion de bibliothèque - Win 
D F2113 WINVIDEO 1.3 Gestion de vidéocassettes - Win 
O F21 79 W1NFICHE 3.0 Gestion de fiches sous Windows 
H F2183 AX-1CONES 1.0 Logiciel gestionnaire d'icônes - Win 

□ F2189 LOTO MAGIC 1.71 Logiciel pour de loto - Windows 

□ F2196EDUCATLAS94 Log éducatif sur la géographie 

O F2201CALOITN2.1 Calculatrice financière pour Windows 
O F2205WIN FLBIBLIO Gestion d'une bibliothèque - Win 
O F2208W1NFLBUDGET Gestion de budget sous Windows 

□ F2213 NUMER 3.0 Excellent programme de numérologie 
D F2226FAKOCAR Beau jeu de logique, gère la carte son 

□ F2231 MOTS CROISES 1.0 Pour les amateurs de ce jeu 

□ F2238 TAROT 2000 v2.1 Pour jouer au tarot tout seul 

□ F225I AUTO MENU Superbe générateur de menus VGA 
D F2252 FILTRES Permet de créer des schémas électroniques 
O F2253 MALEDICTION DE THANAK Jeu educ. pour enfants 
CJ F2254JE, TU, IL v 1.0 Apprendre ses conjugaisons -Windows 
O F2255 SACRILEGE Jeu de réflexion de TLK. Games - VGA 
D F2257FLI DISPLAY IJ Gère les fichiers Fli, converti en Exe 
O F2258FTLEMASTER LOI Excellent gest de fichiers - Win 
H F2260 ANGLAIS POUR TOUS 2 Pour débutant, avec diction. 

□ F2264 WINFOOT Gestion d'un championnat de Foot - Win 

□ F2265 LOOK AND GO Simplifie la navigation sur disque dur 
O F2266WBOURSE 6.10 Gère vitre portefeuille boursier 

□ F2267 EURO-AGEN DA 1. Superbe agenda pour Windows 
O F2268 EURO-DISCOTHEQUE Idéal pour vos CD & K7 

O F2269 EURO-BIBLIOTHEQUE Gestion de livres - Windows 

□ F2270 EURO-VIDEOTHEQUE Catalogue vos vidéocassettes 
D F2271 EURO-CARNET Gestion d'un carnet d'adresse - Win 
O F2272 EURO-COMPTE Compte bancaire et budget familial 
CI F2273 EURO-ORGANIZER Superbe organiseur pour win 

O F2274 OPERATIONS 1.52 logiciel de Mathématiques- Wîn 
P F2275 SHOOT2 1.0 Gère un championnat de foot - Windows 
O F2276.IE BOIS, JE MANGE... Prog de diététique et de forme 
O F2277 JVBASE Grande hase de données à thèmes divers 

□ F2278 CRAPETTE Jeu de carte (Crapctie, le train, le jardin) 
O F2279 1ICHANCE Jeu du pendu pour Windows 

O F2280ABCMOTS Jeu de mots pour 1 ou 2 joueurs 

□ F2281 W1NEL-CARNET Carnet d'adresses pour Windows 

□ F2282 LOOPING Pour les amateurs de modélisme 
d F2283 VOCATRIS Un tetris éducatif pour enfants 
D F2284 CARD GAMES Jeu de cartes Vga sous Dos 

□ F2285 CUISINE + Gestion de recettes de cuisine - Windows 

□ F2286 VIDEOSOFT Gestion de Vidéocassette - Windows 

□ F2287 INFO DX Programme destiné aux Radio Amateurs 

H A30O3 BOLO III v2.0 Puzzle et aventure sur 40 niveaux.Vga 

□ A3004BR1X I Jeu d'action de logique 112 niveaux. Vga 

□ A3009.IETPACK Nouveau jeu de plateforme. 100 niveaux 

□ A3011 COMMANDER KEEN 4 4è épisode de ce fameux jeu. 
O A3015 SPACE BREAKER - Jeu Vga du type Break-Out 

D A3023 JILL OF THE JUNGLE Magnifique jeu d'arcades 
O A3036 EP1C PINBALL Flipper de qualité commerciale 

CHOISISSEZ: 

• 25 logiciels pour seulement 175 F (soit 7 F l'unité» 
15 logiciels pour seulement 135 F (soit 9 F l'unité) 
10 logiciels pour seulement 110 F (soit 11F l'unité) 
5 logiciels pour seulement 70 F (soit 14F l'unité) 



□ A3037 OVERKILL Excellent jeu d'action et de tir 
O A3038 ANCTENTS Jeu de rôle du type Ishar - Epie 
n A3O40BAI.LGAMËI1 Excellent jeu de ballon en 31 

□ A3041 MAJOR STRIKE Shoot'hem up par Apogée 

□ A3042PARANOID Excellent casse briques Vga 

□ A3043ROROMAZE III Comprend 56 niveaux d'ave 
O A3044 RUBIK'S CUBE Cube redouté 6 laces -9 blocs par face 

□ A3046 CH1NESE CHECKERS 2.3 Jeu de dames chinois Vga 
O A3047 BIOMENACE Jeu de plateforme de chez Apogée 

□ A3048SAND STOKM Jeu de guerre 

□ A3049 SECRET AGENT Jeu d'action et d'aventure 

□ A3050SHOOTÏNG GALLERY 33 Stand de tir Vga 

□ A3051 SPACE OIJT Jeu se déroulant dans l'espace 

H A3053 WORLD OUEST 2.0 Shoot them'up du type Defender 
D A3054WOLFENSTEIN 3D 1.4 Jeu extraordinaire et violent. 
O A3059 MAGIC CRAYON v2.0 Livre à colorier pour enfants 
d A3063 CORNCOB 3D 3.42 Simulateur de vol et de combat 3D 

□ A3068 SLICK'S SLIDES L27 Jeu de course de voitures 

□ A30943 POINT BASKET BALL Simulation de tir au panier 

□ A3I80GODTHETH1JNDER Bon jeu Action/aventure 

□ A3184 GAME WIZARD 2.6 Permet de tricher à VOS jeux 
O A3185 HOCUS POCUS Jeu de plateformes Vga - Apogée 
D A3 191 BOMBER 2.1 Jeu de tir avec hélicoptères 

O A3192FINTRIS Clone de tetris de bonne qualité 

□ A3193 CALVACADE CARD... 5 Jbuï de cartes 

□ A3196LADDERMAN111 Jeu de Reflexion de W. Soleau 

□ A3197BRUDAL BADDLE Jeu du style "Mortal Kombat" 

□ A32JJ2 VIDEO JOKERPOKER 1.0 Variante du Vidéo Poker 
O A3204DRRIFTIDE Excellent jeu d'arcade sous-marin 

fj A3206XATAX Superbe Shoot'hem up vga du type Defender 
n A3207BOPP1N'S1.1 jeu de reflexion d'Apogée - VGA 

□ A3208CYBERCHESS Jeu d'échecs VGA pour 1 ou 2 joueurs 

□ A3209 1994 POOL Excellent jeu de billard VGA - SB 

□ A32K1EVASIVEMANEUVERS1.2 Jeu de combat aérien 

□ A3211XFJilX2 Nouvelle version du célèbre shoot 'hem up 
O A3212H1GHWAYHIINTER Excellent jeu de tir s/ autoroute 
D A3213PAKO Nouveau clone de Pacman de bonne qualité 

n A3214 PETER BOX Bon jeu de logique - Vga et Carte son 

□ A3215 MASTERMJND Adaptation du célèbre jeu de reflexion 

□ A3216 SKYROAD Conduite d'un vaisseau sur une route en 3D 

□ A3217BARSL01 Jeu de vitesse et d'adresse du type Tetris 

□ A3218GEMSTONESm Casse brique classique et bien fait 

□ A3219 TUNNEL MAN Jeu mi-arcade, mi-reflexion VGA 
O A3220ROCK MAN Jeu de logique de W. Soleau 

H A3221TRUGG Jeu de reflexion du type Supaplex/Heartlight 

□ A3222 VINYL GODDESS FROM MARS Type Jill of Jungle 

□ A3223 FUNBALL Beau jeu de stratégie en Vga 

Cl A3224 SIMPLE PLEASURE SOLITAIRE - Jeu de Cartes 

□ A3225 WALL PIPE Principe des tuyaux à raccorder vite 

□ A3226TETRTX Reprend le principe classique du Tretris 

O A3227 DESCENT jeu de tir en 3D du style Doom - Pour 486 
Cl A3228HERETIC Un grand classique du jeu eu 3D - Apogée 
H A3229 SEXYHAT Jeu de Yams pour Adultes Anglais/Français 

□ A3230 F1RE & ICE Jeu de plateforme du style jazz jack rabbit 

□ A3231 BARYON Superbe shoot'hem up dans le style de raptor 

□ A4009 ENVISION PUBUSHER 2.0 L'un des meilleurs PAO 

□ A4013 EZ-FORMS PLUS Crée des formulaires et diagrammes 

□ A4015 GRAPHÏC WORKSHOP 7.0e Bon utilitaire graphique 
O A4016 NEOPA1NT 3.1 Crée et retouche les images Ega/Vga 

□ A4Û17 VI'IC 6.1(1 Le meilleur des viewers d'images Vga/Svga 

□ A4018 CRAYON BOX 4.0 Dessins et de calculs pour enfants 
fi A4020DMORPH vl.12 - Bon programme de morphing 

□ A4021 QPEG 1,6a Rapide visualisateur d'images Jpg Gif Tga.. 
O A4033 PROTOCAD 3D 2.0 Superbe logiciels de dessins CAD 
n A4034COLORING BOOK 2.2 Beau livre de coloriage/enfant 

□ A4035 NEOSHOW 2.6 Pour des présentations sons & images 

□ A4036 KINDER CARTOON Multitude d'exercices pour petit 

□ A500 1 BLASTER MASTER 6.2 Compagnon pour carte SB 
fi A5005SCAN 2.2.5 Scan célèbre anti-virus de McAfee 

□ A5007VSHIELD 2.2.5 Protection permanente contre les virus 
O A500R PKZIP v2.04G Dernière version du compresseur Pkzip 
d A5011 PASSWORD v5.0 Nouveau système de mot de passe 

□ A5012 EXPLOSIVE 3.1 Protège écran pour Dos et Win 

□ A5014 DISK COPY FAST 5.0 Duplicateur de disquettes 

CJ A5015MORT'S v2.5 - Un bon clone de Norton Commander 

□ A5016 VGA -COPY 5J Un super diskcopy (doc française) 
O A5025 SKYGLOBE 3.6 Planétarium animé de 25000 étoiles 
O A5032 Q387 3.71 Emulateur de Co-processeur mathématique 
O A5035 REBEL v3.31 - Un puissant tableur plein de fonctions 
CJ A5037 WAMPUM v4.5 Base de donnéescompatihle dRASE. 

□ A5053 PERFECT EDITOR 4J>3 Editeur de texte très complet 
Cl A5055SHEZ10-6 Shell pour les compresseurs de fichiers 

□ A5071 BOXER 6.0a Nouvelle version du célèbre éditeur de txt 
O A5077TOUR DE VOCABULAIRE Vocab Anglais/Français 
D A5085 VIEW 9.7b Visualisateur de fichier Ascii, Word, etc... 



□ A5138NEOBOOKPRO Création d'applications multimédia 
O A5143IMTELICATDISKCATALOGER Gère vos disquelles 

□ A5 1 45 VOC2EXE Converti les fichiers Voc en Exe 

Cl A5150BLITZCOPY Copieur de disquelles - multilingue 

i5152MACSHELL Généraleur de menu/fichiers du type Mac 



NOUVEAUTES USA - MS-WINDOWS 



O A6001 PAINT SHOP PRO 3.0 Editeur d'image Vga/Svga 

□ A6002VIRUSCAN FOR WINDOWS 2.25 Anti-virus Mcafee 

□ A6M3ASTRONOMY LAB 1.14 Un véritable planétarium po 
Cl A6004 OMION SQL FOR WINDOWS 2.0 Base de données Sql 

□ A6005 WYNDF1ELDS 2.0 Base de données relationnelle 

fj A6006 WINZIP 5.6a Un shell 3D pour archiveur Zip Arj.Lzh 
Cl A6007SABDU 2.91 Duplique formate compare en arrière plan 

□ A6008BlOGRAFvl.f Biorythme avec interprétation 

O A6009CH.ANGF. CURSOR2.2 Change le curseur de la souris 

n A6011WINCLIP3.0 Catalogue vos Clip Art 

CJ A6014CHASTITY \L02c Système de mois de passe 

□ A6017WIND BASE v2.0 - Base de Données 

□ A60 1 8 TAROT v3.2 - Tarot électronique pour Windows 

Cl A6019 FONTER 7.0 - Excellent manager de police "1T et ATM 

□ A6021GRAPHIC WORKSHOP vl.lr Processeur d'images 
O A6026MAK1N'WAVES 1.4 Converti les Voc, Snd en Wav 
D A6030FONTMONSTEK3.5 Personnalisez vos polices TT 
Cl A6035 AZ 1CON EDIT 1.8 Très bon éditeur d'icônes 

CJ A6036 GRABFT PRO 4.0 Programme de capture d'écran 

□ A6037 PICTURE MAN Puissant outil graphique. Bmp, Gif,... 
Cl A6038 WIN JPEG 2.65 Super Compresseur pour fichiers GIF 

□ A6042M1CROLINK Programme de communication Zmodem 
O A6046MAH.IONGG Version pour Windows de ce célèbre jeu 
CJ A6055 PAIGOW POKEK -Jeu de Vidéo Poker 

□ A6057 ROCKFORD v3.5 - Crée vos cartes de visites 

CJ A6058 WINMOD PRO - Permet l'écoute de fichiers Mod 
CJ A6I77WTNWAMPUM version Windows de la base de données 
CJ A6178CARDWORKSHOP - Plusieurs jeux de cartes 
fj A6179 WALL2 Librairie de papier peint pour Windows 

□ A6196FORTRESS Jeu de combat dans un décor lunaire 

□ A6199HOUSE MOUSE Calculs d'amortissements 

□ A6201 GREATEST PAPER... Pour créer des avions en papier 
O A6203ASLPAINTER Mieux que le praintbrush de Windows 

□ A6207TOPDRAW 2.1 - Programme de dessins vectoriels 
i~) AbXIB WIN ORGAN Permet de jouer de la musique 

O A6209 DATE CALCULATOR Calcul des mois, jours, etc.. 
CJ A6210BOMBSQUAD Jeu de reflexion du lype mastermind 
Cl A6213AL1.INI Bon utilitaire pour éditer les fichiers INI 
CJ A6215AC/.AK 2,20 Gestionnaire du fichiers Zip... 
O A6216A1R STRIKE Shoot'hem up pour Windows 
O A6217LVTEW PRO 1.8 - Visualisateur de fichiers images 
H A62181NEOBAR Info permanentes du disque, de la mémoire 
CJ A622Û AUDIO IAB 1.1 Editeur de fichiers Wav avec options 

□ A622 1 BOOMBOX Attribut un son à des manipulations 

Cl A6222 MISSION ALPHATRON Shoot'hem up pour Windows 

□ A6223PRINTSCREEN Autorise l'imprime écran sous Win 
O A6224 LABEL WIZARD - Superbe programme d'étiquettes 
CJ A6225 WrNMANAGER4.1 Gestionnaire de fichiers 

Cl A6227V1DVUE3.2 Editeur universelle de wav fli bmp gif... 

□ A6229 BUTTON STAR DELUXE - Superbes barres d'icônes 

□ A6230WINCOMMANDER Gest de fichiers du type Norton 
G A6231BR1CKLAYER Superbe variante de tetris 

O A6233SHIDDAO Beau jeu de reflexion chinois -Vga - Sb 

□ A6234.IASC MEDIA CEN'IER Gère fichiers sons, images... 
Cl A6235 WORD EXPRESS 1.0 Traitement de texte du type word 

□ A6236ACDSEE Permet une visualisation rapide des Gif et Jpg 

□ A6237 ÎLLUMINATUS Création d'applications mullimedia 
O A6238COMET BUS'IER Jeu d'astéroïde de 1 à4 joueurs 
O A6239 VISUAL CALENDAR PLANNER Agenda planning 
CJ A6240VUEPRINT Visualisateur m ultiformat 

□ A6241 W1NCHESS Superbe jeu d'échecs freeware 

CJ A6244 CHILDP1.AY Excellent prog. de dessins pour enfants 

□ A6245MVP BRIDGE Bon programme de Bridge 
D A6246 BOXES Jeu du type Dr Mario 

O A6247STRIP POKER 2 Jouer au poker avec des rivales sexy 
CJ A6248TROWSER Pour visualiser des polices pas installées 

□ A6249 CHEC KER 1.0 Jeu de dames classique pour Windows 
CJ A6250 ROULETTE Principe du jeu de la roulette au casino 
CJ A6251 DOM1NATE Superbe jeu de logique et reflexion 

□ A6252 AMNES1A Jeu brésilien pour entrainer votre mémuire 
fj A6253 WIN SLOT Simulation de machine à sous 

Cl A6254MIDIMADEMUSIC Superbe Jukc Box- Carte son 

□ A6255 ULTRA BLAST Casse brique en Vga sous Windows 
O A6256 WINCHECKERS Excellent jeu de dames 

O A6257 WINB.AFFLE Beau jeu du solitaire avec options 
H A6258 MOUSE WARP Permet de personnaliser la souris 
O A6259THEJUKER Jukc Box pour fichiers Mid, Wav, Avi 
D A6260M1CROMAN Bon jeu de plateforme avec Son 

□ A6261 SONIC SCREWDR1 VER Editeur de fichiers Wav 



Choisissez n'importe lequel 
de ces nouveaux CD-ROM 
pour 79 francs*seulement ! 




r £T" vc CD-ROM 100% en français, édité par l'Office 
I Européen des Logiciels. Contient une biblio- 
- thèque de plusieurs centaines des meilleurs 
' programmesSharewareetFreewareenfrançais. 
interface hyperconviviale qui vuus évite des 
fastidieuses. 

I NOUVEAU! N°2J INTERACTIVE STARS 
Retrouvez sur te CD-ROM pour adultes: Alicia 
Rio, Zara Whites, Julia Channel, N'J de Bah ta, 
Beverly Hills, ainsi que de nombreuses autres 
PomStar dans un alhum photo interactif qui ne 
laissera aucun homme indifférent! 

NOUVEAU! N°22 G1RLS l'OK IMPACT 

Un superbe CD pour adultes ou vous trouverez 
^^ des images d'une qualité exceptionnelle de filles 
Ht aux corps de déesses. Ces photos sont prêtes à 
bK l'emploi et libres de droit. Chaque image est 

disponible en 3 résolutions différentes. Interface 

superconviviale. Idéal pour toute communication visuelle. 

NOUVEAU! N°21 IMAGES PLUS Un super 
CD-ROM qui contienl 10.000 photos VGA/ 
SVGA dans le format JPEG. Couvrant de 
nombreux sujets: Animaux, nature, espace, art, 
voyages, villes, et beaucoup d'autre encore. Le 

tout classé par catégories et dirigé par un menu 

il et simple d'utilisation. 

NOUVEAU! N°20 SHAREWARE FORUM 
Volume 2 Voîçi notre nouveau CD-ROM 
périodique contenant des centaines de méga de 
programmes Shareware et Freeware pour 
Windows et DOS provenant d'Internet, 
Compuserve et BBS des internationaux. 
NOUVEAU! N°19 ADULTE ONLY 3 Un 
CD-ROM pour tdnlte avertit. Contient de 
nombreuses images X et vidéo à vous couper le 
souffle. Vous y Boiwcrez aussi de nombreux 
Manga issu du Japon. Menu interactif 
multimédia. 

I NOUVEAU! N°lg HDT FANTASIE 2 En 
I réponse à vos nombreuses demandes voici 
Hottest fantasies 2. Un CD strictement réservé 
aux adultes comprenant des milliers d'images 
.GIF X, Menu interactif en français, espagnole 
et anglais. Le top en matière de CD X ! 
N°17 MAGIC VISION 3D Vous avez certai- 
nement vu ou entendu parler de ces images 
stéréoscopiques. A première vu vous ne 
distingue/, rien d'autre qu'une simple image, 
mais en les regardant de plus près, vous allez 
littéralement entrer dans le monde tridimen- 
sionnel et découvrir leur réel contenu. Comprend aussi les 
programmes pour les créer. Idéal pour épater vos amis. 

N°16 CAMES L1BRARY IlUn must pour les 
accrocs du joys-tick. Entièrement mis à jour. 
Plus de 5000 fichiers. Des jeux pour DOS/WIN. 
Aventures, Arcades, Simulateurs, Stratégie, 
puzzles, Action, patch et WAD pour DOOM, 

FS4/5. Un CD pour toute la famille ou chacun, 

grand, y trouvera son style. 

N°15 RAY LAND L'image de symthèse à la 
portée de tous. Sur plus de 600 Mo, vous trouver 
de fantastiques animations, images , scripts el 
outils pour le Ray Tracing, Comprend tous les 
programmes utiles pour ceux qui veulent créer 
leurs propres images t 



SI VOUS CHOISISSEZ; 
* 3 CD ou plus, chaque CD-ROM vous coûtera 79 F. pièce 
2 CD, chaque CD-ROM vous coulera 89 F. pièce 
1 CD seulement, il vous coûtera 109 F. 








I N°14 WINDOWSMANIA «.Nouvelle édition 
[entièrement revue et augmentée. Plusieurs 
j millieTsde logiciels pour Windows, tous classés 
I par catégorie comprenant: Loisirs, Commu- 
nication, BBS, Anti-Virus, Dessin, PAO, 

! Programmations, Sécurité, Multimédia, 

Bureautique, Polices TrueType, Education, Utilitaires, et plus ... 
| Nn3TOPSELECTIONTOME2Des images 
e qualité parfaite de filles qui vous feront 
I rêver et qui ne cachent rien de leurs charmes. 
] Photos réalisés par leanRougeron photographe 
j de charme mondialement connu. Format: 
| KODAK pour PC/MAC/CDI. (adultes) 

IN Q 12 NATURAL SOURCE 150 textures 
photographiques de haute qualité, disponible 
dans 3 résolutions 8 et 24-bit. Elle peuvent être 
utilisées comme fond ou appliquées à une image 
existante. Ces textures sont exemptes de droits 

N°I1 TOP SELECTION TOME 1 Pour 
adultes, des photos de charme haut de gamme 
î des plus grands photographes de charme 
Jean Rougeron, publié dans les revues les plus 
cotées: Penthouse, PlayBoy, Newlook, 
___ Mayfair... vous présente son Iravail sur un CD 
format' KODAK (PC, MAC et CDI) . 

N d I0 ULTIMATE EVOLUTION 650mo de 

logiciels Shareware pour Windows et DOS. 

4300 nouveautés du monde entieT. Menu et 

listing bilingue FRANÇAIS/ANGLAIS. 

Contient: Jeux, Outils multimédia. Bureautique, 

I Tableur, Science, Graphisme, Communication, 

PAO, Base de données, Images de synthèse, Education, et plus.... 

««** «-»„«; N°3 HOTTEST FANTASIES Strictement 

■■* O réservéauxaduIteslUnCD-ROMtrèschaudde 

**Y> J\ 640 Mo pour les adultes amateurs de sensations 

■*Jtt b fortes. Contient: Des animations, des milliers d' 

i'i/4' fllâi images.GIF couvrant de nombreux sujets X 

même un simulateur 



k GRATUIT i 

Pour toute commande dont 

If montant dépasse 150 F, vous 

pouvez choisir vous-même un de ces 

4 logiciels en version complète et vous 

le recevrez gratuitement avec 

votre commande. 

N°L L'encyclopédie des blagues, 

r N°2. Le dictionnaire des rêves. ■ 

N°3 Le Pin-Up Show. 

N°4 Horoscope 1999, 



librement sans devoir payer de royalties. 
N"4 PROCLIP Idéal pour professionnels ou amateurs de PAO. 
Une gigantesque collection de plusieurs milliers d'images Clip 
Art classées par sujet el dirigé par un menu. 



LES NOUVEAUX COFFRETS 



Chaque coffret < 
représente de 1 i 



sr dirigé par un menu simple d'utilisation et 
7 disquettes selon les coffrets. 





\ adultes, des jeux pour adultes, et 



N°A331 SEXYSAVER Pour la première fois en France un 
économiseur d'écran erotique 100% compatible avec Windows. 
60 écrans différents, images parfaites, mot de passe, permet 
d'inclure vos photos. Logiciel complet license incluse. 49 F 
N°A332 XSTARSAVEH Retrouvez vos stars du X favorites 
comme économiseur d'écran pour Windows. 70 écrans différents, 
15 effets spéciaux. Ijjgiciels complet license incluse. 69 F 
N°A333 LES SECRETS SEXUELS ORIENTAUX Un livre 
électronique multimédia qui vous fera découvrir de nombreuses 
techniques qui vous transformerons en un expert recherché. 59 F 
N°A334 POITRINES Des images de poitrines opulentes. 29 F 
N°A335 ASIA V Images X de somptueuses asiatiques! 39 F 
N°A336 GADGETS Images spécial gadgets en actions. 39 F 
N°A337 LESBOS Images coquines de femmes entre elles. 39 F 
N°A338 TRANS Des images diverses de transexuels. 29 F 
N°A339 HOMMES Images d'hommes très beaux et virils. 29F 
N°A340 TRIO Images Hard - 2F1H ou 2H1F. 39 F 
N°A341 GROUPE - Images de couples qui dévoilent tout. 39 F 
N°A342 BIZARRE - Images de pratiques bizarres. 29 F 
N D A343 MAS T - Images de plaisirs solitaires inavouables. 29 F 
N°A344 MANGA X III Bandes desinées du Japon. 29 F 
ÏTA345 HARD VI - Images diverses époustouflantes. 39 F 
N"A346 MEGA HARD - Plus de 150 images explosives. 79 F 
N°A347 ANIM X - Une sélection d'animations X. 39 F 
N°A348 FELAT... - 50 images de gorges profondes. 39 F 
N°A349 GROS PLANS - 150 images de très près. 69 F 

Spécial WINDOW S 95 



N°8 SELECT IMAGES Contienl !50 magnifiques photos .TIF 
(24 bit) de qualité professionnelle et exemptes de droits d'auteur. 
Idéal pour la PAO, multimédia, publicité... Vous pouvez utiliser 
librement ces images sans avoir aucuns droits à payer. 
N°7 PROTYPE Des centaines de polices de caractère TrueType 
et ATM pour Windows. Vous y trouverez même les plus rares. 
Utilisable directement à partir du CD-ROM. 
N°6 PROSOUND Une collection de plusieurs centaines de 
nouveaux effets sonores et musiques dans le format WAV pour 
Windows. En acquérant ce CD l'utilisateur peut utiliser ces sons 
Bien 4 ue ces \ |PCFÛN951Ô 

à retourner aujourd'hui même 11: 

L'Office Européen Des Logiciels - Les Bouillides - Les Taissounières HB3 
1681, Route des Dolines - 06560 VALBONNE (Sophia Antipolïs) 

Oui, je désire profiter de votre offre. Il est bien entendu que je bénéficierai de la totalité de vos garanties. 
Sur ces bases, veuillez me faire parvenir: Cochez les cases correspondantes 

□ Les références N D ,_ , , , , , ,_ 



plcd'uiiliac 






Configu- 
: PCI AT, 



VOS GARANTIES ECRITES 

YOusn'êtespaswitisftiiîa lllll'ft il vans suffit de retourner vos Articles ainsi que le cadeau 
dans leur emballage d'origine comprenant le cachet postal, dans les 1 S jours après l'expédition 

tre ctilis (cachet de pnste taisant fois) et vous sere? intégralement remboursé, (Moins 511 
francs de frais de traitement). Afin que votre colis ne se perde pas, les demandes de 
remboursement doivent obligatoirement se faire en envoi recommandé 

;s allcntil au problème des virus, L'OEL vuus garantit SUS programmes sans virus connus. 
J > Vous n'aurez absolument aucune obligation d'achat ultérieure. Certain de ces logiciels sont 
des Freeware (gratuits) ou des Shareware (en libre-essai ou pour une utilisation régulière vous 

l'obligation morale de rétribuer l'auteur, mais c'est vous qui en décidez librement). 
i. Vous btneficiorez d'une Assistance Technique en cas de problême. 

livraison est rapide 5 à 15 jours selon les délais postaux. (Dans la limite des stocks) 



N°W95I0 UTILITAIRES WIN 95: WinScan, Soft Manager, 
Win Batch 32, Desktop Toilet, Power Toys, Win Manager, Drag 
and File, et plus encore... 49 F 

N°W9511JEUX&IX)lSIRSW[N95:BombSquad2,Pile,Win 
Simon, Astronomy lab, Midi luke Box 2, A-B-CD v2.7, etc. 39 F 
N°W9512 GRAPHISME WIN 95: Lview Pro La, Esay Icons 
95, Stereogram 2, Pixfolio, VucPrint, etc.. 39 F 
N D W9513 SYSTEME WIN 95;BackgroudNoise,Vault,VidRes, 
SysTip, HexEdit, etc.. 39 F ^^ 

Bon"delibreTss"âi raîëSœr "^ ~~ 

Fax: 92.94.07.10 



rjJe désire que ma commande soit tt 



, Total commande: 

Frais d'envoi 30 Francs 

n priorité, (j' ajoute 10 francs) 

Montant Total: 






~\ Ma commande dépasse 150F, et je désire recevoir en cadeau le logiciel complet: rjNI oN°2 ^N°3 [}N°4 
(Hors de la France métropolitaine ajoutez 25 francs au total de votre commande, et seuls les règlements par 
Eurochèque, Mandat Postal International el Carte VISA / MasterCard sont acceptés.) 
Ci-joint mon règlement par: fj Mandat-lettre [~\ Chèque bancaire rj Chèque CCP 
riCB/Visa/MastercardN": [ | | | | | | | | | | | | | | | | Pale d'expiration: [ | | [ 

OBLIGATOIRE pour toute commande d'une référence pour adulte: 

Je certifie sur l'honneur avoir 18 ans, ou plus. Signature: __^_______ 



y. 




[mm 




1 l *9,00 



149 ( 



U 49,00 F ""49,00 F 

CLIQUER, DOUBLE-CLIQUER, 

POINTER, COPIER-COLLER, 

SAUVEGARDER, 

FORMATER ... 

Rien de plus simple, avec ces trois livres 

entièrement illustrés, tout en couleur ! 

N'hésitez plus, et réalisez vos travaux scolaires, 

votre journal personnel, votre agenda, 

vos invitations ou votre répertoire d'adresses 

sur ordinateur. tout y est ! 

Pour vous aider dans vos créations personnelles, 

vous trouverez dans chaque livre une disquette 

contenant des programmes originaux. 




1, rue Saint-Georges • 75009 Paris • France 
Tél.: (1) 44 53 79 00 • Fax : (1) 44 53 79 01 

• BON DE COMMANDE « fffflRTRffl 

à renvoyer à : Internationa] Thomson Publishing Fiante ■mEUlHlU 
1, rue Saint-Georges ■ 75009 Paris • Tél.: (1) 44 53 79 00 ftmm*^^ 

ISDN Titre EU. Qté. Prix 

2-84180-015-6 Windows pour Juniors 149.00 F 

2-84180-016-4 Windows pour Juniors Niveau 2 149,00 F 

2-84180-028-8 Word 6 pour Juniors 149,00 F 

SOUS-TOTAL: 

m 

Frais de port en sus (France métropolitaine ■iculimoni): 1 livre 25,00 F fJ) 

2 livres 34,00 F I 

L3 à 3 livres 45,00 F I 

TOTAL: O 
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... TELEX ... 



— 



Vir One, 

le joystick qui tient 

dans la main ! 

I magtnez-vous confortable- 
ment affalé dans vott'e divan 
préféré en train déjouer à 
n'importe quel jeu simple- 
ment en déplaçant votre peti- 
te rnlmlne. Vlr One vous le 
permet et le feeling es! absolument génial. Vous 
tenez l'objet et on le déplaçant dans l'espace, votre 
vaisseau dans Terminal Velocity suit fidèlement le 
I mouvement. Bien sûr. la transmission se fait par 
', Infrarouge. La manette fonctionne indifféremment 
en analogique ou en digital et sur le dessus 
des curseurs vraiment futés peuvent être program- 
més selon vos désirs. Nous avons eu l'occasion de 
l'essayer : il n'y a vraiment aucune fatigue et l objet 
répond au doigt et à l'œil. 
' Sortie prévue en octobre pour environ 500 F. 
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Manettes Best Media 

| Banque Magnétique distribue 

une nouvelle gamme de joystick. 
1 du Star Fly le plus simple à 
• moins de 300 F jusqu'au Top 
Fly Pro pour la simula- 
tion à moins de 500 V 
' I ' ' 



| Optics Storage 8x 

I Mais quand pourrons-nous ™f lor "" 
| peu? A peine le 6x commercialisé. Op tes lance 
e lecteur de CD-ROM octuple vitesse IDE 
Sttngray 8422 pour un prix denvtron 4 200 1 . 
U constructeur annonce un temp S daçc. de 

1150 ms. un transfert de 1200 Ko/s et une 
| mémoire tampon de 256 Ko. 



Sony se lance dans 
le kit multimédia 

Architecture autour 
de l'excellent lecteur. 
de CD-ROM 4x IDE CDU- 
76E. il intègre une carte 
son 16 bits compatible SB 
Pro et Microsoft Sound System équipée d'un OPE 3 et 
d'un connecteur carte fille wavetable. Le kit comprend 
en outre deux enceintes passives Sony, deux jeux et 
un programme de présentation multimédia, le tout 
pour un prix inférieur à 2 500 F. 
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Du rififi dans la gamme 

Maxi-Sound 



ORS du premier test du kit 
Maxi-Sound 16, lecteur de 
WÈ CD-ROM 4x, nous avions 
été un peu réticents à cause 
du lecteur Teac. Guillemot a su 
réagir en le remplaçant par un 
Panasonic et comme une bonne 
nouvelle en appelle une autre, 
le prix est descendu à moins 
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OINS de 3 OOO F pour ce 
produit Logitech qui s'an- 
nonce extrêmement inté- 
ressant. Le scanner a un en- 
combrement minimal (11 x 
30,5 x 11 cm) et pourtant il 



de 2 000 F. Par ailleurs, avec la 
même carte son, arrive un kit 6x 
comportant de nouveau un lec- 
teur Teac. Nous verrons si celui- 
ci tient ses promesses. Son prix 
devrait être inférieur à 3 000 F. 
De plus une nouvelle carte son 
apparaît dans l'offre : la Maxi 
Sound 32 Wave FX. Elle émule 
le standard Sound Blaster Pro, 
Microsoft Sound System et pro- 
pose une technologie Wavetable 
(G. M. dans les jeux) avec 1 Mo 
de ROM ce qui est peu. En 
revanche, il est possible de lui 
adjoindre 2 Mo de RAM et d'en- 
registrer ainsi ses propres sons. 
Son prix sera inférieur à 900 F. 
Elle sera également proposée 
en kit 4x pour moins de 2 600 F 
et 6x pour moins de 3500 F. ♦ 



numérise avec précision un 
document A4 en le faisant défi- 
ler. De plus, il suffit d'enlever le 
socle pour qu'il puisse numéri- 
ser en avançant tout seul un 
document de plus grande taille. 
Le Pagescan est capable de 
reproduire 16 millions de cou- 
leurs et supporte l'échange 
OLE 2 de Windows. Cerise sur 
le gâteau, aucune carte n'est 
nécessaire puisqu'il se branche 
sur le port parallèle. Il sera dis- 
ponible en octobre avec la flo- 
pée traditionnelle de logiciels 
de retouche et de reconnais- 
sance. ♦ 
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Nouveau volant 

Thrustmaster 



v 



OUS avez du remarquer au 
fil des derniers numéros 
notre attachement à ce 
produit qui rend la simulation 
automobile un tantinet plus réa- 
liste. C'est bête mais une voi- 
ture se conduit avec un volant 




Intel, surenchère 
et Overdrive 



I 



NTEL avec le P6 va être au 
cœur de l'ordinateur le plus 
puissant du monde puis- 
qu'il sera capable de traiter un 
trillion d'opérations par secon- 
de! N'ayant pas une vision très 
représentative du trillion (10 ia , 
soit 1 suivi de dix-huit 0), Intel 
a bien voulu nous éclairer en 
expliquant qu'il s'agissait d'un 
million de billions et ensuite 



et des pédales ! Justement ce 
sont elles qui ont évolué. Ce 
ne sont plus des roulettes mais 
de vraies pédales très ergono- 
miques. Le volant a également 
subi des transformations. La 
matière plus souple, moins bon 
marché procure un contact 
encore plus agréable et il réagit 
avec plus de précision. 
L'ensemble sera disponible au 
même prix dans un mois. ♦ 




qu'un bil- 
lion équi- 
vaut à un 
milliard ce qui 

est évidemment faux puisqu'il 
en contient mille (de milliards, 
vous suivez?). Cette confusion 
vient sûrement de l'anglais 
because in english one billion is 
un milliard français. De toute 
façon, vous ne jouerez pas avec 
puisque l'ordinateur en ques- 
tion contient 9000 processeurs 
P6 et qu'il est destiné à la 
recherche ! Tout ça pour vous 
dire que Intel continue à lancer 
des Overdrives Pentium. Le der- 
nier-né est cadencé à 83 MHz et 
permet d'améliorer un 486 33 
ou 66 s'il est pourvu d'un socle 
237 ou 238 broches. Intel pro- 
met un gain de puissance d'au 
moins 50 % dans les applica- 
tions pour un DX-2 66. Le prix 
est d'environ 2 000 F, ce qui 
reste cher. ♦ 
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DES bruits couraient. Nous 
savions que Creative pré- 
parait une O.P.A. sur la 
3D mais lorsqu'on nous a pré- 
senté la carte ce fut un choc. 
Imaginez un 486 VLB qui est déjà 
un peu la risée de vos copains 
riches et propriétaires de Pen- 
tium. Vous y installez la carte, 
des jeux en 3D texturés-mappés 
640 x 480, 65 000 couleurs et ils 
défilent à 30 images par secon- 
de. Avouez que c'est tentant. Il 
s'agit en fait d'une série de chip 
accélérateurs spécifiquement 
dédiés au jeu. Le PC serait l'égal 
des consoles en quelque sorte. 
Certes des tenta- 
tives ont déjà eu 
lieu mais le pro- 
blème est d'im- 
poser un stan- 
dard car évidem- 
ment ces jeux 
devront être dé- 
veloppés pour la 
carte. Et c'est là 
que Creative fera 
la différence. Vous 
vous souvenez sans doute d'une 
certaine carte son dénommée 
Sound Blaster, le moins que l'on 
puisse dire c'est que ça a mar- 
ché. D'ores et déjà, Creative a 
passé des accords avec de nom- 
breux éditeurs et surtout avec 
Microsoft. Les routines de déve- 
loppement 3D de Windows 95 
sont donc compatibles avec la 
3D Blaster, je vous laisse imagi- 
ner la suite. La carte sera vendue 
avec des jeux comme Magic 
Carpet Plus, Flight Unlimited, 
Nascar, etc. Le seul hic car il y en 
a toujours un ou plutôt deux : la 
disponibilité et le prix. La ver- 
sion VLB n'arrivera que début 96 
en France à prêt de 2 800 F. Une 
version PCI avec plus de mémoi- 
re devrait suivre mais nous igno- 
rons encore son prix. ♦ 
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Revivez les combats de chars qui se sont déroulés 

dans toute l'Europe pendant la Seconde Guerre 

Mondiale et découvrez les hommes courageux qui 

les ont menés. Cette histoire était la leur. 
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L'ordinateur 
au cœur 
de la famille 




QUEL PC 

POUR L'AN 2000 ? 




par Stéphane Kauffmann 

D'après 

les constructeurs, 

l'ordinateur 

de Van 2000 sera 

le centre de loisirs 

de la famille. 

Olivetti vient 

de sortir le premier 

PC qui préfigure 

cette nouvelle ère. 

Malgré certaines 

réserves, un bon 

avenir lui est sans 

aucun doute 

promis. 



OUT d'abord, je tiens à ras- 
jl surer tous les défenseurs 

invétérés du PC de bureau 
qui ne veulent surtout pas par- 
tager leur joujou avec le reste 
de la famille. Cette branche du 
PC, ne serait-ce que pour le mar- 
ché professionnel, va continuer 
à évoluer dans le sens tradi- 
tionnel : unité centrale, moniteur, 
etc. 

Mais il est certain que te PC va 
faire son apparition dans le salon 
familial, certes timide au début, 
mais elle fera son chemin. La 
raison de ce succès annoncé 
est triple. Les constructeurs in- 
vestissent un argent fou dans 
la recherche en ce sens et ce ne 
sont pas des philanthropes. Les 
technologies des années à venir 
vont permettre d'installer un PC 
intégrant l'ensemble de l'élec- 
tronique et du média de loisirs. 
Last but not least, la demande et 
la culture des consommateurs 
est en train de changer ; la pro- 
chaine génération ne distingue- 
ra plus la télé de l'informatique 
et de la communication, 
Les technologies nécessaires à 
cette évolution existent déjà pour 
la plupart. Aujourd'hui, un PC 
peut se transformer en télévi- 
seur, en téléphone, en chaîne 



hi-fi avec le CD-audio et la radio, 
il permet de regarder des films, 
il se connecte à Internet, il sert 
de fax, répondeur et j'en passe. 
Il suffit donc d'intégrer le tout 
dans un seul boîtier avec un sys- 
tème de commande intelligent 
et le tour est joué. 
Concrètement, ce PC centre ner- 
veux de la maison, serait une 
chaîne de qualité, une télé, un 
lecteur de film, un téléphone/ 
fax/répondeur et un ordinateur 
connectable à Internet. Reste à 
brancher un moniteur et des 
haut-parleurs. Pour eux, pas de 
problème, on maîtrise. C'est pour 
le téléviseur que le bât blesse car 
dans tout ce que je 
vous ai annoncé jus- 
qu'à présent, chaque 
composant existe 
déjà. Par contre, au- 
jourd'hui la télé à 
encore une définition 
trop mauvaise pour 
accueillir toutes les 
applications d'un ordî- 
nateur mais les 
écrans géants à cris- 
taux liquide arrivent. 
Ils ont déjà été présentés lors de 
salons et ils rempliront toutes 
les conditions nécessaires. Ils 
sont immenses : 1 m de diago- 



nale ou plus, leur qualité est 
excellente avec bien moins de 
fatigue visuelle. Leur définition 
sera celle des meilleurs écrans 
informatiques, ils ne font que 
quelques millimètres d'épais- 
seur et pourront être accrochés 
au mur. Les premiers sortiront 
dès le début 96 et seront très 
chers mais d'ici 4 ans vous ver- 
rez, ils se seront démocratisés. 
Imaginez Wing Commander 25 
sur un écran de 2 m avec de la 
vidéo numérique 
et des séquen- 
ces de vol en 
1 024 x 768 ! 
Reste le pro- 




ies écrans du futur. 



blême du film. Certes avec le 
vidéo-CD et le MPEG on a déjà 
une qualité acceptable mais ce 
n'est pas parfait et surtout on ne 



f/i PCFuN 



Novembre 95 




Sur un écran géant, 

vous serez plongé dans l'action. 



peut pas enregistrer. Là aussi 
pas de panique. Les routines de 
compression vidéo pour une qua- 
lité équivalente au grand Laser 
Disc sont déjà en développement 
et le CD réinscriptible plusieurs 
fois est actuellement dans les 
tiroirs des principaux construc- 
teurs. Ne négligeons pas non 
plus la communication avec cette 



boîte omni- 
sciente. Là en- 
core pas d'obs- 
tacles majeurs : 
tous les péri- 
phériques d'en- 
trée (clavier, 
souris, manette, 
télécommande 
multifonctions) 
peuvent se piloter par infrarouge. 
Si on pousse encore un peu la 
spéculation, il n'est pas fantai- 
siste de croire que la télé et l'in- 
formatique déjà dans la même 
boîte vont se fondre pour une 
nouvelle for- 
me de spec- 
tacle. Via le 
câble, on re- 




Envision, 
l'ébauche du futur 



gardera non seule- 
ment des program- 
mes mais également 
des films à la de- 
mande voire pour- 
quoi pas l'intégralité 
des programmes. Plus de Journal 
de 20 h. Il existera et sera dispo 
à 20 h mais vous le regarderez 
quand bon vous semblera et 
vous pourrez même réutiliser 
immédiatement les infos sur l'or- 
dinateur pour par exemple mettre 
à jour votre encyclopédie inter- 
active. Mais là je sens que je 
commence à me laisser empor- 
ter par mon ima- 
gination, et pour- 
tant... * 



Le son est parfait 
mais l'image n'est 
que moyenne, bien- 
tôt elle sera excel- 
lente. Il est même 
possible que les CD- 
vidéo seront réins- 
criptibles. 




LIVETTI est le premier 
J constructeur à oser 

s'aventurer vraiment dans 
l'informatique de loisirs du futur. 
Il propose un PC que nous avons 
eu la chance de tester et qui 
réunit presque tout en un seul 
boîtier, et qui surtout se branche 
sur la télé. La machine, d'un 
design assez sobre, fait penser 
à un gros lecteur de CD-audio 
mais derrière cette apparence 
anodine se cache un PC 486 DX- 
4 100 VLB, S Mo avec un disque 
de 630 Mo. Sont également pré- 
sents : un lecteur de CD-ROM 
4x, une carte son Sound Blaster 
compatible, une carte wavetable 
(G. M. dans les jeux), un module 
de décompression MPEG pour 
lire des vidêo-CD, un modem 
avec les fonctions fax et répon- 
deur, le tout sous Windows 95. 
Ça fait mal, non ! 
Mais Olivetti ne s'est pas arrêté 
en si bon chemin puisque l'ap- 
pareil est livré avec un clavier 
compact intégrant un trackball 
et piloté par infrarouge, ainsi 
qu'une télécommande pour lire 
directement les CD-audio et 
vidéo. En connectique, le Envi- 




Le Envision devant une télé 
et avec sa télécommande. 

sion intègre tout. Vous préférez 
un clavier traditionnel avec une 
souris? Pas de problème, une 
prise est prévue en façade. Juste 
à côté, vous pouvez brancher un 
micro et un joystick. À l'arrière 
une vraie prise MIDI permet de 
brancher un clavier musical et 
le Envision se transforme alors 
en synthé. En plus des tradi- 
tionnels ports série et parallèle 



vous pouvez également brancher 
un moniteur informatique et un 
magnétoscope via une deuxiè- 
me prise péritel ce qui vous per- 
mettra d'enregistrer les vidéo- 
CD mais aussi tout ce que vous 
faîtes sur l'ordinateur, astucieux. 
En plus, Olivetti vous fournit l'in- 
tégré Works et quelques jeux 
pour les petits et les plus grands. 
Alors, j'entends déjà les critiques 
qui fusent: sur la télé lj+ 
l'image va être déplorable, Jr 



Peut-être un 
jour choisirez- 
vous votre pro- 
gramme télé sur 
l'ordinateur. 




AMSTRAD, 
le retour 

Revenu sur le marché du 
PC, Amstrad propose lui 
aussi son ordinateur mul- 
tifonctions : l'Integra. D'un 
design sobre mais harmo- 
nieux, ce PC monobloc 
réunit également un lec- 
teur de CD-ROM 4x, une 
carte son 16 bits, un tuner 
TV, une carte fax/modem, 
des enceintes et un micro 
intégrés. Il sera disponible 
avec une large panoplie de 
processeurs du 486 DX-2 
66 au Pentium 120 et ne 
semble pas inintéressant 
pour ceux à qui l'encom- 
brement pose un problème 
majeur. Les prix n'ont pas 
encore été communiqués 
donc naît and see. 
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Le lecteur de CD-ROM 4x 
est capable de lire des CD- 
ROM, audio, vidéo et photo. 



L'affichage avec l'heure, 
les fonctions, la durée 
pour un film... 



Le lecteur de disquettes 
caché par une trappe 
(c'est quand même un PC). 




Deux enceintes 
correctes sont 
intégrées avec 
un réglage volume 
par la télécommande. 



Derrière ce cache les 
connexions micro, joystick, 
souris et clavier traditionnels. 



Ces boutons vous permettent d'utiliser le 
Envision comme une chaîne ou un magnéto- 
scope et notamment de le mettre en veille. 



Des LED vous renseignent sur les fonctions 
du clavier et sa désactivation automatique 
en cas de non utilisation. 



La télécommande 
du Packard Bell 
pour la télé, la télé- 
phonie et le son. 




les films MPEG sont de qualité 
moyenne... Figurez-vous quej'ai 
été agréablement surpris. J'ai 
une télé standard Hitachi et le 
résultat n'est pas mauvais du 
tout. Les vidéos sont meilleures 
que celles que j'ai vu pour l'ins- 
tant sur PC-MPEG, presque aussi 
bonne que sur le CDI Full Motion 
Video. Les jeux et les applica- 
tions multimédias passent très 
bien en SVGA, la perte de 
finesse étant compen- 
sée par le plus grand 
éloignement. Le seul 
impératif : avoir une grande 
télé de 70 cm au moins si vous 



ne voulez pas avoir le 
nez collé dessus. Je 
vous assure que 
Wing Comman- 
der III sur une télé 
de 83 cm, c'est 
vraiment grandiose. 
N'oublions pas le son. 
Intégré à l'appareil, il y a déjà 
deux enceintes correctes mais 
vous pouvez bien sûr brancher le 
tout sur votre chaîne et là atten- 
tion les oreilles. 
Pour la bureautique c'est une 
autre histoire, à moins d'avoir 
une télé qui balaie à 100 Hz, le 
traitement de texte ne pourra 



être utilisé qu'occasionnellement 
mais vous pouvez toujours 
connecter un moniteur informa- 
tique. En revanche, pour le jeu et 
le multimédia, c'est très correct. 
Pour les performances, le 
Envision est honnête et se situe 
dans la moyenne honorable d'un 
DX-4 100 avec un 3D Bench à 
59, et sous Windows, Windsock 
qui mesure 1197 en vidéo et 
758 en global. 
Malheureusement, il y a toujours 

Le clavier avec 

Trackball intégré 

le tout relié par 

infrarouge. 




La nouvelle gamme Packard Bell 

Ce constructeur s'attaque un peu au même marché sans toutefois aller aussi loin dans 
l'innovation que Olivetti. La nouvelle gamme se distingue enfin par l'apparition de vrais 
écrans 17 et 15 pouces, très jolis de surcroît, avec l'intégration d'enceintes de qualité 
acceptable. Sinon, la carte tété et le modem sont toujours intégrés. Ce dernier permet 
maintenant de téléphoner les mains libres à l'aide d'un petit microphone. Une télé- 
commande pour les fonctions de téléphonie, de télé et d'écoute CD a également fait son 
apparition. Évidemment, Packard a adopté Windows 95 mais ils lui ont collé une sur- 
couche grotesque ! C'est pas mon genre de défendre Bill mais il s'acharne à faire un pro- 
duit convivial et intuitif pour qu'il soit systématiquement saboté par certains construc- 
teurs. Une innovation vraiment géniale : des touches spéciales sur le clavier permettent 
de faire apparaître les commandes télé, son et téléphonie. 
Le design est assez réussi mais mal- 
heureusement les machines sont tou- 
jours chères et vendre un Pentium 133 
avec un chip graphique Cirrus 5434, 
c'est quand même limite. 
Quelques exemples de prix: le 
Pentium 133 sans carte TV coûtera 
environ 21 000 F, un P90 avec le nou- 
veau design en coin coûtera également 
16 000 F sans télé, les deux seront 
fournis avec des écrans 15 pouces. 



■fi PCFuN . Novembre 95 




un hic : voulant faire Home, 
Olivetti a collé une surcouche à 
Windows 95. Non seulement, 
elle est très laide mais de plus 
c'est l'habituelle maison virtuelle 
avec la chambre d'enfant, le 
salon et gnagnagna. Windows 95 
est ultra simple à utiliser, il suf- 
fisait par icône d'ajouter les fonc- 
tions supplémentaires du Envi- 
sion et le tour était joué. D'ail- 
leurs le choix de Windows 95 
est tout à fait opportun car sur 
la télé, il faut oublier les lignes 
de commande DOS pour cause 
de lisibilité. 

Mais ne crachons pas dans la 
soupe, je trouve qu'avec cette 
machine Olivetti a bâti la pre- 
mière pierre de ce que sera le PC 
familial de l'an 2000, et même 
si je ne veux pas abandonner 
mon PC actuel, J'avoue que re- 
garder un film, me pro- 
mener sur le Net, jouer 
en grand écran et envo- 
yer des fax à partir de 
la même machine m'a 
enthousiasmé. La ver- 
sion testée coûte envi- 
ron 14000 F ce qui vu, 
l'offre et l'innovation, 
n'est vraiment pas ex- 
cessif. Le même modè- 
le en Pentium 75 coûte 
env. 16 000 F. ff 
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Test 



Noms ne faisons que refléter 
l'évolution des ordinateurs 
qui malheureusement s'accélère, 
c'est pourquoi nous vous demandons 
de conserver votre calme en lisant 
ce 2' test sur un Pentium 120. 
Vous vous rendrez compte que votre 
P90 tout frais sorti de l'emballage 
et qui faisait votre fierté au village est 
déjà dépassé, périmé, obsolète, à jeter. 

m GENRE : Pentium 120 Multimédia. 

■ CONSTRUCTEUR : ESCOM. 



I LANGUE : Documentation en français. 



■ CONFIGURATION TESTEE : P120 PCI, 8 Mo de Ram, HD de 

1 Go, écran 15 pouces, carte son intégrée, CD-ROM 4x, 

2 enceintes 80 W 1111, 1 micro, logiciels (Windows...). 

■ PRIX: Moins de 17 000 F. 



Escom-estible ? 




PENTIUM 120 PCI 
MULTIMÉDIA ESCOM 



L 



E constructeur allemand Escom 
se devait de proposer lui aussi 
un ordinateur architecture autour 
de l'avant-dernier processeur 
d'Intel (quand je vous disais que 
ça allait vite), le Pentium à 
120 MHz. C'est ce qu'il a fait en 
entourant ce chérubin de «pe- 
tits » détails fort agréables. Ainsi 
le P120 se retrouve sur une car- 
te mère Intel Endeavour, carte 
qui possède évidemment le chip- 
set Triton dont tout le monde 
connaît les bienfaits apportés 
au transfert de données ; ce 
n'est pas le disque dur Seagate 
de 1 Go qui s'en plaindra. 
Tout aussi traditionnels sont les 
slots disponibles : quatre PCI et 
trois ISA. Un des slots PCI est 
occupé par une carte vidéo ATI 
Mach 64 1 Mo DRAM qui n'est 
pas une merveille et qui fait mê- 
me quelques torts à la machine, 
mais laissons-là les performan- 
ces pour plus tard. La mémoire 
cache de 256 Ko est de type 



write back synchrone et a un 
temps d'accès de 15 ns, ce qui 
est normal sans être exception- 
nel pour ce type de mémoire. 
En revanche, beaucoup moins 
classique est le type de cette 
mémoire. En effet, elle se pré- 
sente sous la forme d'une bar- 
rette que l'on peut aisément 
changer pour porter la capacité 
à 512 Ko. La mémoire vive se 
compose quant à elle de deux 
barrettes de 4 Mo à 70 ns, donc 
le minimum nécessaire pour une 
configuration de ce type. Le bios 
est signé AMI et est en flash 
EPROM (actualisable par soft). 
Enfin, le tout a été savamment 
entassé dans une tour au style 
austère mais somme toute 
agréable qui met à la disposi- 
tion de l'utilisateur quatre baies 
au format 5"l/4, de quoi voir 
venir en quelque sorte. 
Le reste de la configuration se 
compose d'une souris à trois 
boutons bizarrement noire alors 



que tout est blanc (signe de 
« benetonite » naissante ?) et d'un 
clavier très fin et très agréable 
qui pourra sembler un peu mou 
pour les plus réticents avec une 
touche "Entrée» vraiment trop 
petite. 

Enfin, le moniteur est un 15 pou- 
ces plat au pitch de 0,28 capable 
de monter jusqu'à la résolution 
de 1280 par 1024 à 60 Hz. Il 
présente une netteté moyenne et 
un bon contraste avec malgré 
tout des couleurs qui ne «pè- 
tent» pas assez. Par contre son 
ergonomie est excellente : il a 
deux molettes de réglage pour le 
contraste et la luminosité et un 
panneau de contrôle qui s'af- 
fiche directement à l'écran et 
permet tous les autres réglages. 
Excellent! 

Pour l'offre logicielle, elle touche 
des domaines plus larges qu'à 
l'accoutumée : CorelDRAW! 4.0, 
Works 3.0, Scènes (Screensa- 
ver)... La documentation qui 
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Un emplacement qui 
peut accueillir un 
module vidéo intégré 



Barrettes 

de mémoire vive 



accompagne l'ordinateur 
est entièrement en fran- 
çais et très bien conçue. 

«MOULTIMIDIA», 

si, si! 

Suis-je bête! (N.D.L.R. : 
J'osais pas le dire...) 
J'allais oublier le fameux 
multimédia qui fait vendre 
les micros et rend heu- 
reux les commerciaux 
(quel poète!). Le Pentium 
d'Escom est livré avec un 
lecteur de CD-ROM dont 
nous avons déjà parlé 
dans ces colonnes : le FX- 
400 de Mitsumi. Ce n'est 
certes pas une panacée 
mais il reste quand même 
un quadruple vitesse 
honorable pour les per- 
formances du taux de transfert, 
son temps d'accès et sa com- 
patibilité quelquefois douteuse 
demeurant ses principaux 
défauts. 

Maintenant qu'on tient le CD- 
ROM, cherchons la carte son. 
On suit le fil audio et paf, on 
tombe sur une drôle de carte 
minuscule qui ne possède aucun 
processeur et qui est directe- 
ment reliée à la carte mère. 
Cette petite interface permet de 
brancher un joystick, un micro 
ou des enceintes. C'est en par- 
courant la carte mère que l'on 
aperçoit au détour du silicone 
un processeur flanqué d'un insi- 
gne qui veut dire Creative Labs : 
Vibra 16. Ce composant ne nous 
est pas inconnu car il a déjà été 
testé sur une carte son. Il est 
tout bonnement excellent avec 
un rendu des digitafisations meil- 
leur qu'une vraie Sound Blas- 
ter 16 dernière génération. C'est 
de plus le premier à être 100 % 
compatible SB16. Évidemment, 
musicalement cela reste de la 
"bête» synthèse RM. de PC 
moyen restituée par une paire 




Attention 
un ventilo 
cache parfois 
un processeur 



La carte Intel Endeavour 



Interface carte son 



d'enceintes actives omnimar- 
ques de 80 watts (environ 5 W 
dans la réalité) déjà testées dans 
un ancien numéro. 

Combien au 100 m ? 

Une chose est sûre, le P120 
n'aura pas la palme du boot le 
plus rapide, oh non ! On lui a fait 
passer la batterie de tests habi- 
tuels et les résultats restent 
cohérents par rapport à ce que 
nous avons déjà vu (ce n'est pas 
une bête de course comme les 
premiers P120 sortis). Il n'y a 
pas grand chose à signaler pour 
le disque dur, il affiche un temps 
d'accès de 11 ms fort conve- 
nable avec des taux de trans- 
fert qui oscillent entre S et 
10 Mo/s. 

La carte vidéo est le point faible 
de la machine sous DOS car elle 
est d'une lenteur exaspérante 
et pas toujours très compatible 
avec certains jeux, pénalisant 
n'est-il point? C'est pourquoi les 
seuls tests effectués avec elle 



-"-":,- En fin de compte, si vous n'avez pas d'ordinateur ou 
que le vôtre est tellement vieux que les enfants vous jet- 
tent des pierres et que les grands-mères ferment leurs volets à 
votre passage, ce PC est une bonne alternative. Son équipe- 
ment est complet, il offre même un multiboot presque intelligent 
(initiative louable) pour un prix dans la moyenne. 
En revanche, si vous avez déjà un P90, vous pouvez encore vous 
pavanez quelques mois dans votre village, l'investissement n'est 
pas nécessaire. 



sont ceux de True- 
space sous Windows 
et de 3Dbench sous 
DOS (83,3 avec un 
P120!}. Nous vous 
conseillons donc de 
la changer pour une 
carte avec un Trio 64 
(Diamond par exem- 
ple), ce qui vous en 
coûtera 750 F. C'est 
avec ce type de carte 
que nous avons tra- 
vaillé pour mettre 
l'Escom sur un pied 
d'égalité avec les 
autres machines. 3Dbench a 
d'ailleurs fondu les plombs, ce 
qui lui arrive quand la carte vidéo 
et la machine sont trop rapides. 
Wing Commander III et Flight 
Simulator 5 se portent bien. Le 
test de calcul de l'image de syn- 
thèse a été fait avec 16 Mo (com- 
me le Gateway déjà testé) pour 
éliminer les accès disques et ne 
faire intervenir que le proces- 
seur, le bus interne, la mémoire 
et la gestion du cache. Ce test 
permet de conclure que la machi- 
ne d'Escom se débrouille bien 
sans toutefois apporter un net 
gain quant aux performances en 
utilisation réelle (hors benchs 
purement techniques) par rap- 
port à un Pentium 90 bien entou- 
ré, w 

Mounid Mehdi 
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• Offre complète 
en soft et tard. 

• Excellent module 
sonore intégré. 

• Prix. 

■ Moniteur moyen, 
g • Carte vidéo d'origine 
* lente sous DOS. 

Un ordinateur complet 

à un prix raisonnable 

avec une intégration 

sonore excellente. 
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Feuilles 
de choux 
en détresse ! 




LES ENCEINTES SONY 



Pour la deuxième 
fois depuis 
sa longue 
existence, PCFuN 
n'a pas peur et 
refait un test 
d'enceintes dédiées 
aux micro- 
ordinateurs. 
Laissées pour 
compte des 
configurations 
multimédia, 
oubliées par les 
utilisateurs 
désireux d'investir 
ailleurs, tentons 
de redorer 
le blason de 
ses exclues avilies. 



T oui, les enceintes, haut- 
parleurs ou baffles, ces 
maillons, pourtant essen- 
tiels, n'ont pas la place qu'ils 
méritent dans nos sociétés sans 
pitié. Pour remédier à ce mal qui 
nous ronge, Sony nous présente 
sa gamme d'automne consacrée 
à égayer nos ordinateurs chéris. 



Il est bon de rappeler, au béné- 
fice de Sony, que les puissances 
annoncées sont réelles et ne 
suivent pas la surenchère de cer- 
taines enceintes déjà testées 
dans ces colonnes et dont les 
watts, tous plus farfelus les uns 
que les autres, envahissent les 
publicités. De même, rappelons 



SRS PC20 2 x 1 W 



Le design de ces petites choses est très agréable, les évents 
de la face avant étant très utiles pour délivrer l'énorme pres- 
sion des basses générées par les 2 x 1 watts. Les réglages se 
réduisent au strict minimum, quoi de plus naturel sur des 
enceintes de ce type. Elles peuvent être alimentées par quatre 
piles de 1,5 volts ou par transformateur. Ce sont 
les seules de toutes les Sony présentées ici 
à fonctionner en mode passif ou actif, c'est- 
à-dire qu'elles n'ont pas forcément besoin 
de courant pour produire du son. 
Le résultat est à la hauteur des PC20, on ne 
peut donc pas espérer se refaire Jurassic 
Park en THX chez soi. On peut-dire qu'elles 
sont équivalentes aux autres enceintes 
concurrentes d'entrée de gamme en un peu 
plus cher. 



que toutes les enceintes sont 
très bien blindées (heureuse- 
ment pour les modèles à mettre 
sur le moniteur), ce qui revient à 
dire que l'on aura aucune per- 
turbation d'ordre magnétique à 
l'écran (changement de couleur, 
-légère déformation, etc.). 
Bon, entamons tout de suite la 
description en prenant une 
logique de montée dans le plai- 
sir et dans les prix pour la des- 
cription des produits. Les moins 
fortunés pourront s'arrêter au 
bon moment: PCFuN vient d'in- 
venter le premier article interac- 
tif! m 

Mourad Mehdi 
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SRS PC30 2 x 1,5 W 




Elles forment une sorte de demi-cercle soutenu par un pied arrière 

que l'on peut choisir de retirer, et qui permet aussi de les accrocher 

au moniteur. Les réglages sont situés au-dessus de l'une d'entre elles 

et comportent un bouton qui permet d'enclencher les basses. 

À l'écoute des résultats, il n'y a pas grand chose à dire si ce n'est 

qu'elles rappellent des enceintes 

passives écoutées assez fortement. 

Le son est un peu plat et ne pré- ,«,->*-«»-- 

sente pas beaucoup de consistance. "^n 

Mais il faut rester lucide, on ne peut 

pas trop demander à ces enceintes 

qui sont, somme toute de simples 

outils de sonorisation audibles. 


Moins de 480 F. 


~3 









SRS PC40 2 x 3 W 



Son look (vraiment très plastique), est d'une sobriété totale avec un 
vague air de déjà vu. Petite mauvaise surprise à l'installation, le fil 
allant à la carte son est un peu court. Les PC40 sont les autres 
enceintes de la gamme pouvant être alimentées par des piles, mais 
là il faudra compter six piles de 1,5 volts. Les boutons de réglages 
sont identiques à ceux des PC30, mais l'enceinte gauche possède 
en plus sur la face arrière une prise jack qui permet de connecter un 
autre appareil (Walkman, Discman...) sans 
pour autant débrancher la carte son. 
Cette paire est très agréable car elle est 
équilibrée dans tous les domaines. Elle est 
limitée dans les aigus et les graves mais res- 
titue bien les voix. Le son commence enfin 
à acquérir un peu de présence et perdre 
cette platitude fatigante. Il ne faut toutefois 
pas être trop exigeant car elles atteignent 
assez vite leurs limites. 













CSS-B100 






On sort du domaine des enceintes 
celui des «souteneurs de monitt 
Oui, c'est ça. L'appareil est asse 
de connexions qui servent à relier 
une vidéo, à rediriger ces sources \ 
C'est en fait une sorte de centre d 
absolu est représenté par les régie 
caces. Le rendu sonore est honn 
une puissance appréciable, s 
atteindre non plus des sommets 
de beauté. Cet appareil est en 
fait idéal pour ceux qui 
n'ont pas de place et j^Tj* 
veulent se simplifier la jfl 
vie connectiquement ^M 
parlant. 


proprement dites pour rentrer dans 
sur sonore et multiconnexional». 
i imposant et possède un paquet 
un micro, la carte son, un casque, 
ers la carte son (pour enregistrer). 
3 croisement des sons. Le confort 
ges en face avant, simples et effi- 
§te avec 
ans Jgfc^^^^ 




Moins de 850 F. 













SRS PC50 2 x 2,5 W 



Cèpe paire présente un design en longueur assez original 
mais parfaitement logique car les enceintes sont destinées 
à être disposées sur les deux côtés de votre moniteur grâce 
à deux supports fournis. Étant parfaitement blindées, 
vous ne risquez pas d'avoir de perturbations malveillantes. 
Une fois de plus on peut brancher une source extérieure 
qui déconnecte la restitution de la carte son, on a aussi 
la possibilité de connecter un casque (intéressant à 4 h 
du matin). 

L'idée d'accrocher les enceintes n'est pas nouvelle mais 
vraiment géniale, l'ergonomie étant parfaite, top, mieux, 
plus ! De par leur disposition, le son est beaucoup moins 
directionnel qu'avec une paire classique, ce qui n'est pas 
plus mal pour les futurs utilisations du son spatial. 
Bizarrement les basses sont coupées très tôt, mais cela 
n'enlève pas beaucoup à l'équilibre général. Des enceintes 
assez agréables, surtout si l'on n'a pas de place sur son 
bureau. 




SRS PC91 2 x 10 W 



Alors là, je vais faire plaisir aux pauvres. Partons d'abord 
d'une réflexion : c'est purement psychologique, mais l'être 
humain considère toujours que plus c'est gros, mieux 
c'est. Commençons par la conception : les réglages com- 
portent des potentiomètres (ça fait bien) de volume et de 
basse-aigu ainsi qu'un commutateur pour sélectionner la 
source (même principe que les SRS PC40 pour les appa- 
reils auxiliaires). Mais bon sang quelle idée d'avoir mis tous 
ces boutons sur la gauche de l'enceinte gauche : comment 
voulez-vous savoir le bouton que vous manipulez? Erreur 
flagrante et impardonnable. 

Avec le son, la déception finit de nous achever. Ça me rap- 
pelle la grenouille qui voulait se faire plus grosse... Ah oui, 
vous la connaissez. Les basses sont artificielles, les aigus 
pas très francs. Le rendu général est confus, on a l'im- 
pression qu'il y a un voile qui empêche le son de passer. 
On peut résumer en disant que cette paire est une anti-réus- 
site. 
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Avec le lecteur de Syquest 

et ses cartouches amovibles de 135 

Mo, transporter des données devient 

facile. Avec la vitesse d'un bon 

disque dur, on s'extasie, mais en 

découvrant son prix les yeux sortent 

des orbites. En plus, il se décline 

en trois versions EIDE, SCSI 

et parallèle. Evidemment, 

ça ne va pas plaire à tout le monde. 



M GENRE : Unité de stockage à cartouches amovibles de 135 Mo. 
■ FABRICANT : Syquest. 



■ INTERFACE : EIDE en interne, SCSI e 
et parallèle en fin d'année. 



■ PRIX : 

■ Le lecteur, moins de 1 750 F en SCSI et moins de 1 500 F en IDE. 
- La cartouche, moins de 120 F. 




135 Mo de stockage, fingers in the nose 

LECTEUR SYQUEST EZ135 



V 




£ .Le poids, l'encom- 
brement, la vitesse. 
•Capacité de stockage. 
• Prix des cartouches. 

. «l'interface SCSI 
limite les utilisa- 
tions grand public. 

Mieux que le Zip? 
Certainement pour 
le prix et les perfor- 
mances mais attendons 
la version parallèle. 



OTRE mission consistera à tes- 
ter la dernière production de 
Syquest : le EZ135. Prononcez 
«ea-sy 135», pour «facile» en 
anglais. Sous ce nom de code se 
dissimule un lecteur externe avec 
des cartouches de 135 Mo. 
C'est son poids dérisoire, 800 g 
pour la taille de deux paquets 
de cigarettes (21 x 12 x 5 cm) 
qui ont, tout d'abord, attiré l'at- 
tention de nos services. Les plus 
optimistes d'entre nous pen- 
saient qu'une telle compacité 
serait compromise par une ali- 
mentation externe lourde et 
imposante. Nous avons vite dé- 
chanté. Mais ce n'est pas tout. 
Ses performances sont redou- 
tables. Son taux de transfert est 
d'environ 2,5 Mo/s pour un 
temps d'accès moyen de 13 ms. 
Mon cher Dauberville, je vous 
imagine déjà une moue dubitative 
au coin des lèvres. Il est vrai 
que l'interface SCSI n'est pas 
encore trop répandue au sein de 
l'informatique grand public. Mais 
Syquest a tout prévu. Il est pos- 
sible de se procurer une carte 
SCSI en option. 



Mais il y a pire. Le EZ135 se 
décline en trois versions. L'une 
d'elle est interne en EIDE, tandis 
que les deux autres sont exter- 
nes. Vous en avez une SCSI en 
votre possession. Le vrai dan- 
ger réside dans la version paral- 
lèle qui sortira en fin d'année. 
Avec cet appareil, les informa- 
tions de tous types vont pouvoir 
circuler, en toute liberté, d'un 
ordinateur à l'autre. Unité de 
stockage ou de développement, 
en particulier pour les applica- 
tions multimédias, le EZ135 est 
polyvalent. 

Quand je vous aurai indiqué son 
prix, vous comprendrez sûrement 
nos inquiétudes. Moins de 
1 750 F pour le boîtier et moins 
de 120 F pour la cartouche. Pour 
l'instant, il ne se pose pas enco- 
re en concurrent du Zip testé 
par l'agent Kauffmann dans l'a- 
vant-dernier numéro. Mais qu'en 
sera-t-i! après la sortie de la ver- 
sion parallèle? Nous ne dis- 
posons encore d'aucune spéci- 
fication technique sur ce modèle. 
Heureusement, le EZ135 n'est 
pas parfait. On découvre quel- 



ques petits défauts dans l'ins- 
tallation logicielle. En effet, elle 
utilise le répertoire « c:\windows » 
pour décompacter une partie de 
ses fichiers ; et même si on lui 
indique un autre chemin, «d:\win- 
test» en l'occurrence. Une partie 
des fichiers s'est installée sur 
« c>, tandis que l'autre se retrou- 
vait sur «d>. 

Reste que la barre d'utilitaire, 
sous Windows, est remarquable 
d'ergonomie. Elle pilote entière- 
ment le EZ135. À propos, ce 
message en AVI (qui s'autodé- 
truira dans les cinq secondes) 
est lu depuis un EZ135. Vous 
en appréciez donc actuellement 
la fluidité malgré ses 30 Mo. 
Bonne chance, Alain. ff 

Alain Dauberville 



EIDE 

Appelé aussi Fast IDE. cette nou- 
velle norme compatible avec le 
IDE standard permet d'augmen- 
ter considérablement le taux de 
transfert si le périphérique et la 
machine sont en EIDE. 
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Le chapeau chinois 



Boutons 3 et 4 



On vous en avait parlé dans 

le dossier Joysticks du mois dernier, 

le Sidewinder 3D Pro, 

avec sa technologie digital-optique 

pourrait bien annoncer une nouvelle 

ère pour les fans de simulation. 

Voici nos impressions après 

quelques tests impitoyables 

en traction, compression et vol libre ! 



I GENRE : loystich. 

I CONSTRUCTEUR : Microsoft. 

I LANGUE : Français. 

I PRIX : Moins de 450 F. 




tes boutons programmables sous Windows 95 



La précision de l'absolu ? 

SIDEWINDER 3D PRO 



L 







.Émulation Flightstick/ 
Thrustmaster 
parfaite. 

• Le palonnier intégré 

• Gâchette 
très sensible. 



Une future référence | 
pour la simulation. 



E premier contact avec la bête 
révèle un ensemble sobre et élé- 
gant. Le manche tient parfaite- 
ment dans la main, et un large 
débordement à sa base permet 
de reposer la tranche de la main 
confortablement. Après avoir béa- 
tement baladé le manche dans 
tous les sens et remarqué une 
course un peu courte pour un 
habitué du Flightstick Pro ou du 
Thrustmaster, je note que la base 
en forme de demi-lune se soulè- 
ve assez facilement lorsque l'on 
pousse le manche brusquement 
vers l'avant. 

Un coup d'œil dans ses entrailles 
explique tout : les quatre billes de 
fonte qui le lestent se trouvent 
vers l'avant du socle. Les 
bidouilleurs qui font fi des garan- 
ties corrigeront vite ce léger 
défaut à l'aide de morceaux de 
plomb bien placés. Malgré tout, 
le joystick reste stable lors d'une 
utilisation « mesurée» (qu'est-ce 
qu'on peut devenir pédant dans 
cette rubrique!). 
Le pouce trouve facilement les 
quatre boutons du manche, mais 
la gâchette demande beaucoup 
d'attention, vu sa sensibilité extrê- 
me ! La molette des gaz, un peu 



dure au départ, s'assouplit assez 
rapidement et dispose d'un léger 
cran en bout de course pour mar- 
quer le passage en postcom- 
bustion. Enfin, on arrive à la com- 
mande du palonnier, que l'on 
obtient par une torsion du 
manche à droite et à gauche. 
Avec un peu d'habitude, on par- 
vient à la conjuguer parfaitement 
avec les mouvements du man- 
che, et l'ensemble donne sa plei- 
ne mesure dans des jeux comme 
Comanche ou Wings of Glory) 
L'émulation Flightstick Pro/ 
Thrustmaster n'a posé aucun 
problème de calibrage ou d'uti- 
lisation dans les nombreux simu- 
lateurs testés. À l'utilisation, le 
Sidewinder 3D pro {S3P) se 
montre précis et agréable, avec 
des ressorts de rappel fermes 
qui malgré tout ne gênent en 
rien une course progressive du 
manche. Mais il est temps de 
vérifier si les capteurs optiques 
remplaçant les habituels poten- 
tiomètres assurent cette préci- 
sion absolue tant vantée... 
Sans pitié, je le soumets au test 
que tout joystick de bonne famil- 
le redoute tant : le logiciel de 
calibrage de Falcon 3\ Surprise, 



la lecture à la position neutre 
montre des variations bien plus 
importantes qu'avec un Flight- 
stick Pro accusant un an d'utili- 
sation ! Relativisons, car ensuite 
le S3P se montre parfaitement 
stable pendant le jeu. Mais il 
faut bien l'admettre, nous avons 
bien affaire à un joystick opto- 
mécanique, et le retour au neutre 
se faisant par des ressorts, on 
ne pourra éviter du jeu après un 
certain temps d'utilisation. 
Finalement, nous avons voulu le 
tester sous Windows 95, avec 
son driver dédié et le jeu Fury3. 
Normalement, les temps de 
réponse devraient être instanta- 
nés, et le processeur interne au 
S3P devrait économiser près de 
10 % de temps machine... Dans 
les faits, il montre toujours les 
mêmes qualités, mais les 
pauvres humains que nous 
sommes ne peuvent pas vrai- 
ment apprécier la différence! 
Mais tout compte fait, pour 
450 francs, ce joystick repré- 
sente un très bon investisse- 
ment pour les amateurs de simu- 
lation. 



Frédéric Marié h* 
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ALPHA TWIN 
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■ GENRE : Multiprise 
pour manettes de jeux. 

■ CONSTRUCTEUR : 
Alpha Data {Taïwan). 

■ PRIX : Non communiqué. 



INCROYABLE que person- 
ne n'y ait pas pensé 
avant! Voilà un tout petit boî- 
tier qui n'a l'air de rien mais 
qui va considérablement faci- 
liter la vie du joueur. L'engin se 
connecte sur le port joystick 
{une carte son suffit, pas 
besoin de carte spécifique). 
Sur le boîtier vous allez bran- 
cher deux manettes, par 
exemple un pad pour vos jeux 
de baston et un Flightstick Pro 
pour vos simulateurs 
de vol. On a le droit 
d'avoir des goûts 
éclectiques. 
Maintenant une 
simple pression sur 
le bouton «feu» d'une 
des deux manettes 
suffit à l'activer. 
Génial non? 
Vous pouvez même 
chaîner plusieurs 
Alpha Twin et avoir 
ainsi branché en per- 
manence un volant, 
un pad, une manette 



de base et un 
Flightstick. Plus 
besoin d'être à qua- 
tre pattes derrière 
son unité centrale à 
pester contre cette 
!!@#!!@! de prise qui 
refuse de s'enficher. 
Mais ce n'est pas 
tout : un commuta- 
teur sur le boîtier per- 
met de passer en mode deux 
joueurs et alors les deux 
manettes sont actives. De 
plus le câble est suffisam- 
ment long et cela fonctionne 
sans driver, il suffit de bran- 
cher. Ils sont forts ces 
Taïwanais ! 

S, K, 
Distribution en cours. 



Indispensable 
aux joueurs polyvalents. 
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M GENRE : Logiciel 
permettant de lire un texte. 

■ ÉDITEUR : AB Soft 

■ PRIX : Moins de 500 F [et moins 
de 1 000 F la version multilingue). 



\ÉLi INSPEECH est un petit programme 
wW qui fait parler votre PC. Rien de bien 
nouveau, me direz-vous, mais ce que vous 
ne savez pas, c'est que cette fois-ci, il 
parle en français. Une version plus évoluée 
existe aussi en multilingue (anglais, espa- 
gnol, allemand), mais attention! Ce n'est 
pas un traducteur. Winspeech peut lire 
toutes sortes de fichier texte (Write, Word, 



M, 



MAKE IT 
486 



/m 



Upgrade processeur. 



■ CONSTRUCTEUR : 

oSoft. 



■ DISTRIBUTEUR : Paris Sud, 
tél. : 11) 69 Bl 20 20. 

■ PRIX : Moins de 1 100 F. 




POUR ceux qui auraient 
manquer la news, il 
s'agit d'une puce qui trans- 
forme un 286 ou un 386 en 
486. Pour pouvoir l'installer, il 
suffit d'avoir une machine 
avec un processeur non soudé 
sauf pour un 386 SX pour 
lequel le Make It se clipe par- 
dessus. Soucieux de faire un 
test sérieux, nous avons 
retrouver un Goupil 386 DX 33 
réputé pour sa non-compati- 
bilité notoire. Pour le gain ce 
n'est pas le meilleur exemple 
puisque jusqu'au 25, le Make 
It double la fréquence. Le 33 
restera donc un 33. Ouverture 
du capot, retrait du 386, mise 
en place du Make It, reboot et 
du premier coup ça marche, 
nous n'en sommes toujours 
pas revenus. Il vous suffit de 
terminer par l'installation logi- 
cielle du cache et votre anti- 
quité a subi une cure de jou- 
vence. 



Le gain avec un DX 
33 est de plus de 
50 %. En indice pro- 
cesseur, les Dry- 
stones passent de 
17 006 à 27 472, 
sous Windows, Wind- 
sock passe de 152 
à 295 et dans une 
application, Links Pro 
au hasard, le gain à 
l'affichage est de 
40 % : résultats satis- 
faisants donc et sûrement 
encore plus spectaculaires sur 
un 286 ou 386 SX. Seul han- 
dicap, le prix est un peu élevé 
(on trouve une carte mère 
avec un 486 50 à un prix simi- 
laire) mais pour ceux qui ont 
une bonne machine et qui y 
tiennent et pour ceux qui veu- 
lent une solution simple et 
immédiate, c'est un bon choix. 



J.-M.J. 



La solution simple 
pour cas difficiles. 





etc.) mais aussi les valeurs d'un tableur, 
ce qui vous évite de relire chaque entrée. 
Vous avez le choix entre une lecture mot à 
mot pendant la saisie, ou une relecture 
complète du texte. Huit voix sont dispo- 
nibles, toutes féminines, mais pas vrai- 
ment différentes, sauf l'hystérique (à mon 
sens, c'est du sexisme : le mythe de la 



secrétaire, vous voyez le gen- 
re...). Vous pouvez paramétrer 
l'intonation et la vitesse de la 
lecture. Soyons francs : ne vous 
attendez pas à une synthèse 
vocale parfaite. Les voix restent 
saccadées et la gestion des pho- 
nèmes pose parfois des pro- 
blèmes. Au final, Winspeech peut 
être pratique pour les myopes et 
autres astigmates qui se détrui- 
sent les yeux devant leur écran. 

non, au pire, c'est rigolo de faire dire 

énormes insanités à son PC. 

U.C. 



Accès au traitement de texte 
pour les mal-voyants. 
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SHU LE SOUND S 48 



I GENRE : Carte son. 



I CONSTRUCTEUR : Opti. 



I PRIX : Moins de 360 F. 



. Le prix 

Connecteurs Wave et CD. 
% Moyenne partout. 



NE te détourne point, 
lecteur, de cette demi- 
page qui peut te pa- 
raître fastidieuse. Tu 
n'es point conscient que dans 
ces petits bouts de textes épar- 
pillés réside la réponse à tous 
tes tracas financiers. En effet, 
nous nous trouvons ici en pré- 
sence d'une demoiselle dont les 
attributs ne sont pas des plus 
attirants mais qui a pour elle 
d'afficher un prix plus que rai- 



sonnable. Analysons sa fiche 
signalétique de plus près. 
C'est une petite carte son com- 
patible SB et SBPro capable 
d'échantillonner en 16 bits jus- 
qu'à 48 kHz. Enfin, quand je dis 
48 c'est uniquement pour répé- 
ter ce qu'il y a sur la documen- 
tation car les logiciels proposés, 
Sound Impression et MidiSoft 
Recording Session (tous deux 
réputés pour être les softs les 
plus répandus au pays des 



cartes sons), 
ne permettent 
d'échantillonner 
qu'à 44 kHz. Bi- 
zarre! Les quali- 
tés musicales 
sont parfaitement 
moyennes, que ce soit 
en digits ou en zizique. 
En ce qui concerne la carte, 
«hardwarement» parlant, elle 
offre les quatre connecteurs per- 
mettant de brancher tous les lec- 
teurs CD-ROM du marché. Elle 
offre aussi un connecteur Wave- 
Blaster, mais il faudra faire atten- 
tion à la longueur de la carte 
fille qui risque d'empiéter sur 
les nappes des CD-ROM. Pour 
parachever le tableau on dis- 
tingue aussi un dernier connec- 
teur qui permettrait de brancher 
un 0PL4 Yamaha... mouais... 




très utile. 

Vous comprendrez que tout ça 
sur une si petite surface oblige- 
ra les plus intéressés d'entre 
vous à faire des choix dans les 
branchements. Finalement, le 
vrai point positif est qu'elle n'est 
vraiment pas chère et qu'elle 
offre une seconde vie aux lec- 
teurs de CD-ROM 2x. 

M. M. 




jquëtte 

_ -i version complète pour un prix dérisoire. 

fimer mois en kiosque 

nent avec sa disquette et son manuel en couleur. 



Egalement disponible 

par correspondance 

auprès de 

PRESSIMAGE, 

Hors-Séries, 

5/7 rue Raspail 

93100 MONTREUIL 



a 1 •■ -i ■ r" il 

Nom: 

Prénom: 

Adresse: 

CP: VILLE: 

PC Disquette/ DRAKKHEN-64 F 

-J SupersW 2 - 64 F Moktar-64F 

->2ttes-120F 3ïtres-170F 

&+ Port et frais d'expédition =1 5 F 

Règlement uniquement par Chèque ou 

Mandat libellé à l'ordre de PRESSIMAGE. 
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Au cœur de Windows 95 



Windows 95 Rngers in the nose 



De loin le plus technique par- 
mi ces quatre ouvrages, ce 
petit bijou est basé sur la 
préversion de Windows 95. 
Destiné à un public confir- 
mé, on y apprend tout sur les 
décisions qui sont à l'origine 
des choix de conception. 
Tous les points relatifs à l'ar- 
chitecture interne de ce sys- 
tème d'exploitation y sont 
abordés : architecture des 




processeurs, multitâche et 
ordonnancement, gestion de 
la mémoire, du plug and 
play, tout y passe, même la 
description des nouvelles 
API pour les programmeurs. 
Bref, tout y est, mais ce 
n'est que technique, rien à 
voir avec les manuels d'uti- 
lisation destinés à une pre- 
mière approche. Les déve- 
loppeurs ont tout intérêt à 
jeter un œil sur cette réfé- 
rence. Il ne manque plus que 
le même ouvrage sur la ver- 
sion commercialisée. ♦ 



-@ 



Au cœur de Windows 95 de 

ftdrian King. 

Editeur: Microsoft Press. 
440 pages, 245 F. 



Ce livre est destiné à un 
public n'ayant quasiment 
aucune connaissance de l'in- 
formatique. Il ne faut donc 
pas espérer aller très loin 
dans les manipulations, 
juste de quoi pouvoir bien 
se servir du système pour 
faire ce que l'on désire. Sauf 
que le débutant s'y perd vite 
dans les mots techniques 
qui sont eux destinés à des 




utilisateurs Windows 3.x. 
Deux cibles différentes pour 
un même livre, le dérapage 
est inévitable. Le premier ne 
lira que la moitié du livre 
alors que le second le 
feuillettera rapidement. Pour- 
tant, certaines astuces sont 
dignes d'intérêt, et les textes 
facilement compréhensibles, 
comme celui sur les intégra- 
tions de documents multi- 
ples. Heureusement que son 
prix le met à la portée de 
toutes les bourses. ' 



-@ 



Windows 95 Fiugers in the 
nose de Tobias Wettner. 



Ed iteur : Mi cro Application. 
450 pages, 135 F. 



Windows 95 par la pratique 
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Le livre étant plus épais que 
les autres, les sujets sont 
plus approfondis, mais la 
ligne directrice n'est pas en 
rapport avec le titre. Il est 
vrai que pour chaque thème 
on explique comment faire, 
mais il n'y a aucun enchaî- 
nement évident entre les 
chapitres. On espérait un 
peu plus de trucs et astuces, 



mais ceci est compensé par 
l'approfondissement de 
chaque point. On nous 
apprend même comment 
jouer aux cartes ! On appré- 
ciera les illustrations flé- 
chées et commentées. ♦ 




Windows 95 par la pratique 
de Henri Lilen. 



570 pages, 148 F. 



Ce livre cible les utilisateurs 
ayant déjà une expérience 
(plus ou moins heureuse ;=) 
de l'environnement Win- 
dows 3.x. Toutes les nou- 
veautés y sont détaillées et 
on y apprend de petits 
« plus »> en permanence, com- 
me la possibilité de lancer 
Windows 3.x à partir de 
Windows 95 ! Le format de 



poche permet de garder le 
livre à portée de main. En 
effet, la majeure partie des 
situations auxquelles l'utili- 
sateur est confronté y sont 
présentes. Idéal pour débu- 
ter, (on ne lit jamais un livre 
entier avant de se lancer 
sous Win 95), il permet d'en- 
richir les connaissances de 
ceux qui croient tout savoir : 
maîtrisez-vous le dual booî? 
Savez-vous ce qu'est un CD 
Plus? Enfin un livre qui ne 
rabâche pas la documenta- 
tion. ♦ 
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Back to the DOS 



Il y a ceux qui sont tombés dans 
le DOS quand ils étaient petits, 
qu'ils passent leur chemin. Il y a 
ceux qui ont acheté Windows 95, 
ceux-là ont définitivement mis fin 
à leurs souffrances. Enfin, il y a 
ceux qui tentent de survivre avec 
quelques commandes, ils feraient 
bien de jeter un coup d'œil à cette 
page. Peut-être ont-ils trouvé le 
programme qui leur épargnera 
l'horrible ligne de commande f 




Le DOS comme vous ne l'avez jamais vu ! 

DOSVIEW 







Ul, je sais ce que vous vous dîtes. 
Encore un de ces trucs à la Norton 
commander. Encore un de ces shells 
auxquels personne ne comprend rien, 
en dehors des développeurs eux- 
mêmes. Monumentale erreur! Quand 
je vous aurai dit qu'il n'occupe que 
4 Ko en mémoire, qu'il fait tout pour 
vous rendre la vie plus facile sous 
DOS et que Bill G. en a secrètement 
racheté les droits afin de devenir 
maître de l'univers (il est déjà maître 
du monde, alors...), vous n'aurez 
plus d'autre choix que de vous jeter 
dans le dossier Optimisez du CD- 
ROM afin de faire vos premiers pas. 
Outre sa discrétion phénoménale en 
mémoire conventionnelle, DOSview 
peut se vanter de posséder quelques 




atouts plutôt percutants. Le fait que 

le programme soit résident implique 
qu'il fonctionne sous interruption. 
Autrement dit, votre ordinateur fonc- 
tionne toujours de manière tout à 
fait normale. DOSview, lui, reste 



constamment en 
tâche de fond, tel 
un fantôme près à 
intervenir au mo- 
ment où le besoin 
s'en fera sentir. 
Imaginez donc que 
vous ayez besoin 
de renommer un 
répertoire puis de 
copier son contenu 
dans un autre tout en ayant un aper- 
çu de la taille occupée par les fichiers 
comportant l'extension .GIF (plutôt 
compliqué non?). Une simple pres- 
sion sur « F2 » réveille DOSview, prêt 
à vous servir. Mais tout ceci ne serait 
pas véritablement révolutionnaire si 
DOSview, outre le fait de posséder 
toutes les fonctions 
d'un sheil clas- 
sique, ne proposait 
pas des options de 
personnalisation et 
de liens assez 
géniales. Il vous 
sera en effet pos- 
sible d'assigner 
une ligne de com- 
mande ou un pro- 
gramme extérieur à une touche de 
fonction. Ainsi, vous pourrez sans 
problème lier vos visualiseurs 
d'images et vos éditeurs de textes 
favoris à DOSview. 
En présence d'un document texte, 




vous l'ouvrirez sous le programme 
de votre choix avec une simple pres- 
sion sur une touche. Bien entendu, 
vous pourrez également personnali- 
ser les couleurs d'affichage par exten- 
sion, et même filtrer les répertoires 
pour n'afficher que ce qui vous inté- 
resse. Des petits plus tous simples 
mais infiniment pratiques viennent 
renforcer l'impact de ce petit bijou. Je 
pense en particulier à la possibilité 
de créer une liste personnelle de rac- 
courcis claviers correspondants à 
des chemins ou à des commandes 
DOS (ex. : Un raccourci pour 
«D:\OPTIMISEZ\PROGS\DOS», un 
autre pour «PKUNZIP -& C:\*.*»)- 
Bien entendu, ce ne sont là que 
quelques aspects de ce programme 
étonnant que je vous invite vivement 
à expérimenter. Il va changer votre 
vie ; bon, votre vie sous DOS seule- 
ment, mais c'est déjà pas mal. 8f 

Stéphane Belin et Didier Gourcy K) 
PCFUN . Novembre 95 tli 



Suivez le guide 




Nous avons vu le mois dernier toutes 
les finesses qui vous permettent 
éventuellement de récupérer 

•s fichiers «effacés par erreur». 
PCFuN représentant dignement 
'es 55 % d'irréductibles travaillant 
toujours sous DOS, voyons des 
solutions qui n'utilisent pas 
Windows... Et pour ça, nous vous 
avons trouvé un bon petit shareware 
pas cher, Disk Utilities, pas nouveau 
■ace. 




,a gestion des poubelles 

RÉCUPÉRER DES 
FICHIERS II : LE RETOUR ! 



P 



EUT-ETRE avez-vous remarqué que 
depuis quelques versions, votre DOS 
incorpore la commande «UNDELE- 
TE» fauchée à droite ou à gauche 
suivant que votre DOS vienne de 
Microsoft, de Digital Research ou 
d'IBM. Quoiqu'il en soit, les four- 
nisseurs d'UNDELETE ont sauve- 
gardé leur marché en fournissant 
des « déseffaceurs » assez rustres. 
Pour faire mieux, on peut toujours 
aller chercher dans les Norton, PC 
Tools, et autre Becker, mais vous 
paierez pour tout un tas d'autres 
fonctionnalités qui ne vous 
intéressent pas plus que 92 % 
des commandes de DOS lui- 
même, dont vous ignorez 
même jusqu'à leur existence 
(comme SUBST, NLSFUNC, 
CHCP...). 

Alors, shareware*. Mais ça n'a 
pas été facile, probablement parce 
que la réputation des produits du 
commerce n'incite pas les auteurs 
de partagiciel à s'occuper de ce do- 
maine. Après une longue recherche 
dans les collections de DP-TOOLS, 
et en tenant compte de ce que nous 
avions sur nos propres CD-ROM, il 
ne restait que les Disk Utilities de 
RO-SOFT. Un peu vieillot certes, à tel 



point que nous avons dû recolorier 
les copies d'écran probablement 
prévues pour du monochrome, parce 
qu'en couleur, du bleu sombre sur 
du rouge sombre, c'est pas ter- 
rible... Mais la puissance est au 
rendez-vous. 

Ces Disk Utilities proposent les com- 
mandes suivantes : DEFRAG, SORT- 
DIR, DISKSCAN, DDIR (affichage de 
deux répertoires), TREE, WHERE, 
REPTCOMM (répétition d'une com- 
mande dans tous les répertoires) et 
UNDELETE. Seule cette dernière 




nous intéresse pour le moment. 
Cet UNDELETE s'est comporté de 
façon différente sur les deux 
machines où nous l'avons testé! 
Sur la première, il demandait un 
nom de répertoire, sur la seconde, 
il démarrait le balayage du disque 
par défaut sans rien demander!!! 
De toute façon, dans l'un et l'autre 
cas, nous avons fini par nous retrou- 



ver avec une longue liste de noms 
de fichiers dont DOS a encore la 
trace, à la première lettre près 
(reportez-vous à notre dernier Suivez 
le guide pour plus de précision). 
L'affichage est Spartiate, comme 
vous pouvez le voir, et l'indication 
majeure concerne les chances de 
récupération dans un Q.C.M. à trois 
réponses : nulles (NONE), pas ter- 
ribles (POOR), ou bonnes (GOOD). Si 
vous connaissez votre leçon, les 
chances nulles appartiennent à un 
fichier dont le premier groupe est 
déjà réutilisé par un autre, 
l'optimisme mitigé vient de 
ce que le premier groupe est 
toujours là mais qu'il va falloir 
regarder comment sont les 
autres, enfin l'exultation 
marque un fichier court dont 
on sait qu'il est préservé. 
Avec ce programme, on demande la 
récupération du fichier en donnant 
directement une première lettre à 
son nom, ce qui est la meilleure 
ergonomie possible. En effet, on 
voit le nom du fichier, et on évite de 
passer à travers des séries d'écran 
pour se faire demander l'initiale. 
Quand tout a été repéré, « F10» et il 
n'y a plus qu'à attendre. 
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Stratégies ! 

Nous avions vu à la fin de notre 
dernière étude qu'il existait des 
moyens de mettre au frigo (on dit : 
à la poubelle !) les fichiers au lieu de 
les supprimer directement, et nous 
avions aussi vu que la sécurité offer- 
te était quelque peu illusoire. En 
tout cas, elle est incompatible avec 
les programmes dans le genre de 
celui que nous venons d'utiliser. 
Sur une des copies d'écran, vous 
constatez en effet que tous les 
fichiers sont irrécupérables. Évi- 
demment, puisqu'ils ont simplement 
été renommés dans la poubelle! 
En revanche, l'autre écran photo- 
graphié lorsque le programme tra- 
vaillait sur une disquette non équi- 
pée du frigo montre des fichiers 
récupérables. 

L'autre inconvénient de ces •< options 
Undelete», pour les travailleurs du 
DOS, c'est qu'ils prennent de votre 
mémoire si chère {une quinzaine de 
kilooctets, le plus souvent). 

Autres sharewares 
pour aller plus loin 

Mais il n'y a pas forcément que des 
fichiers à récupérer sur vos disques, 
et notre plongée dans les catalogues 
du DP Tool Club nous a permis de 
remettre la main sur d'autres petites 
choses intéressantes. Par exemple, 
il vous est peut-être arrivé de ne 
pas pouvoir relire un fichier sur une 
disquette qui pose problème : cer- 
tains programmes teigneux vont 
essayer un bon moment de récu- 
pérer tout de même ce dernier. 
Parmi eux le duplicateur Quikcopy 



(RJS Software) qui a 
été écrit au départ jus- 
tement pour récupérer 
des secteurs vaseux. 
Jusqu'ici, nous sup- 
posions que l'on cher- 
chait simplement à 
retrouver des fichiers 
effacés par étourde- 
rie, il faut aussi penser 
aux effacements par 
malveillance : les 
virus ! Ces sales bêtes 
peuvent s'attaquer à 
bien plus que la FAT, et 
c'est même tentant... 
En particulier surtout 
ce qui touche le 
«boot». D'où la décou- 
verte des Reynolds 
Utilities (dont la licence vaut dans 
les 400 balles, et dont la version 
shareware est malheureusement 
bridée). Qu'à cela ne tienne, les 
Reynolds savent régénérer les sec- 
teurs de boot et les tables de par- 
titions. 

Deux mots d'explication : les sec- 
teurs de boot sont les premiers sec- 
teurs d'un disque «logique» (C:, D:, 
etc.) où l'ordinateur vient voir les 
caractéristiques du disque en ques- 
tion. Mais votre disque dur a enre- 
gistré ailleurs le fait que vous ayez 
une ou plusieurs « unités logiques » : 
ce genre de choses se configure 
par FDISK, si ça vous rappelle 
quelque chose... Autrement dit, un 
virus qui tripoterait les définitions 
des partitions ou des secteurs de 
démarrage vous laisserait avec une 



j<m uëtetea mes taeaTeq 






unancp ot 


réco 


?UIO0HS <DIR> 5-20-95 


2:39p 




NONE 
POOR 
NONE 




9UPC11B6 <DIR> 5-2-0-95 


2:39p 




7ETSHLD <DIR> 5-2G-95 


2:39p 




NONE 




7HEZS18D <DIR> 5-20-95 


2:39p 




NONE 




7HDPR011 <DIR> 5-2G-95 


2:39p 




NONE 




?HD 11 <DIR> 5-20-95 


2:39p 




NONE 




7PCHK60O <DIR> 5-2Q-95 


2:39p 




NONE 




?DS <DIR> 5-20-95 


2:39p 




NONE 




7HELP21 <DIR> 5-20-95 


2:39p 




NONE 




D:\UTIL.D05\giRUS\IU\ <DIR> 










?Z 601C <OIR> 5-2Q-95 


4:54p 




NONE 




D: \UÏII_ . OOS\UIRUS\UPCSCflN\ <DIR> 








?HfiTSNEU,295 13,958 1-31-95 


12:00a 


fl 


NONE 




7ILE ID.DIZ 35T 1-31-95 


12:00a 


A 


NONE 




D: \UTIL . D0S\SHELL\ <DIR> 










7IC002Q.TIF 767,336 5-07-95 


2:24p 


a 


NONE 




D: \UTIL . DOS\SHELL\NC\ <DIR> 










7INA2Q.386 9,349 5-07-95 


l:28p 


a 


NONE 




D: \UTIL . DDS\NU\ <DIR> 

Enter New Filename Character To 


Mark For 








rEE 


^^m 




prw* 'Fin 1 Tn Rpnnupf- rtarketl Fl 




'iCE 


jpjSîn 




ai it rianc ahconpo H'nrHinatoi ir na 


t ir-i ilïoro 







ment déprimante... En passant, 
quand on change des partitions 
avec FDISK, on perd tout ce qu'on 
a sur le disque. Il existe des sha- 
rewares qui le font de façon moins 
destructive, mais ils sont excessi- 
vement pointus à utiliser et nous 
n'en donnerons le nom qu'aux lec- 
teurs qui nous le demanderont par 
courrier... 

Les poubelles de la culture 

Nous l'avons également évoqué le 
mois dernier, les fichiers textes 
ASCII sont assez faciles à recons- 
tituer si l'on peut lire la partie -(effa- 
cée» des disques. Cette partie 
«effacée» est simplement celle où 
DOS n'a pas écrit un nouveau fichier 
depuis l'effacement initial. On fait 



PCFUN . Novembre 95 */ 



Suivez le Guide 



£ 



14 Deleted files located 



Chance of recovi 



A:\ <DIR> 














7RINTD0C.BAT 


1 


216 


9-18-92 


4:51p 


H 


NOME 


?EADME.BflT 




25 


9-18-92 


4:51p 


A 


NONE 


7EADME.DOC 


21 


713 


9-18-92 


4:51p 





NONE 


?EQISTER.FRM 


2 


525 


9-18-92 


4:51p 


A 


NOME 


7EPTC0MM.EXE 


4 


086 


9-18-92 


4:51p 


A 


HOME 


?OSOFT . BNS 


32 


938 


9-18-92 


4:51p 


n 


NONE 


?ORTDIR.EXE 


6 


639 


9-18-92 


4:51p 


n 


NONE 


?REE.EXE 


5 


138 


9-18-92 


4:51p 


a 


NONE 


?NDELETE.EXE 


7 


050 


9-18-92 


4:51p 


n 


NONE 


7END0R.DOC 


27 


040 


9-18-92 


4:54p 


a 


NONE 


7HERE.EXE 


4 


587 


9-18-92 
5-10-93 


4:51p 
11:51a 


a 
a 


GOOD 


•QC0PV321.ZIP 


53 


139 


GOOD 
GOOD 
GOOD 


7EPT00LS.ZIP 


167 


365 


6-01-95 


l:43p 


a 




Enter New Filename Character To Mark For Recovery 
Press 'F10' Tq Recover Marked Files or ^ESC* To flbort 




alors un puzzle à base de bouts de 
textes de taille variant entre 512 
et 32 000 caractères, selon la taille 
des groupes de votre disque. À 
moins de savoir ce que l'on re- 
cherche précisément, l'exercice est 
long et douloureux. Parmi les sha- 
rewares capables de cela, on trou- 
ve Saivage paru dans Sest of 1992 
chez Monster Disk Inc., mais lui 
aussi est réservé aux cas déses- 
pérés. 

Faites bien attention à ce que ce 
genre de récup ne soit praticable, et 
encore, qu'avec de l' ASCII pur (genre 
programmes) : les fichiers en .RTF 
par exemple sont pratiquement illi- 
sibles si l'on cherche le texte. Les 
fichiers Word ont des traversées du 
désert mais on peut arriver à en 
récupérer le texte. Les autres trai- 
tements de texte ont souvent des 
codes compliqués pour les lettres 
accentuées, mais la patience peut 
en venir à bout. En tout cas, le for- 
matage sera le plus souvent perdu, 
sauf à utiliser des programmes qui 
codent au fil du texte, comme Sprint 
(ça existe encore...), et même en 
ASCII comme Ventura (si on n'a pas 
également perdu les feuilles de 
style...). 

Si vos fichiers perdus sont des 
feuilles de tableurs ou des bases de 
données, saoulez-vous à notre santé 
(N.D.L.R. : Conformément à la loi 
Evin, n'oubliez pas que l'abus d'al- 
cool est dangereux!) pour oublier 
vos heures de travail perdues... 
Dans le CD Source Code de Walnut 



Creek, on trouve un 
«Vacuum» (aspira- 
teur, si vous vou- 
lez) qui peut vous 
aider à récupérer tout ce qu'on peut 
sur des disques endommagés. En 
cas de crash de votre traitement 
de texte, RESQ, un autre sharewa- 
re, peut même scruter la mémoire 
de votre engin, XMS et EMS com- 
prises ! 

La prévention... 

Elle consiste à faire attention! 
Inattendu, non? Ce qui n'a rien à 
voir avec le fait de faire des sauve- 
gardes : à moins de les faire sans 
arrêt. Il y a des tas de programmes 
qui le font, d'ailleurs, un des pre- 



miers s'appelait Sit Back. Et en tout 
cas, ii faut agir aussitôt que possible 
à la suite d'un effacement malen- 
contreux : l'ouverture d'un seul 
fichier de trop peut vous bouffer 
l'entrée du fichier à récupérer dans 
votre répertoire ! Et, bien sûr, pas de 
tri de répertoire ou de défragmen- 
tation de disque!!! 
Quant aux sauvegardes... on espè- 
re que vous pourrez les relire en 
cas de nécessité! Mais c'est une 
autre histoire... » 

Jean Poncet 




?/i PCFUN 



Novembre 95 



OS/2 tips pack 



iferfï 



OS/2 Warp : sécurisé, orienté 
«objet», multitâche mais parfois un 
peu gourmand et lent. Bien sûr, rien 
ne vaut une grosse installation mais 
même si l'équipement est limite, voici 
quelques astuces pour optimiser 
l'utilisation. Si votre config est déjà 
confortable, quelques réglages vont 
vous permettre d'accélérer encore le 
système notamment avec la gestion 
disque HPFS. alors, suivez le guide... 




OPTIMISONS 
LE SYSTÈME 



u 



NE équation simple pour débuter: 
8 Mo de mémoire mini + gros disque 
dur (partition au-dessus de 
300 Mo) = HPFS. En effet, OS/2 per- 
met de formater une partition de 
disque dur selon deux formats ; en 
FAT {File Allocation Table) comme 
sous DOS ou en HPFS. 
Ce dernier est très intéressant car il 
offre une plus grande rapidité, la 
possibilité d'utiliser des noms longs 
jusqu'à 255 caractères pour vos 
fichiers et n'a pas besoin d'être 
défragmenté. Et pour 
cause, il ne se frag- 
mente pas comme 
une vulgaire FAT! 
De plus, il est 
capable de res- 
taurer automati- 
quement une partie 
des données perdues en 
cas de crash-6 isque. Revers de la 
médaille, il demande une quantité 
de RAM supérieure. 
D'où une autre astuce : si vous n'uti- 
lisez que des partitions FAT, mettez 
un «REM» devant la ligne 
«1FS=XXXXXX» en première ligne du 
fichier CONFIG.SYS de Warp. Cela 
vous fera gagner quelques 500 Ko de 
mémoire vive. 

Si vous n'utilisez pas de modem ni de 
périphérique série sur votre machine 



(à l'exception de la souris bien évi- 
demment) vous pouvez mettre un 
« REM » devant les lignes arborant un 
DEVICE=C :\0S2\B00T\C0M.SYS et 
DEVICE=C :\0S2\B00T\VC0M.SYS. 
Encore quelques précieux kilooctets 




Le Bureau Électronique 

Après avoir installé OS/2, vous avez 
sûrement remarqué que lors de l'ou- 
verture et de la fermeture d'un dos- 
sier ou d'une fenêtre, un effet de 
zoom accompagne le 
mouvement. Ce der- 
nier est peut-être 
esthétique, mais 
il ralentit franche- 
ment la machine. 
Qu'à cela ne tien- 
ne : supprimons-le! 
Ouvrez le dossier système 
intitulé «OS/2», puis le dossier 
«Configuration du Système». Ensuite, 
activez l'objet «Système» par un 
double clic et choisissez l'onglet 
«Fenêtre». Enfin, sur cette page du 
bloc-notes, cochez l'option «Anima- 
tion Désactivée». 

Pour faire une démonstration d'OS/2 
à des copains, rien de mieux que de 
faire tourner un film AVI en tâche de 
fond tout en surfant sur l'Internet et 
en copiant des disquettes (de sha- 



rewares bien sûr ;-). Le problème, 
c'est que l'application « Vidéo numé- 
rique» ne dispose pas d'option 
boucle. En fait si, ça existe, mais de 
façon non documentée. Appelez le 
bloc-notes «Paramètres» de l'objet 
« Vidéo numérique » (clic droit sur l'ob- 
jet). Dans la partie « Paramètres » de 
l'onglet «Programme», il suffit de 
rajouter «/A». Ensuite, lors du char- 
gement d'un fichier multimédia, celui- 
ci sera exécuté indéfiniment. 
Sous OS/2, un seul mot d'ordre : 
servez-vous des objets! Le dossier 
« Modèles » du bureau en regorge. Et 
toutes les applications OS/2 les 
gèrent. Avec la palette de polices du 
dossier « Configuration du Système » 
déjà évoqué plus haut, vous pouvez 
faire un drag'n'drop (glisser-dépla- 
cer avec le bouton droit) sur la barre 
de titre d'une fenêtre pour en chan- 
ger la police par exemple. 
Il en va de même avec les palettes de 
couleurs. Je vous assure qu'avoir 
une fenêtre vert pomme sur une poli- 
ce Helvetica est du plus bel effet! 
Pour créer des palettes personnali- 
sées, il suffit de détacher un modè- 
le dans le dossier du même nom. 
C'est simple, intuitif et ça devient 
indispensable au fil du temps. Sf 

Julien Villeret fO 
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désormais, 



pour acheter votre PC 



consultez 



les pages 



tdpPC 



votre revendeur s'y trouve sûrement 



s 



tfM/J ÛiJ J 



ssuii jji iioumi ? fûJMJUii D£ ijmdisihs 
eowMr aieojiï plus Mieai/s eiwiwtfs 



..BOWMîS' 



D OSS\EB S 




ta I BD-aUûI fe aï PB si la immu guiite CD PdbJuî 
ils» la 30 ^jjiyjjjjjry, ifews ruuu las ItajJi&s 






VENTE EN MAGASIN & ENVOI SUR TOUTE LA FRANCE 




PC EXCEL LIGHT 486 



B^tigrlVUQtTcMJÏS^KçaclîeWB 

4 Mo de RAm 32 bits 

Lecteur 3" 1/2 HD Sony 

Carte SVGA 1 Mo ext à 2MO 

Accélératrice Dos/Windows & 16, 7M Couleurs 

Disque Dur Fast IDE 850 Mo 
ECRAN SVGA 14 Full Screen 

F»lf-<s|-» 0,28 Enorgy Star 

Clavier Français + Souris Hfe Résolution+Japis 



prix ne r -j_ 

l/lBbuspr^ 

PCI bus .47 79 



8 Mo de Ram 32bits Fast Page 

Lecteur 3" 1/2 HD Sony 
Carte SVGA 1 Mo ext à 2MO PCI 

Accélératrice Dos/Windows & 16.7M Couleurs 

Disque Dur Fast IDE 850 Mo 
ECRAN SVGA 14 Full Screen 

F*lf-«=sl-» 0.2a En*>rgy Star 

Clavier Français + Souris Hte Résolution+Tapis 



PENTUM90 lOOwhz 1 20Mhz 



4890 



4990 



-IF 



Bpttier Mjoi Tour 256 K cache WB 

Carte Mère Evolutive Pentium 

4 Mo de RAm 32 bits 

Lecteur 3' 1/2 HD Sony 



rasmimsiEBM-iME] 



CD ROM 4 Vitesse Carte Mère Intel Triton 

1 8 Mo de RAm 32Bits Fast Page 



»!»* CD ROM 4 Vitesse 



Accétéralriee Dos/Windows J I6.7M Couleurs 

Disque Dur Fast IDE850 Mo 
ECRAN SVGA M' Full Screen 

Pllch 0,2a En.rgy Star 

CtoWerfranças + Sou« Hte ffesoftrfion+Topfs 



■ .. . . 

:taffl| 



Lecteur* 1/2HD Sony CdJK^JjjilUaEB 
CarteSy^PClSpiderSSMbits JtialJplLSL 
[Alili'MMirMHI Wtoà General MIDI 
DisqueDurFastlDEl.ÏGo \t 

Clavier Fronçars + 5ouns Hfe Jîesofutfon+rop/s joystick & 2HPs:er«>i 



PRIX TTC! 
VLB Bus 
PCI Bus 



PCNTIUM90 lOOMhz 120Mhz 133rvihz 150 
: 8690f 8990f9790fl0990fNC 



|4 Mo Suplémentaires -•- 899F Korg Wave Général MIDI JV ■*■ 749F 

jEcran SVGA 15"MPR2 No BRad ■+■ 799F 1 Mo do Ram Vidéo Sup -t- 349F 

Ecran SVGA 17 MPR2 No Brad +2690F Option D.dur 850 Mo -> 1 ,3 Go + 390F 
Dos/Windows ou Win9SOD -t- 649F Option Carte Son AWE32V Jt + 799F 

I Boîtier Moyen/Grand Tour +200/390F HP 25W --> HP 80W Stéréo _M + 159F 
Icontroleur Fast IDE POI +229 F Option Pentium en 5 1 2K/Cache-r-390F 



IS.BLRSTCR 16 559 

S. Blaster 16 MCD 799 

-S.Blaster 16Rsp Mccl 899 

JS. Blaster RUJC 32V 1 049 

iKorg wave UpgracJe 749 

ICD Rom 2X 499 

ICD Rom 4X mitsumi 849 

ICD Rom 4XPanasonk 899 

IhP 25 IV 139 

1HP80UJ 279 

CD Rom4X+C.Son32DSP 

Ulove Table G.MID1 590 



Disque Dur 540Me 
Disque Dur S50 
Disque Dur IGo 
Dam lme 
nom 4me 3Sbits 
Ram la» 3S Bits 
Cort* Mère Vlb 4S6DXS6& 
Carte Mère VIS 484DXIV100 
Carte Mère PCI DXII66 
Carte Mère PCI DXIVI 00 
Carte Mère Pentium 90 
Carte Mère Pentium 100 



Transformez votre PC !!! 

386 ■■> 486 ou PENTIUM 

ii : 486DXII66 --> 990 F 

Rendez Vous ou 42-45-54-38 



89» I 
11491 
13801 

9.491 

899 [ 
18001 

*4* Frais de port PC : 

799 ' 
1099 I 
SS90 Accesolres -t- 79F 

0690 M 



Nom : 

Prénom : 

Adresse : 



Cod» Postal : 
Ville : 

TEL : 



F rais aie Port PC province : +32QF 



□ Chèque PCF 11/95. 

□ Mandat Postal 
Signature Obligatoire : 



Frais de Port à Prévoir par Accessoire Dans La Limite des Stocks Disponibles ; Conception Publicitaire Déposée 



Il y avait Bomb'X 




DAL'X 

15 niveaux immenses et 
délirants. 
Reconstituez un puzzle afin de 
retrouver votre tendre amie. 
Univers en 3D avec scrolling. 
Mode 2 joueurs en simul- 
tanée avec 15 niveaux 
supplémentaires. 
Et aussi 
Dal'X - Extensions 1 avec 
10 niveaux et 10 images de plus! 



Bomb'X 

et 
DAL'X 
120 F 
les 2! 



et maintenant il y a Dal'X! 



renant il y a 

DAL'X 





par correspondance auprès de 

MEDIAGOGO, 

210 rue du Fbg St-Martin, 75010 PARIS 

en retournant le bon de commande ci-joint, accompagne de votre règlement 
(CCP, chique, mandat-lettre) à l'ordre de Mediagogo. Pour les ci 
provenance de l'étranger, merci d'utiliser le ri 



Dernière minute: 



20 niveaux sup 
plémenraires pour 
Bomb'X avec les 10 
stars de la vidéo de 
charme française, 
Réf: Extension 1 - 59 F 



Ct Bientôt, Castl'X, un grand jeu d'aventure et d'enquête polkière 
dans une ambiante torride. Sortie en kiosque fin Septembre. 



BON DE COMMANDE (A remplir en capitales) 

SEXY PC n°l avec Bomb'X 69F +Portl5F soit 84 F 

SEXY PC n°2 avec DAL'X 69 F +?ort]5f soit Si F 

□ SEXYPCn°tet2Dal'X/Bornb'X120F +Port15F soit 135F 
Extensions 1 de Bomb'X 59 F + port 15F soit 74 F ^^-^\ 

□ Extensions 1 de DAl'X 59F +portl5F so^F^^ 

NOM: PRENOM: 

ADRESSE: „ 



Code postal : 

Le : 



Ville: 

Signature: 




MULTIMEDIA! 



DIFFUSI& 



CADEAU : 

I sampler offert 

pour 2 titres achetés 



Notre sélection des meilleurs CD ROM de charme ! 

(Vente par correspondance réservée aux adultes} 



CD ROM interactifs 



BBS WORLDWIDE 

M i K E THE ( N II E ( T I H ! 

DVEH 100,000 GIF, SHAREWARE, WINDOWS/DOS tlLZS-VFDATED DAILY! 
UMJMITED DOWNLOADSf 

OSE Y U R M D I M T D I 1 I 



!M-é*00-104-HI2 



Long D ; 



U INTERACTIVE d 

DFtAGEXA (PC/Mac) *-' !>. 

française (PC/Mac) ne ivf)37of ► "* 

Q CYRANO Nouveau 

□ FANTASMES * LA CARTE AVEC ELODIE (PC) 

□ INTERACTIVE TABATHA 

□ L'INTERVIEW DE PAULINE (PC) 
U PLAISIR SOLITAIRE (PC) 

□ PORN MANIA (PC) 
D PRIVATE PRISON (PC) Nouveau 
U SAM BOTTE 

□ STAR TRIQUE Nouveau 

□ STARS CHEZ MARC DORCEL Nouveau 

□ VIRTUAL ESCORT 

□ VIRTUAL SECRETS GERLS 





175 F 

175 F 
JGIRLSONGIRLS 175 F 

QGIRLSOFSTEPHEN HICKS 175 F 

D AFTERMIDNH3HT SCREEN SAVER (économissur d'écran) 260 F 

U DESIRS ft PERVERSIONS (PC) VoL1à5 N'Vol.Q le CD: 180 F 
-I ELITE AMERICAN MODEL5 1 ET 2 N'Vol.Q le CD: 155 F 

Cl EUTE EUROPEAN MODELS 1 ET 2 I 

□ GIRLSOFVTVIDN°1ETi I 



□ BEST 0F DfflTY DEBUTANTES1 Nouveau 

□ CLUB CYBERLESQUE 
PEEP INTERACTIVE N 

QHOTSLOTS 

□ IMMORAL COMBAT Nouveau 

□ LE JEU DE L'OIE (PC) 
Q LOVE PYRAMIDE (PC) NonvM 
3 MIND TEAZZER N-2 i.'. : ,^-^ 
"j NKJHTWATCH 2 
Ll PLEASURE ZONES mouvwj 

□ SEXCASTLE(PC) Nouveau 

□ SEYHOREBUTTS2 Nouveau 

□ THE DREAM MACHINE 

□ VKTUAL VALERY 2 Nouveau 
QvTRTUAU.YYOURSN-2 Nom 

□ WANDERLUST Nouveau 
UWWNEH TAXES ALL 



CATALOGUE SUR DEMANDE 
(Joindre 10 Frs + votre signature) 

Total de voire commande : F 



Je certifie être âge de plus ae 18 ans, signatura: 

(* Irais de port 35 F) (+ si contre remb. : 38 F) Total TTC : . 



□ chèque bancaire ou postal à l'ordre de MULTIMEDIA DIFFUSION, U mandai, □ < 

ENVOYEZ VOTRE COMMANDE è : MULTIMEDIA DIFFUSION Catalogue gratuit 

111, route de Houdan - 78200 Mantes-la -Ville - Tel/Fax : (1 ) 30 98 06 42 joint à vfr&jcrr}rW96 

Nom: Prénom: 



CP:. 



...Villa :. 



....Micro : □ PC QMac 



^\>fl)c 



assez vos commandes sur ; 
3615 PC WEL 



ÏSSÎ Tél. : 45 46 19 4( 



t Couturier 94250 GENTILLY I PflS CHER " I Télécopieur : 45 46 09 6! 



[ h, c\ i m.ov\ ■ ' ! * i ■ < 1 1 ; ' 1 1 ; ; ; i r 

Devis gratuit. Réparation, modification des configurations sans Rdv, 
main d'oeuvre gratuite pour tout achat de pièces. 



CONFIGURATION VESA LOCAL BUS 

■ Mini tour ■ 256 Ko CZIF EXT DX 4-100 (SIMM 32 birs/Sbrti) 4 Mo RAM cucf. 1 2( 

*ur3"l/2-Contr. VLB -FAST.IDE - Carte Vidéo VLB lMo-Clav 1 02 touchai + mu 

Ecran SVGA TARGA 14" NE MPRII (nasse radiation) pitch 0,28 



PC MM Inul Inslde 


420 Mo 


540 Mo 


810 Mo 


1.08 Go 


486 SX 33 VUS 4 Mo 


5290 F 


5490 F 


5790 F 


6190 F 


486 DX 2/66 VLB 4 Mo 


5590 F 


5790 F 


6090 F 


6490 F 


486 DX 4/75 VLB 4 Mo 


5690 F 


5890 F 


6190 F 


6590 F 


486DX 4/100 VLB 4 Mo 


5790 F 


5990 F 


6290 F 


6690 F 



CONFIGURATION GLOBALE EN PCI 

m Mini tour ■ Carte mère 256 Ko ext. 51 2 Ko ZIF |4 ISA et 4 PCI) - Mémoire l 

4 lupports SIMM 72 pins ■ Carte video PCI, lecteur 3 1/2 
in 14' TARGA SVGA N.E. NPRIi (berne résolution! ■ Clavier 102 touches + 10 



PC Wtl /mal IniMa 


420 Mo 


540 Mo 


810 Mo 


1.08 Go 


486 DX 2/66 PCI 4Mo 


5790 F 


5890 F 


6190 F 


6590 F 


486DX 4/100 PCI 4Mo 


6090 F 


6290 F 


6590 F 


6990 F 


PENTIUM 90 PCI 8 Mo 


8990 F 


9190F 


9490 F 


9890 F 


PENTIUM 100 PCI 8 Mo 


9590 F 


9790 F 


10090 F 


10490 F 


PENTIUM 133 PCI 8 Mo 


9990 F 


10190 F 


10490 F 


10990 F 



Options : MSDOS 6.2 ! 300 F ■ WINDOWS 3.1 1 : 400 F - WORKSGROUP : 490 F 

Ecran 15" SVGA TARGA MPRII N.E. Pitch 0,28 : 700 F 

Confia. SCSI i nom consulter. Los prix annoncée tont T.T.C. 

Pour pentium prévoir une extenrion de mémoire 4 Mo an supplément 990 F. 

US VARIATIONS DU MARCHÉ INFORMATIQUE FONT QUE 
TOUS NOS PRIX PEUVENT ÊTRE REVUS À LA BAISSE 



PORTABLES UNIKA 

Notebook. Modèle "9400" extensible DX 4-100, oudio (ce 
et microphone intégré*) 4 Mo ext 32 Mo *■ FD 1 .44 Mo, 
HD2/i 250 Mo, connecteur PC MCIA type 4, 
Tract Bail intégré, MC-DOS 6,22 + Windowj 3. 11 
•En VGA mono 
CPU 486 DX2/66 11 590 F TTC 

• En VGA Dual Star, 
(motrice possive) 14 990 F TTC 

• en VGA TFT (matrice active] 31 990 F TTC 

GARANTIE 1 AH 




Tour, carte mère 486 DX4 lOOMhz, mémoire 4 Mo, disque 

dur 420 Mo, contrôleur VLB Fost IDE carte VLB SVGA 1 024 ext. 2 Mo 

- MS-DOS 6.22 + Window 3.11, Pack Discovery (CD ROM Panasonic 

double vitesse}, Carte son Sound Blaster pro-value 16,10 logiciels 

multimédia : Mortel Combat, Wing commander, Under World. 

Lecteur 3 1/2- Ecran SVGA 1 4" TARGA 



pc micom tod.44 




IMPRIMANTE BROTHER 



5390Stc 



IMPRIMANTE BROTHER 

Modèle HL10H- 10 pagei/minute, résolution 600 DPI _ 
+ bac 250 feuilles, mémoire 2 Mo avec driver 3.T * cartouche d'en' 



IMPRIMANTE 
BROTHER 

- 6 pages/minute, i 

: 200 Feuille,, mflmoir 

river 3.1 + cartouche cfencre 

3990ttc 




IMPRIMANTE 
BROTHER 



439ÛTTC 

■«otÏSÎmih» 



9990ttc 






>IECES DETACHEES 



CARTES MÈRES: 

486SX33 VLB / 256 ko 1 150 F 

486DX2 66 / 256 ko Intel 1290 F 

486DX4 100 Mhz 256 ko 1690 F 

CARTES MÈRES PENTIUM 

CM Pentium 75 Mhz /256 ko 2590 F 

CM Pentium 90 Mhz /256 ko 3390 F 

CARTES MÈRES INTEL "ENDEAVOR" 

Pentium 90 Mhz /256 ko 4490 F 

Pentium 100 Mhz /256 ko 5290 F 

Pentium 133 Mhz /256 ko 7690 F 

DISQUES DUR ; CONNER, SEAGATE... 

420 Mo IDE 970 F 

540Mo.DE 1090F 

850MolDE 1390F 

1 Go IDE 1790 F 

540 Mo SCSI 1490 F 

1 Go SCSI 2690 F 

2 Go SCSI 4990 F 

4 Go SCSI 6990 F 

MEMOIRES SIMM 

(sous réserve des fluctuations du $J : 

1 Mo/3 290 F 

4Mo/3 1090F 

4 Mo 72 pins 990 F 

8 Mo 72 pins 1990F 

16 Mo 72 pins 3490 F 

32 Mo 72 pins 7100 F 

CONTRÔLEURS : 

Bus ISA FDD/HDD 2 série + 1// 120F 



Bus VLB FDD/HDD 2 série +1// 190 F 

Fost IDE VLB 4 HDD/FDD 2 série +1// . . 340 F 
ADAPTEC SCSI 2 

Modèle 2490 PCI 1990 F 

Modèle 2842 VLB 1790 F 

CARTES RÉSEAUX 

TopWareBNC&lOBase-T 290 F 

CARTES VIDÉO : 

ISA512Ko 290F 

VLB TRIDENT 9440 Ext. 2 Mo 550 F 

VLB TSENGLAfi ET 4000 Ext. 2 Mo .... 790 F 

VLB MIROCRYSTAL 20 SD 1 Mo 990 F 

VLB MIROCRYSTAL 20 SD 2 Mo 1 590 F 

PCI MIROCRYSTAL 20 SD Ext 2 Mo. ... 1 290 F 

PCI MIROCRYSTAL 20 SV 2 Mo 1690 F 

PCI MIROVIDEO 20 5V 2 Mo 2090 F 

PCI MIROCRYSTAL 40 SV VIDEO 3790 F 

PCI MATROX IMP. plus 2 Mo vram 2590 F 

PCI MATROX IMP. plus 4 Mo vram 3390 F 

PCI MATROX MILLENIUM 2 Mo vram . . 2090 F 

PCI CIRRU5 5430 590 F 

MULTIMÉDIA: 

50UND BLASTER 16 Value E IDE 650 F 

SOUND BLA5TER CE 100 1690 F 

SOUND BLASTER RT 300 2890 F 

50UND BLASTER AW 32 1290 F 

SOUND BLA5TER MP 400 2090 F 

PACK DISCOVERY 4X 2690 F 

PACK DISCOVERY 2X 1290 F 

PACK HOME PC 2990 F 



CD ROM Panasonic 2X 790 F 

CD ROM Panasonic 4X 1 190 F 

CD ROM 5C5I Toshiba 4X 2390 F 

CD ROM Plextor SCSI 6X 3690 F 

CD ROM SCSI NEC 6X 3190 F 

CD ROM Externe sur // 2X 1690 F 

CD ROM Externe sur // 4X 2190 F 

CD ROM Mitsumi 4X 990 F 

ENCEINTES TRUST 25 W 220 F 

ENCEINTES TRUST 80 W 350 F 

ECRAN TARGA : 

14" TM 3600 NPRII Pitch 0,28 1350 F 

14' TM 3610 NPRII Pitch 0,28 1390 F 

15" NLD NPRII N.E. Digital Pilch 0,28 . 2190 F 

17" NLD NPRII Digital Pitch 0,28 3790 F 

20" NLD NPRII Digital Pitch 0,28 7690 F 

21" NLD NPRII Digital Pitoh 0,28 .... 10590 F 
ECRAN PHIUPS : 

15" Modèle 15 B 2990 F 

17" Modèle 17 B 5790 F 

ECRAN SONY: 

15" Modèle 15 SF 3690 F 

17" Modèle 17 SF 7290 F 

17" Modèle 17 SE 10290 F 

20" Modèle 20 SEV 16690 F 

MODEM ACEEX : 

9624 INTERNE 480 F 

1414 INTERNE 790 F 

1414 EXTERNE 990 F 

28800 INTERNE 1490 F 



28800 EXTERNE 1590 F 

Pemcio 1414 1590 F 

SCANNERS : 

TRUST MONOCHROME 450 F 

TRUST 16 MIUJONS COULEURS 1 190 F 

TRUST A4 IMAGERY 1 200 , , , , 3090 F 

TRUST A4 IMAGERY 2400 4190F 

IMPRIMANTES: 
HEWLETT PACKARD 

DESKJET 320 + CABLE // 2190 F 

DESKJET 540 + CABLE // 2490 F 

KIT COULEUR 320/540 340 F 

DESKJET 660 + CABLE // 3490 F 

DESKJET 850 + CABLE // 4890 F 

LASER JET 4L + CABLE // 4290 F 

LASER JET 5P + CABLE // 6990 F 

CANON 

BJ 30 + CABLE // 1490 F 

BJ 200 EX + CABLE // 1890 F 

BJ 230 + CABLE // 2490 F 

BJC 4000 + CABLE // 2790 F 

BJC 600 + CABLE // 3290 F 

LBP 41 + CABLE // 3690 F 

LBP1260C6 + CABLE// 9990 F 

STREAMER: 

420 Mo FASTTAPE INTERNE 1 190 F 

420 Mo FAST TAPE EXTERNE 2390 F 

850 Mo FAST TAPE INTERNE 1990 F 

850 Mo FAST TAPE EXTERNE 3290 F 



Horaire : Lundi de 14h à 19h de Mardi au Vendredi de 9h30 à 1 2h30 et de 14h à 19h Samedi de 9h30 à 12h30 et de 14h àlSb 




JE DESIRE RECEVOIR LES CD DONT LES CASES SONT COCHEES CI-DESSOUS 

a VIRTUAL VALERIE 2 A 299 F □ M TOTAL FAHTASY A 219 F 

J VIDEOPHON! A 399 F Q ELITE AMERICAN I A 219 F 

□ SPACESIREHS2 A 299 F Q PULSIONS IIAHGAS Al 79 F 

□ SEYMORE BUTTS 2 A 289 F J Rnglime ofhrl po«r 2 CO nchelés 
a CELEBRITY NUDES A 249 F » FRAIS DE PORT 25 F 
QSTARBANGERS A 249 F I0IAl 

NOM PRÉNOM 

ADRESSE 

CODE POSTAL VILLE 



VIRTUAL STUDIO 



UAL STUDI est une société de dé' 
ndiale. Afin de faire face à s 



eau Netware, parc de 100 



: Avec un très haut niveau en programmation, vous possédez une pn 
ice de conduite de projets de jeux et/ou 
ront de diriger une équipe de 10 à 15 pet__. 
île. 



: Ingénieur logiciel ou pr 
(80x86, 680x0, R3000, Power PC). Vous a' 
'e jeux vidéo (2D, 3D). Vous tra' '" 



■ ■ 



-el 3D Studio et les te< 



;nce dans le game design, et vous avez une 
oire. Vous exploitez votre vision du futur 



nt plus de secrets pout 
_jx. Vous participerez ad 



■ postes à plein temps sont à pourvoir à Gennevilliers (prés 
z être libéré des obligations 



Bernard Hérau 
Virtual Studio 

Barbanniers 
92635 Gennevilliers Cedex 
France 



Sony Interactive / Virtual Studk 




"ORHION Diffusion" propose ... «ion d«f» 



\n\wm 




C'EST AUSSI DES ... 



/?yNASYv 



Jeux 



>l & PLAYT04 



PHANTASMAGORIA 

de monfc '*"'"! *■' °, celîta «ta«.sU- 



„a Williams aimas™ 



THE LAST DYNASTY 

- ,™k allez *""" 
te phases * «m» '"T, £,„«. u« avHit»" 

«>to»»f" B ™ ,aWk- o*™" ' 
Da«s -T'»'' »' -^ «.»>» »™P'« 

\'c,us\'^ r , Ci CL niusereirou\e 

«ag.»»»;" ":,.„«i,< 



SPACEQUEST6 

.., . u,i-,v,-,ii de lem^w-*- 1 ... ■ \ 



Un CADEAU de biinvchui 
avec votre I"' Commande 



£ïSE2£*« 



™l 



JEUX PC 




JEUX MAC 




DARK FORCES 


390! 


INDLANAJOHNES 




FUGHT COMMANDER II 


529F 


FATEOFATLANTIS 


490F 1 


MONÏÏPYTHON 


449F 


LEGENDOFKYRANHA 


349F 1 


REBELASSAUITVF 


499F 


STAITREK THE NEST GENERATION 499F | 


WING COMMANDER 3 VF 


499F 


SUPER WING COMMANDER 


499F ■ 


CONNAISSANCES, 
ENCYCLOPÉDIES, MUSIQUE PC 


WHEREIS THE WORLD 
CARMEN S.D.? 


690F 1 


DELACROLXFR 


250F 


CONNAISSANCES, 




DUBINGBANG 




ENCYCLOPEDIES, MUSIOUE MAC | 


AUX DINOSAURES FR 


450F 


MARS EXPLORER 


460F Kl 


LE LOUVRE FR 


399F 


PARIS FR 


249F U 


LE MONDE SOUS-MARIN FR 


490F 


PARIS AU FIL DU TEMPS FR 


150F fM 


LES 4 SAISONS 
DE LA CUISINE F« 
LONDRES FR 


399F 
249F 


LA FONTAINE FR 
LONDRES FR 


350F H 
249F Ejfl 


MARS EXPLORE» 


499F 


PHOTOS, CLIPS ARTS, 


Eli 


MUSEE DE L'HOMME FR 


390F 


TEXTURES FONTS PC 




NEW YORK FR 


249F 


AVIATON PHOTO 


i99F mm 


ORIGINE DE L'HOMME FR 


399f 


COREL CATALG. 200 PHOTOS 


177F K3 


VOYAGE EN EGYPTE FR 


349F 


JURASSE DINOSAURS1 


260F H 


VOYAGE EN ITALIE FR 


349F 


NASASPACEVIEWS 


549F H 


WINESOF THE WORLD 


549F 


NASA 5PACEVIEWS II 


299F Kl 



ON A EXPEDIER OU A fAXER À 

"ORHION Diffusion" : 24, rue de la Gare 
F-80440 THEZY-GLIMONT - Fax. (16) 22 34 02 95 

PRÉNOM : 



Titre 


Qté 


Prix 






























































Participation aux frais 




40FRS 









NOM : 
ADRESSE : 
CP : 
TÉL. : 
PROFESSION 



VILLE : 

Date de Naissance : 



RÈGLEMENT PAR : 

CHÈQUE BANCAIRE CCP MANDAT LETTRE 

CONTRE REMBOURSEMENT (AJOUTER 35FRS) 
CARTE BANCAIRE- EXPIRE À LA FIN '19.. - 

JE CERTIFIE ÊTRE MAJEUR 
F11/95 DATE ft SIGNATURE 




FRANCE/USA 

Tl /~5 




endetta shaol er 



alraateur compatible VESA 
UNIX sous Ms-Dob 

de noies pour ïjrryï-.'-. -,'■. il-, 
il aventures en 3U VGA 

m VGA 256 couleurs 






. .■ .. 



in PC 



■ ScarVCIcan détection, guarison VIRALE ' 
Fimij:Pius emulateur vidbolc* graphique 
40OS remplace COMMANDCOM du DOS 

■ DuaFormat formater distiuiitn:-: t-.-.r-.i . 

- KB8S P'og. professionnel de création de BBS 
BIîimpi l/a-Ker ui..iiaire Sound Blaster 

- ModPlay player de MOD Amiya sur SBIaster 
^ ■ "impilateur angaqn C compiai ' 

;■■:..■■ ■ . :■...■';..:. r.. "-...! :■ 

- MulllM serveur vidéotex MULTi VOIES i 
GEOArls plein rie rtp-arts pour GEOWOUK ti 

SUPER détecteur de virus 



- SonioBoc 



■ ■■ ... 



- POV Raytrace programme ■.!•-.■ Ray ~' f w 
Bateworld ta Pat .Sound eiaster 
'. . ,. ■ ■-! :. ■ :,.■ : -.,■■■ -.',/■ 
■' lier Cash arcade VGA Sound Bl est i 
te . le clone satanique de Doom ' 



Téléchargez 

Sur notre serveur les dernières 
versions des meilleurs pro- 
grammes PC en provenance de 
FRANCE et des USA. Tous nos 
fichiers sont GARANTIS SANS 
VIRUS connus et sont com- 
pactés pour économiser votre 
temps de transfert. 




30.000 Ftehters 

C'est le nombre total de ce que 
nous vous offrons en accès 
libre sur le 3619 TEASER 

dont une superbe sélection pour 
adultes. 




- FMonsl yisu et e< 
SuperBar . barre c 
~ sgSZtp gestior 



-CoolEdit pui; 

■.■VirjO'Jji désinstalleur d'appiiCHiiorm 
- Alxive&Beyond ■ gestion d'informations I 

.■Virjr,ec; ;i:vj=!l afi .:,h:,.|.m.. irra 

A: '.'D -donner un look 3D a «être Windo 

/■'■ : ■ ■ : . ■ ■■ ■ .-.■■■ 



- Le Biographe : gestion biographes pet sowi 

"■ ■■.■.:-!■■.! ■■■.■■ ..:,■ ■.■ .-..: ■,-..,.■.;. |... ;;;-„ : . 

Unmr,; r i.i Bifip s ia Uh ainsi a liât ion de prgs 
-BigDesk écran virtuel GEANT ' 

l;cnMaon:. •.i',alif»i.aili|..:ii dicanes 

■ MegaEdit méga éditeur de textes ASCII 
Micrwnn prg do communication v a niodtni 
Mid-Mar.-'ima . player MIDI interactif 

-■■■■■■ ;.:':■ ,... ,v i.-.-i ■■■-■. :. ..■.■ .; .r;.. 

- Paint Stop Pro FAN !AS r IQUE prg de reto 

speedCommniv;e,- MBtionnBlre de Hohiera 



'inBer : des codes 
/inFract , version V 
- WinBatcn 



FRAÇTINT 
SUPER player de modules Amiga 



Recevez sous 48 H. 

Les logiciels BBTPRO et 

WINBBT pour télécharger à 
partir de votre PC. Il suffit d'en- 
voyer 15 francs en timbres et une 
disquette vierge avec votre nom 
et adresse à : 

France-Teaser 

17 rue Corot 

S2410 VILLE D'AVRAY 




"Teaser, the best download you 
could find in France" 



Recevez chez vous grat uitement 

et sur disquette les logiciels 

que vous sélectionnez ! 



Connectez-vous sur le serveur 
3617 code TeleDisk 

Choisissez le format de votre 
disquette (parmi les 4 qui vous 
sont proposés) 

Copiez sur votre disquette les 
fichiers que vous sélectionnez 
après avoir éventuellement lu 
leur descriptif en français 

Laissez vos coordonnées pour 
recevoir gratuitement la ou les 
?ttes que vous avez 







Ta WèR£, ell £ trombe 
f a* SUt l'Interne* 

avec MounetI 
A 1 Fmnc ie theum, 

etle trimbale sm ordinateur 
m qui se d'aspirateur*.. 



MouNET est un service d'nccés complet à l'I 


ternel réservé 


ou» particuliers. 


60 Francs TTC pnr moil, vous dispose! de 60 heures d 
nos accès RTC sons restriction d'ho 


"rTpouTZ 


nsuelles yia 'SUP/CSLIP ou PPP 


aurez uccès à toutes In applications Internet telles que 

e, IRC, WAIS, GOPHER, ... al il vous sera attribué une o 

votre propre serveur WEB (m 


E-Ma,l, New 
dresse IP w,q 
n commercic, 


. World Wide Web. Telnet, F 
te. Vous pourrez créer à disto 


oui nos occHi RTC sont en Région Parisienne et supporte 
lUSRobotks Courte 


V34) 


eues de 9600 à 28.800 bps 


Irais d'ouverture de compte sont de 50 francs et ïaban 


1 de 290 Frs 


enf pour un minimum de 4 mo 


pouvez vous °M~»£. tj™£ £*£■" ™ 


motions perso 


le 8BS au (1) £1.15.07. 36. V 



Si vous disposer déjà d'un accès Internet, venez nous rendre visite sur natre serveur WEB : 



5 ANS 



DE GARANTIE 



4 MOIS 



11 ANS 



3 ARIS • de 10 h à 19 h 



Tel : (1) 43 57 48 20 • Fax : (1) 43 57 10 01 



XwX LE NOUVEAU CONCEPT 
^IT DU PC SUR MESURE 



PÎFlC AIL eu ICI 

• Boîtier Mini Tour 

• Carte mère 3 VLB 256 Ko + ZIF ou I 

• Evolutive P24T/DX4 

• Carte contrôleur VLB ou PCI 

• 2 série, 1 //, 1 Port jeu 

• Carte Vidéo VLB 1 Mo VLB ou PCI 
■Lecteur 3" 1/2 1,44 Mo 

• Clavier 102 touches AZERTY 

• Souris compatible Microsoft' 

1.670 F VU on 1.H0 F Kl 



f Boitier Mini Tour 
«Carte mère PCI 256 Ko + ZIF 
■Carte contrôleur PCI E-IDE 
m série, 1 // 

■CamÉMft PCI 1 Mo TRIDENT 
■Lecteur 3" 1/2 1,44 Mo 
ICIavier 102 touches AZERTY 
[Souris compatible Microsoft* 

2.190 F 



ADDITiONEZ US ELEMENTS QUI VOUS INTÉRESSENT 
ET CALCULEZ VOUS MEME LE PRIX ! 



CONFIGURATIONS 


; BASIC VLB 


1 -670 


i BASIC PCI 


1.950 


fËÀSIC PENTiUM 


BJ9g 


PROCESSEURS 


i CPU AMD DXS 80 


fjpO 


1 CPU AMD DX4 10C 


650 


1 CPU INTEL DX4 100 


990 


CPU PENTIUM 75 


1.290 


1 CPU PENTIUM 90 


1.980 


1 CPU PENTIUM 100 


2.790 


1 CPU PENTIUM 120 


4.070 


DISQUES DURS 


i 420 Mo IDE 




1 540 Mo IDE 


990 1 


[ 630 Mo IDE 


1.1O0 


820 Mo IDE 


1.200 


i 1Go IDE 


1.650 


1 MEMOIRE 1 



I Ec nANl5 n SVGAP0.Ei 



I Ecean 17-SVGAPO.Î I 



LECTEURS DE CD ROM 



; PACK CD ROM + CA RTES SOM 

JHSCOVERY 2V 1.230 1 

i DI5COVERY 4V 2.490 | 



CANON B_JÇ_7_0__ 



I CANO N BJC 600 



I D OS & WINDOWS 



CARTES VIDE O .-ftcm; 



IMJRO 15 PMD 1 Mo 



| MATROX MIU NIUM 2 Mo 



I MULTIMEDIA DESKTOP 



cflb 



TOUS NOS PRIX SONT TTC 

Prix modifiables sans préavis 
Dans la limite des stocks disponibles 



. QUELQUES EXEMPLES DE PRIX 



SYSTEME AVA VLB ,~ 

BASIC VLB + DISQUE DUR 540 Mp 
+ 4 Mo RAM + ECRAN 14" \ 

DX2 80 AMD 5.460 F 

DX 4 100 AMD 5.490 F 



SYSTEME AVA PCI ^^ 

BASIC PCI + DISQUE DUR 540 Mo/ N, 

+ 4 Mo RAM + ECRAN 14" I j 

DX2 S0AMD 5.740 F 

DX 4 100 AMD 5.770 F 



SYSTEME AVA PENTIUM 

BASIC PENTIUM + DISQUE DUR 820 Mo 
+ 8 Mo RAM + ECRAN 14" 

PENTIUM 75 7.750 F 

PENTIUM 90 8.450 F 

PENTIUM 100 9.950 F 

PENTIUM 120 10.530 F 



SYSTEME AVA MULTIMEDIA VLB 

BASIC VLB + DISQUE DUR 540 Mo^™X 

+ 4 Mo RAM + ECRAN SVGA 14*: î 

+ Carte son + Lect. CD ROM 2 V + ÊHP J 

DXS 80 6.640F 

DX 4 100 6.790 F 



SYSTEME AVA MULTIMEDIA PCI 

BASIC PCI * DISQUE DUR 540 Me 
+ 4 Mo RAM + ECRAN SVGA 14* 
+ Carte son + Lect. CD ROM 2 V + BHP < 

DX2 80 6.970 F 

DX4100 7.000F 



SYSTEME AVA MULTIMEDIA PENTIUM 

BASIC PENTIUM + DISQUE DUR 820 Mo 

+ S Mo RAM + ECRAN 15" s- — -v 
+ Carte son + Lect. CD ROM 4 v + EHP 

PENTIUM 75 9.990 F 

PENTIUM 90 10.690 F 

PENTIUM 100 11.490 F 

PENTIUM 120 19.770 F 



■BMIEl 
HRTs AN< 

rAUXflî 



: RACHETE VOS JEUX, 
E ANCIENS ORDINATEURS 

(K'AMiaA-ATARl) 

AUX MEILLEURS PRIX 



Mi ru un iniRM 

Remplissez cette liste, 

découpez et Joignez le 
coupon réponse ci-contre 

AMIE VPC - 1 1, bd VOLTAIRE - 7501 1 PARIS 
Tel : (1)43 57 48 20 

OU RECOPIEZ CE BON SUR PAPIER LIBRE 




0|r REPRÎT 



JGA 500 ....500 486SX33 ....*1.500 

AMIGA 600 ....500 486DX33 *2.000 

AMIGA 1200 . .1.200 486DX266 , . *2.500 

ATARI 1040 600 486DX4 100 ."3.000 



jeu disk *30 

jeu CD *70 



* à partir de 



'Après test de 24 heures 



CARTE VLB PENTIUM PLATO PENTIUM INTEL ZAPF 



Seule 590 

+ CPUDX2 80... 1.210 

+ CPU DX 4 100 .1.240 

CARTE PCI 

Seule 680 

+ CPUDX2 80. .1.300 
+ CPU DX4100... 1.330 



PENTIUM PLATO 

250 Ko cache Support ZIFF 
Support 72 pins MIO Interne 

Seule 1.090 

+ CPU P75 2.380 

+ CPU P90 3,080 

+ CPUP100 3.880 

+ CPUP1C0 5.160 



PENTIUM INTEL ZAPPA 

sans cache Support ZIFF 
Support 7! pins MIO interne 

Seule 1.340 

+ CPU P75 2.630 

+ CPU P90 3.330 

+ CPUP100 4.130 

+ CPUP120 . . 5.410 





I *J? 




:// 


HT 


[MF-Pf 


A 








FJ^^ VIDEO 


COMMUNICATION 


SON 




Vidéo Maker , . . 


2.190 


Pocket Minitel . 


.1.090 


Etreintes 2 x15w 


.159 


Vidéo Maker Pro 


3.990 












1.690 
.1.990 


Pocket 2400 
Carte 14400 . . 


1.090 
1.490 


freintes 2 x80w 
SBAWE32 


.439 
1.490 


Vidéo Blaster . . 


G-Vlsion 

Vidéo Blitz 3 .. 
G-Lock SVGA . . 


2.990 
5.990 


Pocket 14400 . 
Carte 28800 

Pocket 28800 . 


1.490 
2.290 
2.290 


Wave Blaster 

Gravis MID .... 
Gravis Max ..... 


1.250 

299 

1.390 


TV-RADIO 

Creative TV 1.250 


SCANNER 


JOYSTICK ET PAD 


Maxi PC TV . . . . 


. 995 


à main 256 NG 


. . .390 


Propad 


.129 


Creative TV ... . 


1.250 


à main couleur 


1.090 


Flightstick 


390 


VGATVBuster . 


. 890 


A4 1200 DPI . . 


3.390 


Flightstick Pro . .. 


.590 


Carte radio FM . 


. 390 


A4 2400 DPI . . 


3.990 


Jetstick 


270 



TUT: JT:UX 



Echange de jeux de même prix : 50 F 

JEUX CD ROM OKAZ 

Microcosm 100 

Mesarace 100 

Conspiration 100 

Alquuadim 100 

Genesia 100 



JEUX CD ROM NEUFS 

Lastdinasty ..199 

Command & conquere . NC 

Phantasmagoria 449 

Eleven hour 349 

Space quest 6 NC 

Amazone Queen 369 

Hi octane 370 

FXfighter NC 

Daedlousenconter(fr) .390 

Action soccer NC 

Dungeon master 2 NC 

Alien NC 

Crusader no remorse . . .329 

Teckwar NC 

Heartofdarkness 369 

Ravenloftz 349 

Elderscrollofarenaz ..349 

Warrior 369 

Privateer 2 349 

Magic carpet 369 

Marine fighters 399 



Inca , 



.100 



Central 150 



JEUX DISK OKAZ 

Oscar 60 

Frontier blitz 60 

The godfather 60 

Goal 60 

Fury of the furries 60 

The chess master 4000 ..60 
. .60 



Désert strike 150 

Inferno 



150 



Inca 2 

Dune 150 

Bfue force 150 

Magic carpet 200 

Dark forces 200 

Master of magie 200 

Sim city enmanced . . .200 

Kyrandia 3 — 200 

Utile big adventure . . .250 
Under a killing moon , . .250 
Flight unlimited 250 



Stronghold 

Falcon 3.0 100 

Retum tozorx 100 

Fifa soccer , .100 

Aladdin 100 

Le roi lion 100 

Cannonfodder 100 

Lemmings2 100 

Pacifik strike 100 

Seawolf 150 

Michel Jordan 150 

King quest VI 150 

Intemati oral tennis 150 



A RETOURNER A : AMIE VPC - 1 1, bd VOLTAIRE - 7501 1 PARIS 

OU RECOPIEZ CE BON SUR PAPIER LIBRE 



ï- 



Mon ordinateur ou ma console 

Poste 60 F / Transporteur 1 50 F par colis CR 81 
î H Chèque DCCP 



sur le 

et recevez GRATUITEMENT * 

la sélection de votre choix ! 



"I v*>*tr- 






• >«m kimM U 



ïur îm##» 0-ié- > 



»»»/ S Si 




JliliJJiJi; 



Venez découvrir les 
meilleurs jeux PC, 
disponibles sur le 
3617 DHA2. 
Pour les recevoir 
GRATUITEMENT*, 
chez vous, par la 
Poste, composez 
sur votre Minitel le 
3617 DHA2... 



m% 



IJ. 



MtMititt^tiiwitMttti-mtMn 



D 



$ÔU 



l/ il l, i /\ i* KJ ivi (Changement d'adresse) 
2, Rue Emile Pathé - BP 56 - 78401 CHATOU Cedex 
Tél. : (I) 34.80.95.00 - Fax : (1) 34.80.95.44 

3615 DELTAROM 

Vente uniquement par correspondance 



LECTEURS CDROM 



Lecteur PANASONIC DV CR 562 B 650 F 

Lecteur CDROM MITSUMI IDE 4xV 990 F 

Lecteur CDROM PANASONIC IDE 4xV... 1.150 F 
Lecteur CDROM PIONEER IDE 4xV 1.390 F 



Kits Multimedia, Cartes Sons 



Maxi Kit 4x : Pana 4x, Dark Forces, Under kiliing Moon vf ...1390 K 

Maxi Sound CD 2x : Pana 2x, MaxiSound 16, Hp, 3 jeux 1290 F 

Maxi Sound CD 4x : Pana 4x, Maxisound 16, Hp, 3 jeux ..1990 F 

Carte son Maxi Sound 16 IDE 525 F 

Carte son Maxi Sound 16 IDE + HP .575 F 

Maxi Sound Korg Wave 32 1150 F 

Carte Maxi KORG Wave 32 720 F 

SoundBlaster 16 Value IDE 575 F 

SoundBlaster 16 PRO ASP 990 F 

SoundBlaster AWE 32 Value 1.290 F 

SoundBlaster AWE 32 + micro 1.590 F 



CP 55 2x2W 65 F 

MLiléS 2x3,5W 125 F 
MIJ691 2x4W....175 F 
SW30 2x25W....195F 
SW 10 2x80W....390 t 
Casque stéréo sans fils 
Infrarouge 390 F 



PC CDROM 



J Boris Yallejo... 
Bugs Bnnm .. 



ANIMATIONS - IMAGES ' 



J Clipart ( ornui npia 1 25 F 

J Clipart l.il.rarj 75 F 

3 Designer ( liparl [ I »5) ..85 F/vol 

D Fabulom l'holos 125 F 

H Image I.ihriiry I .49 F 

3 Image l.ibrary II 85 F 

J Image 1 ihrar> III 49 F 

3 Multimédia TeoikJt 95 F 

3 Perfect l'klures 125 F 



□ Adihou 4/5 ans VF 365 F 

□ Adibou 6/7 ans VF 36,5 F 

Q ADI Fran/Malhs du CEI à 3ème 

(indique/ la classe) .365 F/classe 

UAuxorig. de l'homme VF ..295 F 
U Bigbang aux dinosaures vf 350 F 

D Cinemania 95 395 F 

U Circus VF 225 F 

U Corps Humain en 3D VF ...439 F 
Q Coupes du monde font VF .265 F 

□ Florence et la renaissance. 335 F 

□ Guide interactif de l'Italie 335 F 
Q Guinness F.ncydopedia,,... 245 F 

□ Journal de l'année 1994 225 F 



; U Kevin le Kangourou VF 195 V 

- Q Kiyeko VF .249 F 

Q La bouinnique à la maison 285 F 
Q La découverte du Canada .285 F 

□ La Vie des Insectes VF 439 F 

D I* corps humain VF 285 F 

□ Le Louvre VF J59 F 

□ Le Monde Sous Marin VF .439 F 

□ Le Secret du Château VF ..249 F 

□ Les Arts du 20ème siècle....295 F 

□ Louis Le Lion VF .... 195 F 

□ Michel Ange VF J35 F 

J MicMac à Champignac vf .249 F 

□ Olaf L'Ours VF 1 95 V 



ll Pok le Petit Peintre VF 1!K V Ll Uiarlite 

□ Tunelsnd VF 265 F 

□ Van Gogh VF „.335 F 

□ Vins et Gastronomie VF ....345 F 

□ Voyage en Egypte VF 335 F 

□ Voyage en Italie VF 335 F 



ZTÏTT 



MUSIQUES ET SO\'S 



~i A Hard Day's Night 295 F 

Q Bob Dylan .295 F 

□ Count Basie VF 145 F 



ESPACE 



□ Exploring Sol ar System . 

□ Our Solar System 

U Hubble Space Télescope.. 
U Red Shift „.. 



JEUX PC CDROM 



...K9 F 



7THGUESTNF 

7TH GUEST + DUNE VF 195 F 

A4 NETWORKS VF 299 F 

ACES COLLECTION NF 339 F 

ACES OF THE DEEP VF 249 F 

4CROSS THE RHINE VF....325 F 
•\ction SoGcer Vf + gamepad .265 F 

ALIEN LEGACY NF 235 F 

Ail New World of Lemmings 195 F 
ALONE in the DARK 3 VF...299 F 
APACHE LONGBOW VF ....375 F 

ATARI 2600 Action Pack 189 F 

BATTLE BUGS VF 195 F 

BATTLEDROME VF 195 F 

BIOFORGE VF 299 F 

BUZZ ALDRIN'S NF 99 F 

CIVIL WAR VF 349 F 

t'omiiiand & Conquer VF ....329 F 
COMMANDER BLOOD VF 245 F 

CONSPIRACY NF 99 F 

CREATURE SIIOCK VF 195 F 

URITICAL PATH 65 F 

CVBER1A 249 F 



I L ' VL ' LHMANIA 

i DAEDALUS Encounter VF, 

DARK FORCES VF 

DAWN l'Ai KOL VF 

DAY OF TENTACLF, VF.... 

DESCENT 

DIGGERS VF 

DISCWORLD VF 

DRAGON LORE VF 

DRAGONSPHERE 



□ Oncle Archibald VF 249 F 

Ll PC Corps Humain 3.0 VF .590 F -i Space Odyssey 



Ll Return to the Moon... 
Ll Space & Astronomy .. 
□ Space Imagery 



..135 F 
....55 F 
-125 F 
.395 F 
....99 F 
-105 F 
-135 F 
..135 F 



□ Louis Annstrong VF... 145 F 

□ Midi Master Collection -85 F 

U Midi & Wave Workshop 85 V 

□ MidiSoft Music Magic 145 F 

LJ Musicscapes Professional...l49 F 

U Music ToolboK 49 F 

Ll Prince Interactive... 395 F 

U Prof. Music Producer... 149 F 

Ll Sound Library II A9 F 

J Woodstock 295 1 



DUNGEON MASTER 2 VI 

EARTH SIEGE VF 

ECSTATICA NF 



FIFA SOCCER VF 

FLIGHT UNL1MITED VF 
FTRST ENCOUNTER VF .. 

FULL THROTTLE VF 

FX FIGHTER NF 

GABRIEL KNIGHT VF- 
GRAND PRIX VF 

GOBLHINS VF 

GOBLIINS 2 VF 

GOBLINS3VF 

HELLNF 



III ■ OCTANE VF... 
INCA VF 



.325 F 
-.335 F 
..195 F 
..145 F 
..229 F 
....95 F 
..225 F 
..249 F 
....99 F 
..369 F 
..235 F 
..175 F 
..269 F 
,345 F 
.269 F 
,365 F 
,.279 F 
.235 F 
.159 F 
.129 F 
.129 F 
.149 F 
375 F 
.295 F 
.119 F 



INCA COLLECTION VF . 
INDY 4 VF 



INI'JY CAR RACING NF . 
INFERNO VF 



Internat. Tennis Open VF.. 
JAGGED ALLIANCE VF. 
JEWELS nf ORACLE VF. 

KJNG QUEST 7 VF 

King Quesl Anthology , 

KYRANDIA 2 VF 

KYRANDIA 3 VF 

LANDS OF LORE VF 

LARRY COLLECTION 

I.AST DYNASTY VF..... 

L.B.A. VF 



LEISURE LARRV 6 VF ... 
LODF. RUNNER VF 



LORDS OF M1DNIGHT VF 
LOST EDEN VF 



LOST IN TIME I&2 VF ... 
MAD DOG MACCREE .... 
MAI) DOC MACCREE 2 

MARCO POLO VF 

MARINE FIGHTF.RS VF. 
MECHWARRIOR 2 NF 



..195 F 
....95 F 
..125 F 
..195 F 
,.295 F 
..295 F 
,.295 F 
.325 F 
..249 F 
...99 F 
.229 F 
...99 F 
,249 F 
.299 F 
335 F 
.235 F 
.235 F 
,335 F 
.245 F 
249 F 
145 F 
195 F 
255 F 
185 F 
345 F 



Micrtimacliincs 2 VF + Kit ., 
MYST NF ; 



NASCAR Track Pack NF .. 

NBA LIVE 95 VF 

NEED FOR SPEED 



NHL HOCKEY 95 VF... 

NOCTROPOLIS VF 

NOVASTORM NF 

OSCAR NF 

OUTPOST VF „ 



OVERLORD VF 

PATRICIAN NF 

PGA TOUR GOLF 486 

Pin hall Dream Deluxe NF.. 
PHANTASMAGORIA VF. 

POLICE QUEST 4 VF 

PRISONER OF ICE VF.... 
PSYCHO PINBALL NF .... 
QUEST FOR GLORY 4 VF 

REBEL ASSAULT VF 

RISE OF THE ROBOTS 

RUGBY Wnrid Cup 95 VF... 
SAM & MAX VF... 



SHADOWCASTER NF... 

SIM CITY NF 

SIM TOWER NF 



36TF 
...195 F 
...175 F 
...325 F 

Tél. 

...295 F 
..345 F 
...195 F 
.....95 F 
,. .235 F 

99 F 

—.99 F 
,325 F 
...239 F 
,.415 F 
..235 F 
...295 F 
..279 F 
,235 F 
145 F 
120 F 
,275 F 
.145 F 
,.99 F 
-.99 F 
299 F 



SLIPS I HEAM ><JM NF J59 V 

SPACE QUEST CoUcction ... .249 F 

SPACE QUEST 6 VF 329 F 

Star Trek Next Gen. VF 345 I 

STRIKE COMMANDER 99 F 

STRIKER NF „289 F 

SUPER KARTS NF 195 F 

Sup st fighl Tu 2 + gamepad .279 F 

SYSTEM SHOCK 195 F 

TEMPTATION Compil NF..349 F 

ULTIMATE DOOM NF 245 F 

Under Kiliing Moon VO .295 F 

Under Kiliing Moon VF 369 F 

US NAVY FIGHTF.RS NF ....245 F 
US NAVY FIGHTERS VF ...335 F 

VIRTUA CHESS VF 299F 

VIRTUAL POOL NF 295 F 

VOYEUR 295 F 



...265 F 



WARCRAFT 

WARRIORS VF 249 F 

Who Shot JOHNNY ROCK..175 F 

Wing Commander 111 VF 369 F 

Wing Corn. Armada VF 269 F 

WOODRUFF VF 235 F 



VF : Jeu en Français -f notice Français / 
originale - NF : Notice Français 



PC CDROM C'HXRMF 



lut Sex Positions Pari : ... 
BEST OF DIGITAL X 1 1 , 

SES! Kl VTVTO 

»I.IM>SPOT 



CAMMXJIBLK 

HUTTAI .SEDUCTION-, 

D1HI1 LAI M>RY„ 

BanMMiuaHe And Frfends 
BNDANGERED 



ipi.iisw.ri: 

I SECRETS 

I SEX 



PC CUHUM Vidéo» a 



SrAl «.OBSESSION 
SIM-LLI.YYOt.'RS 

S1ZZLL 



MrVMY WINDOWS 
MKH-KGIKI 

THhUALN 

THE FACE 



....225 r 
...175 h 
...112 h 
-.149 F 
_1# P 
...14"* F 



SAKURÀ... 
SAKURA 2. 

SUCTHERN BEAUTIES 239 ï 

îfeensge Street Sluts -.149 F 

WOMEN OF VENUS ......195 E 

WORLD'S BEST BUTTS .-.149 h 
WORLD's BEST BREAST..I. t'.'f 



_2S9 t 

IWI- 
.14'» r 

,U»1 

19* t 

■2» F WEEKEND AT EUN LES.... 
129 F ! 



IHKSHVI'IAVO 

l'Pand t'umiiitt Exeiutitt _ 

VIVIDSAVll'I.EK. 

WACS... 



FHM (.mi DOUBLE DD 
BRAOt AIION KROM FI. 

CROI y THERAPV, 

Hll>lir \ OBSESSIONS. 
IMMOH1AI IH.S1RKS. 
IMUm MhlION 



IMIMMF KIUKNEY.-. 

MAINSTJtËEl L.S.A 

VlAKHIH) WOMAN 

MASK- _ 

MODF.I. WIFF ..., 

MYSTIQUE OF ORIENT 
KYSTIQUE OI ORIENT 2 

S'EW LOYERS . 

Ne« Machine 6 PAK (6 CD 

NIGH1 TRIPS 

MGHTTRIPS2 

NIGHT VISION _ 

RUtLOSGAMES 



A11ULT PALATE 2 

American Girls (2 vol.|„.225 F/vol '' 

AN1MATED LUST SS F , 

AS1AN PALATE 240 F 

BEA CITES BODACIOUS...165 F 
BLONDE BOMBSIIELLS-.225 F 
BODACTOLS BEAUTIES...270 F 
CAHFORN1A BEAUTTES..270 F 

CARTOON EANTASY 95 F 

CREME DE LA CREME 225 F 

DYNASTIC FLOWERS 85 F 

EXPOSE 175 F 

GIRLS OF VIV1D 140 F 

LA TRAVIATA 65 F 

ONLY 20 85 F 

ORAL ECSTASY 169 F 

ORIENTAL NICHT S5 F 

RUBBER PHANTASIES 245 F 



PC (JbttOM VIDEO 


BEACH GLRL 


S 


CROWBERRY 


..SS r 


INSATIABLE WOMAN 


JB F 






YlOV IES FOR THE NIGHT .75 F 


PEARL MOVIE „ „. 


.-S5 1 


FTNK LAD1ES 


TSF 


PRETTY BABY „,.„ „ 


.75 Y 



JEUXINTERAC'IlFij 



< I i I! C YBEHLESQLE 285 F 

LE JEU DE L'OIE VF '. 

LOVE PYRAMID VF 295 F 

NICHT WATCH (2 vol) .225 F/vol 

PRIVATE PRISON VF 285 I 

SAM BOTTE VF. .295 F 

SEX CASTEI 295 t 

SEX MOTEL VF 225 F 

SEYMORE BUTTS 295 F 

SPACE S1RENS 295 F 

SPACE SIRENS 2 _.„295 F 

STR1P POKER PRO VF 289 E 

VIRTUAL VALERIE 2 ;■ 

VIRTUAL VLXENS 225 F 



g Bon de Commande à expédier ou faxer à DELTAROM 
ft 2, Rue Emile Pathé - BP 56 - 78401 CHATOU Cedex 
* Tel : (1) 34.80.95.00 - Fax : (1) 34.80.95.44 

Nom Prénom 

Adresse 

Code postal Ville Tel 

□ Je règle comptant par chèque bancaire, CCP ou par mandat 

□ ou par carte bancaire N° I I I 

Date expiration CB / □ Je certifie être majeur + signature 

SIGNATURE *P° ur CDR0M charme) 



Référence 



L*8 pnx indique 1 , sont I' l.( '. • Sauf erreur typographique - Dans la limite des stocks disponibles 
DELTAROM S.A.R.L au capital de 120.000 F - RCS Pontoise B 394 822 852 



Les envois sont effectués en Colissimo ou Disiingo. Pûl*t 

Forfait Port : 32 F pour les CD - 60 T pour le matériel. 
CEE et DOM-TOM : 60 F pour 5 CD + 20 F pour chaque 2 CD, TUfal 
Toute première commande doit Stre effectuée par courrier lOUM 
(coupon de revue uu papier libre) et Être réglée pat chèque. 



Prix 



Micro Line Computer, 

70, rue Saint Biaise - 75020 PARIS 
Tel: (1) 40.09.71.51 Fax: (1) 40.09.71.88 



a à 



tri n J-\ 



A M 



MULTIMEDIA INTERNET 



M L C MULTIMEDIA 



Carte mère PENTIUM PCI 64 bits ( VLB sur 486 ) 

Mémoire CACHE 256Ko ext. à 512 Ko. ou 1 Mo 

Mémoire 8 Mo ext. 1 28 Mo. 

Disque dur FAST IDE 540 Mo (10 ms). 

Carte SVGA PC1 1 Mo ext. à 2 Mo 1 6.8 mega couleur. 

Carte contrôleur VLB FAST/ E-IDE / PCI Intel 

2 série / 1 parallèle / 1 jeu. 

Lecteur de disquette 3.5" 1 .44 Mo. 

Boitier Minitour deluxe . 

CD-ROM Quadruple vitesse 

Carte son16 Bits stéréo 100% comp. SOUND BLASTER PRO 

Ecran SVGA 14" couleur pitch 0.28 NE / BR / MPRII 

Clavier 1 05 Touches spéciale Windows 95 + Souris 2/3 

Haute parleurs 80 w stereo 



486 DX2/S0 VLB 

7.250.- Fr.ttc 

486DX4/100VLB 

7.450.- Fr. ttc 

Pentium 75 Mhz PCI 

8.790.- Fr. lie 

Pentium 90 Mhz PC/ 
9.390.- fi", ite 

Pentium 100 Mhz PCI 
9.890.- Fr.ttc 

Pentium 120 Mhz PCI 
10.950.- Fr.ttc 



OPTION: M ULTI M EDI A "AUDIO-VISUEL 
Carte " MOVIE VISION "ACQUISITION VIDEO 2500 Fr 



PLUS DE 200 TITRES CD DISPONIBLE 
AU PRIX GROSSISTE 79.- à 159.- Fr. 



CD CHARMES 

CDJEUX 

CD IMAGES XXX 

CD ENCYCLOPEDIES 

CD CONNAISSANCES 



CD IMAGES CLIP-ARTS 
CD SONS & MULTIMEDIA 
CD LANGUES 
CD EDUCATIONS 



POUR ACHAT DE 5 CD-ROM RECEVEZ LE 6ém GRATUITE 
DEMANDEZ NOTRE CATALOGUE COMPLETES GRATUITE 



INTERNET 



Carte FAX MODEM MINITEL 28.800Bds agrée 
1.690 F t.t.c. 



M L C VLB ou PCI 



MULTIMEDIA + i-NET 

CD-ROM QUAD. VITESSE INTERNE 990 
CARTE SON COMP SB 1 6 395 

CARTE TUNER RADIO FM 395 

CARTE ACQ. VIDEO+TUNER TV NC 

FAX MODEM REPONDEUR 9600 bd 398 
CARTE FAX MODEM MINITEL 19200bd 598 
CARTE FAX MODEM MINITEL- EPONDEUR 
TELEPHONIQUE ET SERVEUR VOCAL 958 
CARTE FAX MODEM 28800 bd 1690 



DISQUE DUR 



DISQUE DUR IDE 350 Mo 
DISQUE DUR IDE 420 Mo 
DISQUE DUR IDE 540 Mo 
DISQUE DUR IDE 050 Mo 
DISQUE DUR IDE 1.3 Go 
DISQUE DUR SCSI II 1 Go 



MEMOIRE 



SIMM1 Mo 3 CHIPS 70 [jS 
SIMM 4 Mo 9 CHIPS 70/80 uS 
SIMM 4 Mo 32 BITS 
SIMM 8 Mo 32 BITS 
SIMM 16 Mo 32 BITS 



MONITEURS 



TARGA14" 0.28P MPRII 
TARGA14" 0.28P MPRII NE/BR 
TARGA15" 0.28P MPRII 
TARGA17"0.28P MPRII 
FACIT14" 0.28P MPRII 
FACIT14" 0.28P MPRII NE/BR 



1.430 
1.550 



CARTE MERE 



i486 SX/DX/DX4 VLB+ZIF 

|480 

I PENTIUM 75/90/1 00/1 20 



CPU 



486 DX2/80 CYRIX 

590 

486DX4/100AMD 

690 

486 DX4/1 00 INTEL 



LOGICIELS 



MS-WINDOWS 95 OEM 
PACK OFFICE PRO 4.3 OEM 
PACK OFFICE Std. 4.2 OEM 
WORD 6.0 OEM 
ACCESS 2.0 OEM 



785 
2980 
2580 
1790 
1790 



OPTION S 



Carte mère VLB OU PCI 

Mémoire CACHE 256KO ext; à 51 2 Ko ou 1 Mo . 

* Mémoire 8 Mo 70us ext 128 Mo. 
"Dsquedur FAST IDE 540 Mo (10ms). 
"Carte SVGA PCI ou VLB 1 MoexLà2Mo. 

* Carte contrôleur FAST-PCI ou VLB E-IDE 

* 2 série/ 1 parallèle/ 1 jeu. 

* Lecteur de disquette 3.5" 1 .44 Mo. 
Boitier Minitour deluxe . 

* Ecran SVGA 14" pitch 0.28 NE/BR/MPRII 
"Clavier 1 0oTouches spéciale Win 95 

Souris 2/3 boutons comp. MS. 



Pentium 75 Mhz 
7.450.- Fr. ttc 

Pentium 90 Mhz 
7.850.- Fr. tfc 

Pentium 100 Mhz 
8.450.- Fr.ttc 

Pentium 120 Mhz 
9.550.- Fr. ttc 

4SS0X4100VLB 
5950.- Fr.ttc 

486dx2 80 VLB 
5.750.- Fr.ttc 



MS-DOS 6.22 
MS-WINDOWS 3.11 
MS-WINDOWS 95 
MS-PACK OFFICE PRO 
MS-WORD 6.0 
DISQUE DUR 850 
DISQUE DUR 1.3 Go 
ECRAN 15" NE/BR/MPRII 
ECRAN 17" NE/BR/MPRII 
ECRAN SONY 1 5 SF 
ECRAN SONY 1 7 SF 
8 Mo MEMOIRE SUPL. 
CLAVIER NAUTREL MS 
BOITIER MOYEN TOUR 
BOITIER BIG TOWER 



+255 

+ 350 

+ 615 

+ 3300 

+1690 

+400 

+ 900 

+750 

+2490 

+ 2200 

+4950 

+1850 

+340 

+200 

+380 



AUTRE OPTIONS NC 



FORMATION 



FORMRZ VOUZ ET VOS 
COLLABORATEURS 
MS-DOS 850 F/J 
MS-WINDOWS 850 F/J 

WINDOWS 95 850 F/J 

WORD 6+EXCEL 5 950 F/J 
NOVEL NETWARE 1450 F/J 
UNIX 1850 F/J 

MULTIMEDIA 850 F/J 

INTERNET 850 F/J 

RENSEIGNEMENTS 
40 09 71 51 




enr 



Sélection de logiciels shareware français 

19 fa U M^au m 3,S 



S^\ 



IBXOOâ.n.MATHS Poissant logiciel de mathématiques, 
fonctions : statistiques, analyse, algèbre, séries, courbes 3D... 
Excellent éducatif français 

Diras?!. E054. «.Super prof d'Anglais v5.0 le retour du 
fameux prof d'anglais en images de synthèses, avec animations 
et voix digitalisées sur S Blaster. Géniaaal... 
B.E003.ESPAGNOL apprentissage de l'espagnol. 
B.E008.CONSTRUCTEUR Enseignement de la géométrie 
paar niveau 6ème et 3ème. 

H.E015.LOGIQUE Puissant éditeur et simulateur de calculs 
booléen. Interface texte & VGA 256c. 

H.E024. «.SIMULAT Création et simulation de circuit 
électronique logique. Interface superbe. Un musl français. 
SI . E025.A WINCIRCUIT Logiciel de tracé de circuit im- 
primé double face. Excellent pratique et de plus en français. 
■_■ |i ■ ■ i 




DI.E010.FILTRES Calcul de filtres électronique, donne le 
schéma, la combe de gain, etc. Très belle interface en VGA. 
DI.E023. «SATELLITES Pour tout savoir sur les satellites, 
plus de 1 100 réf., schémas des cartes, dates lancement, etc. 
ffl.P007.HYPASCAL Cous en hypertexte pour apprendre le 
langage Pascal et Turbo Pascal. 

Si .E038 LOOPING Aide à la conception de modèles réduits. 
(EJ.C008.DOMOTIC Transforme votre micro en programmeur 
journalier, schémas et docs de la carte avec le soft. 
3.E039.SCOPE Simulation d'un oscilloscope à mémoire sur 
PC , schémas et documentation de la carte avec le soft. 
IH.E055 SOFTOPTIQijE Permet la simulation interactive de 
systèmes optiques (lentilles, miroirs, diaphragmes...) 
H.E016.EDUC-BURO Pour apprendre a taper des 10 doigts. 
GLE014.RADIO-FM Pour retrouver facilement votre station 
FM préférée, ses programmes, animateurs... 
S!.E007.-«. WIN EDUC 9 logiciels éducatif de maths desti- 
nés aux élèves de CM 1 jusqu'à la 6eme. 
iTB.E034.».WIN EDUC Deuxième volume qui traite la 
géométrie, un logiciel agréable et performant. 
: 2.E03.\ffl.WTN EDUC volume qui traite les opérations, 
idéal pour les personnes niveau 5 ème ou préparant un CAP . 
S.E013 «MLNIMATH Logiciel de tracé de courbes ma- 
thématiques (cartésiennes, paramétrées, polaires, calculs...). 
H.E058. «.POUTRES Calcul de poutres en acier. 
I2.E060.NEWTON Calculs de la mécanique astronomique. 
SJ E064 RESI Calculs sur les résistances hors normes. 



/■iiiH--i'H*wii,'i' gaa 



!2.U046.«9.TAXOGYRE analyse l'installation d'applications 
WIN et permet une desinstallation automatique & complète. 
H.U063.WINLOG Contrôle les modifications des répertoires 
Windows et System, après chaque session WINDOWS. 
IQ.U064. «UIVARO Compresseur de fichiers, permet de 
faire du mutti -disquettes, auto-exlractibles, cryptage, etc.. 
E.U066.TEMPSPC Contrôle les activités de votre micro. 
BJ.U024.GENVIRUS Générateur de virus, il teste l'efficacité 
des protections anti-virus de votre micro. 
H.U034.SHELLZIP Permet une utilisation simple de 
l'archiveur PKZIP, contrôle à la souris, look T Vision. Livré 
avec PKZIP & PKUNZIP & ZIP2EXE. 
iffi .1 044.D1SKVIEW Traite les opérations disques et fichiers, 
un outil puissant pour bidouilleurs. Très très bien. 
ffl.UOll. TRADUIT Permet de traduire les logiciels de 
l'anglais vers le français, comprend un dico enrichissable. 
S? .U015.PSFORMAT Beau formateur en VGA et souris, 
permet d'augmenter U capacité des disquettes. 
ÏÏJ.U061. PARABOLE Permet de trouver la bonne orientation 
de votre antenne parabolique. Sortie sur imprimante. 
B.U062.SYMFADOS Super menu look WIN mais pour 
DOS, très rapide, aide en ligne, gestion de la souris, etc. 



BJ.U050PCTEXTE Création facile de livres électronique, 
notices, manuels, catalogues... 

S).U033.n.VIRUS-HELP Pour tout savoir sur les viras, les 
auteurs de virus, leurs effets, les remèdes, le pourquoi du 
comment ?, etc. A posséder, et à découvrir.. 

S?I.B059.ffl.CVPERFECT Edition de CV avec présentation 
soigné, il suffit de répondre a un questionnaire. 
El .B010. VIRGULE Traitement de texte DOS par excellence... 
G! -B029.AUTOS Gestion complète d'un parc automobile. 
SI .B049.DK VIS Conception rapide de devis pour le bâtiment 
IH.B062. «.TELECARTES Gestion de vos télécartes, avec 
association d'images scannées. Très bien. 
iy B063.ffl.rHll.Ai EL Gestion des timbres postaux. 
KLB009.ffl.KURO -VIDEO Gestion de vidéocassettes, 
visualisation des j acquêt tes, de graphismes, du temps, etc. 
GI.B068/l.ffl.EURO-ORGANISER Un superbe organiseur 
multimédia. Nombreuses fonctions possibles. 
S.ll06î!/2.ffl .EURO-COMPTE Gestion rigoureuse de vos 
comptes bancaires sous WIN, avec interface très pro. 
ffl.B002/b. «.GESTPROF Logiciel idéal pour enseignants. 
ffl.BO 19. ASSOCIATIONS Spécial gestion d'associations. 
H.B069.M.JVBASE Créez vos bases de données, gère les 
fichiers Dbase Se Access, très bien et indispensable, 

9.M013 «.GUIGNOLS Voix des guignols de l'info (Wav) 

D M027, fflVXSLTEURS Voix du film les visiteurs (Wav) 

rara,G090. «.PHOTOSTAT Créez vos diaporamas, jusqu'à 

100 images avec sons associés sut Sound Blaster. 

-3I.G06] TMAGIQUE Réalisation facile de présentations avec 

textes et images. 

I3.G030.BMORPH Logiciel de morphing en français. 

S. G0 19. «.IMAGE VIEW traitement et effets spéciaux sur 

les images 236 N de gris. Très bien. 

!3 G014.F1LMOCONCEPTOR Réalisation de présentations 

en 256c avec scrolling à 4 directions, zoom, 3D,sons, éditeurs 

de scripts avec debug, vraiment bien et accessible à tous... 



iuiM.ai,ifjj : i.-i 



::.S007 .fi SCRABBLE Interface en VGA & souris. 
y J028MOTS permet de résoudre des grilles de mots fléchés 
ou croises, comprend une base de données de 900 mots. 
y.D036 « TURBO TURF Puissant logiciel pour le tiercé, 
dispose de 15 méthodes bénéficiaires toutes prêtes, gère le 2/4, 
dorme des conseils, recherche de méthodes, graphiques, 
gestion des gains, etc..., Excellent soft Français. 




3.D022.PRENOM Que révèle votre prénom ?. Etude sur 
imprimante ou directement sur l'écran., 



LE COIN DU PC... 

LECTEUR CD-ROM E-IDEX4 1090 F 

LECTEUR CD-ROM CR 562B X2 590 F 

SCANNER ARTEC 256 N/G 800 Dpi 590 F 

CARTE FAX/ MODEM 14K4 690 F 

CARTE FAX / MODEM 28K8 1390 F 

ENCEINTES 2 x 25W 165 F 

ENCEINTES 2 x 100W 330 F 

LECTEUR 1.44Mb 3,5 219 F 

KIT PC CLUB : 1 filtre écran -I- 1 souris 3b avec 
support + 1 tapis + kit de nettoyage 3 & 5 + 1 
écran 189 F 



O.D03I.M.JE BOIS, JE MANGE Vous aide » équilibrer 
vos repas, calculer votre poids idéal, donne des informations 
sur les vitamines, graphiques, 200 recettes de cuisine. 
!9.JW014.«ICARE Deux superbe jeu d'Othello pour WIN. 
BI.J022.CARTES Compilation de jeux de cartes et réflexion. 
!BIB,D009.«.ASTRO- WORLD Logiciel professionnel 
d'astrologie, donne votre thème astral sur 23 pages... 
Q.D025. «.LOTO PLUS 4.0 Améliorez vos chances au loto 
avec ce soft performant, liste des tirages depuis la création. 
GI.D030.LOTOSOFT Logiciel performant de LOTO qui 
tourne sous DOS. Très complet... 

y .D026.«.1N2 FOOT Aide pour le LOTO Sportif et Foot. 
y .1080. «.DAMES Beaux jeux de dames pour Dos & WIN. 
K J081MONOPOLY Le fameux jeu de société sur micro. 
ra.DOOl.DRINKS La véritable bible des cocktails. 
k!.D014.NinVIEROLOG[E Logiciel de numérologic, dispose 
d'une belle interface en VGA. 

IB.D035.ffl.NUME YOGA Etude de votre thème astral sur 5 
pages, découvrez votre personnalité. 

y .D037.«.1N2 SYSTEM pour le LOTO Sportif, permet des 
multiples totalement impossibles avec un bulletin simple. 



çagmam 



3.P030.ULTTMAN'S GUI Librairie de programmation pour 
Borland C++. Possède de nombreuses fonctions graphiques. 
H .P027. E MOUSE Editeur de curseurs souris pour T Pascal. 
SLP023.EVENTS Plus de 47 fonctions de gestion souris en T 
Pascal, exemples et documentations avec le soft. Très bien. 
SI .P016.WBUB 120 fonctions et routines pour Obasio 4. i 5. 
EI.P033.CAFMAN Prise de mesures par le port jeux du PC, 
interface T Vision, documentation très complète . - 
S3.P025.GE1ASM Un environnement convivial pour vos 
débuts en assembleur 8086. Aide en ligne. 
EI.P006.GENECRAN Trois générateurs d'écrans textes pour 
T Basic Se T Pascal, gagnez du temps dans vos créations. 
BI.P038 ICON & SPRITES éditeur de spriles 236c pour le C. 



G Icons & Fonts for WINDOWS. 
G The Very best of OS/2. 

G The Sound Blaster Multimédia Expérience Volume III. 
G World of Communication (5000 p ro gramm es / Doc / PC). 
G WinGames Vol 1. G WinGames Vol 2. 

n WinGames Vol 3. G SuperGames Vol 1. 

G SuperGames Vol 2. D SuperGames Vol 3. 

G SuperGames Vol 4. G SuperGames Vol S. 

G SuperGames Vol 6. G SuperGames Vol 7. 

CD-ROM* AdtiHtw ( irttenâi - 18 «m ) 

G 50 minutes d'animations sonores dès Hard'!!. 

Cl Des filles qui aiment les filles, c'est super chaud! 

□ Erotic High Quality Vol 1. □ Erotic High Quality Vol 2. 

G Erotic High Quality Vol 3. □ Erotic High Quality Vol 4. 

3 Erotic High Quality Vol 3. □ Erotic High Quality Vol 6. 

G Erotic High Quality Vol 7. O Erotic High Quality Vol 8. 



BON DE COMMANDE Vente Par C Uniquement PCF 1 1 /95 

i H A expédier à New Soft B.P. 23 02430 GATJCHY Tel / Fax : 23.68.51.68 

■ Nom. - Prénom 



t Code Postal Ville... 

! Je règle ni commande par : U chèque 



Q Contre remboursement ; + 70 Fr. | 



D&i£iiatioii ou références des disquettes ( si 3,5 HD xl8 fr.) 




Catalogue complet des logiciels : 15 Fr. 




















■ FRAIS DE PORT : Disquettes : 25 Fr, CD-ROMs : 32 Fr. Matériel : 60 Fr. 


PORT 
TOTAL 




i CEE & DOM TOM : Ajoutez 30 Fr. 





FUTUR MEDIA COMPUTER 

8 Rue de Madagascar 

75012 Paris 

TEL: 43.42.32.10 FAX: 43.42.94.10 

Métro: Porte de Charenton 

CONFIGURATION 486 



PC F.M.C 

486 0X2/66 VLB Mini Tour 
4Mo DO 520 Mo 

1 .44 MO 
C.VidéoSVGAIMo 
C. CM 2 s. 1P, U 
Ecran 14" Super VGA 
Clavier et Souris/Tapis 




TOUJOURS PLUS 



486 DX2/66 PCI Mini Tour 
4Mo DD 520 Mo 
Lect3" 1/2 1,44 MO 
C.VidéoSVGAIMo 
C. Ctrl 2 s, 1P, 1J 
Ecran 14" Super VGA 
Clavier et Souris/Tapis 



486 DX4/100 VLB Mini Tour 
4Mo DD 520 Mo 
Lect3"1/2 1,44 Mo 
C.VidéoSVGAIMo 

S, 1P, 1J 
Ecran 14" Super VGA 
Clavier et Souris/Tapis 




Garantie 1 an Places et Main d'oeuvre 




CONFIGURATION PENTIUM 



lum 75 Mhz PCI 
8 Mo 520 Mo 
Lect3" 1/2 1.44 Mo 
C. Vidéo SVGA 1Mo 

1P. 1J 
Ecran 14" Super VGA 
Clavier et Soi 





...LOIN AVEC VOUS. 




Pentium 90 Mhz PCI 


Pv* r.M.U 

Pentium 100 Mhz PCI 




8 Mo 520 Mo 


8Mo DD 520 Mo 


8Mo DD 520 Mo 


Lec13"1/2 1,44 Mo 
C.Vidéo SVGA 1Mo 
C. Ctrl 2 s, 1P, U 
Ecran 14" Super VGA 
Clavier et Souris/Tapis 


Lect3" 1/2 1,44 Mo 
C.VidéoSVGAIMo 
C. Ctrl 2 s. 1P. U 
Ecran 14" Super VGA 
Clavier et Souris/Tapis 


Lecl3"1/2 1,44Mo 
C.VidéoSVGAIMo 
C. Ctrl 2 s. 1P, U 
Ecran 14" Super VGA 
Clavier et Souris/Tapis 


Garantie 1 


an Pièces et Main d'oeuvre 





LES OPTIONS 



Dos 6.22 
Ecran 15" 



+ 250 F 
+ 800 F 



Wiindows 3.11 
Ram 4 MO 



Pack Multimédia 1 : CD-ROM 2X + Carte son 16 Bits DSP + 
Pack Multimédia 1 : CD-ROM 4X + Carte son 16 Bits DSP + 

LES PIECES DETACHEES & ACCESSOIRES 



+ 390 F 
+ 950 F 



Haut Parleur 2x25 W 
Haut Parleur 2x25 W 




i90F 
I00F 



LYAMA 2690 F Imprimante H.P Jet d'Enc. 

Ecran 17"ILLYAMA 5990 F Imprimante H.P Jet d'Enc. 

Ecran 21 "ILLYAMA 13 890 F Imprimante H.P 4L 

Haut Parleur 80 W 390 F Boitier grand Tour 250 W 

Carte Wawe-Table 490 F CD-ROM 2X/4X ATAPI 



540 2190F C.Mère 486SX/DX 256W/B VLB/PCI 690F/890F 

560 2490F C.Mère Pentium Triton 120/130 5490F/6490F 



3690F 

690F 

690 F/490 F 



Souris Compatible PC 90F 

Joystick/Paddle 190F/210F 

e (Twinhead etc..) 



CD-ROM de Charme (réserver aux adultes) 

VIRTUAL VALERIE 

ROOM FOR RENT - OM o partir de ,99 Frs 

CHANNEL BLONDE 
» STARS chez Marc Dorcel etc... 
Contactez nous pour la liste, envoi discret. 

F.M Computer 8, rue de Madagascar 75012 Paris Tel: 43.42.32.10 Fax : 43.42.94.10 'Possibilité de payer en plusieurs fois. 

Toutes les marques sont des marques déposées par leur propriétaires respectif. 
Tarifs susceptible, de modifications sans préavis 





... PAR COURRIER ... 
... PAR TELEPHONE ... 
... PAR FAX ... 

A ULTIMA VPC 

BP 04 - 94801 VILLEJUIF CEDEX 
TEL: (1)46 70 44 00 
FAX : (1) 43 38 11 86 



COMMANDEZ PAR CORRESPONDANCE 




PLUSIEURS MILLIERS DE CD-ROM, LOISIRS, 
CULTUREL, JEUX, SHAREWARES, CHARME, 
NEUFS et OCCASION DISPONIBLES 
(30 à 70 % moins cher). 



SPECIAL 

PETITS 

PRIX 

DAÏOFTHETFNIACUL 99 F 
FATE OF ATLANTIS 99 F 
MOHKEY ISLAND 99 F 
MONKEY ISLAND II 99 F 
LOOM 99 F 

COMPLUE JLTIMA IV99 F 
LABYRINIH0FME99F 
NUL HOCKEY 99 F 
ULTIMA 

UNDERWORIDimi 99 F 
SPACEHULK 99 F 

■ REBEL ASSAULT 149 F 
SAM 5 MAX 149 F 



CD-ROM LOISIR -CULTUREL 



CD-ROM JEUX 



•3D ATLAS 


309 F 


•AU DELA DE LA PLANETE TERRE 




• APPRENDRE A MAIGRIR IMONTIGNAC) 


279 F 


• AUX ORIGINES DE L'HOMME 


369 F 


•CEZANNE 


399 F 


•COMMENT CA MARCHE 


449 F 


•DECOUVERTE GRECE ANTIQUE 


299 F 


•DEMAIN J'ARRETE DE FUMER 


279 F 


• DU BIG BANG AUX DINAUSAURES 


319 F 


• EN COMPAGNIE DES BALEINES 


219 F 


•ETOILES ET PLAN ETES 


299 F 


•ENCYCLOPEDIE HACHETTE 


699 F 


• FLORENCE ET LA RENAISSANCE 


299 F 


• GAUGUIN, TCHAIKOWSKY, BAUDELAIRE 


349 F 


• HOMME DE LEGENDE ULYSSE 


249 F 


• INITIATION A L'ARCHEOLOGIE 


349 F 


•LA BOTANIQUE POUR TOUS 


299 F 


•LA CHAPELLE SIXTINE 


329 F 


• LE CINEMA FRANÇAIS DE 1 929 A NOS JOURS 


399 F 


• LE CORPS HUMAIN EN 3D 


449 F 


•LE LOUVRE ET SES PALAIS 


419 F 


■LE MONDE DES ANIMAUX 


299 F 


•LE MONDE DES SOUS MARINS 


449 F 


•LE LOUVRE 


309 F 


•LE MUSEE DE L'HOMME 


349 F 


•LEONARD DE VINCI 


■ 419 F 


•LE TEMPS DE VAN EYCK 


349 F 


• LES CIVILISATIONS ANTIQUES 


499 F 


• LES DECOUVREURS 


429 F 


•LES DINAUSAURES 


529 F 


•LES STARS DU LOUVRE 


299 F 


• MON PREMIER DICTIONNAIRE 


449 F 


•MICHEL ANGE 


269 F 


•MYSTERE DU PASSAGER CLANDESTIN 


429 F 


• NAPOLEON 


369 F 


• PLANETE OCEANS 


269 F 


• REOUINS 


269 F 


• RODIN 


349 F 


• VAN GOGH 


269 F 


• VOYAGE EN EGYPTE 


269 F 


• VOYAGE EN ITALIE 


269 F 


• VOYAGE EN MEDITERRANEE 


269 F 



• DARK FORCES 

• FLIGHTUNLIMITED 

• FULLTROTTLE 

• KILLING MOON 

• DRAGON LORE 
•STARTREK 
•Hl OCTANE 

• LASTDYNASTY 

• ULTIMATEDOOM 

• DUNGEON MASTER II 

• PERFECT GENERAL II 

• CIVIL WAR 

• SUPER STREET FIGHTER 2 

• SIM TOWER 

• US NAVY FIGHTER 

• JAGGED ALLIANCE 
•LOSTEDEN 

• NOCIROPOLIS 



NEUF 
289 F 

PROM0329F 
PROMO 269 F 
PROMO 299 F 
PROMO 149 F 
369 F 
329 F 
369 F 
249 F 
399 F 
399 F 
319 F 
249 F 
349 F 
369 F 
319 F 
249 F 
299 F 



299 F 
199 F 
349 F 
299 F 
269 F 
199 F 
299 F 
299 F 
299 F 
199 F 
249 F 




CD-ROM CHARME 



•OREAM MACHINE 

• SAMOURAÏ PERVERT 

• VIRTUAL ESCORT 

• SPACESIRENS 

• VIRTUAL VIXEN 

• SEYMONEBLFFTS 
•SEYMONEBUÏÏSII 
•DESIRS ET PERVERSIONS VOL 3 

• VAMME'SKISS 

• INTERACTIVE DRAGHIXA 

• BRIGITTE LIVE 



NEUF 
349 F 
289 F 
399 F 
299 F 
249 F 
349 F 
329 F 
249 F 
349 F 
399 F 



OCCAS 
299 F 

299 F 
229 F 
199 F 
249 F 
269 F 

249 F 
299 F 



OCCASION 



ULTIMA ACHETE COMPTANT OU 

ECHANGE VOS LOGICIELS 
(CD ROM ou Disk) PLUS CHER 



MKMK » ; LWW* 166*. HKHiC, ROn. INCW 3D, nHMIBAlVELOCI- 

]ï. NIGhTM S), DEQJË MEME, mm, KM É I» 

rat i mm bhak m. tm ma, mm m, 
mm&mwKmmsï 
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IBIffiWLUSUlit^ilitBIWJ: HMKWtMm 
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mm. puiraw : world, hm m, m m mm, 
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ZQOLSHDOT RIT» : IMIT«L HIGHrVJW UHTER. TLWBt ASS/ttJD, 
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NOUVEAUX MAGASINS 

BRIVE 

29, rue de la République - 19108 

Téf:55 17 18 00 
LIMOGES 

40, avenue Goriboldi - 87000 
Tel: 55 10 97 97 

LYON 32, rue Ney - 69006 
Tel : 72 74 46 39 
' NICE 42, bd Gambello - 06000 

RODEZ 

6, avenue Vidor Hugo -12000 
Tel: 65 68 41 79 

PARIS 

Paris/gobeuns 

neuf - occasion - echange 

57, avenue des Gobelins - 7501 1 

Tel: 47 07 33 00 

Paris/république 

neuf - occasion - echange 

S,BD Voltaire - 75011 

Fou : 43 3B 1 1 B6 Tel : 43 38 96 3 1 

Paris/ST germain 

73.BD SI Germain -75005 
Tel: 43 54 50 00 
Paris/turin 

occasion - echange 

21. rue de Turin -75008 
Tel: 42 94 97 14 

ASNIERES 

NEUF - OCCASION • ECHANGE 

95, avenue de lu Marne - 92600 
Té(:47 9149 47 

PROVINCE 

Bastia - 3, rue St François 

20200 - Tel: 95 31 68 70 

Bayonne 

II, rue du Port do Omets -64100 

Tel: 59 46 13 38 

Bordeaux - 203, rue Ste Catherine 

33000-161:56 92 85 11 

Bourges - 9, rue d'Auron 

18000-161:48 24 46 72 

Carcassonne 

22, rue Aimée Rumond- 11000 
Tel: 68 47 49 74 
Castres - 6, rue Henri IV 
81100 -Tel: 63 59 28 03 
Le Havre 

95, bis rue Frédéric Bellonuer - 76600 
Tel: 35 19 00 82 
Loches - 5, rue St Antoine 
37600 - Tel : 47 S» 28 20 
Nîmes - 4, rue des Greffres 
30000 Tel: 66 76 16 16 
Perpignan - 17, av. Guynemer 
66000 Tel: 68 50 89 50 
Poitiers - 8, rue de l'Eperon 
86000 - Tel : 49 41 77 45 

ROCHEFORT 

1 27 bis, rue Louis Thiers- 17300 

Tel: 46 99 81 25 

Rouen - 103, rue du Général Leclerc 

76000 -Tel: 35 98 38 99 

Toulouse - 11, rue des Lois 

31000 Tel: 61 12 33 34 

Fort de France 

Centre Commercial Le Trideat 

Tel 61 1233 34 
Les prix et promotions peuvent varier d'une 
agence à l'autre. Téléphonez à votre agence . 

„maeMS,mmim- 

«)HK!a-miSUI43S57277 



rêoM DE COfrtMANDi à r 






■ Tel- (oblige... 
R PRODUIT 



PORT : MATÉRIEL 60 F - LOGICIEL ?5 F 

Ll CHÈQUE IJ CONTRE REMBOURSEMEiVT-t-30 F ■ 

U CARTE BLEUE 

LL.UJ DATE CVEXP. 



DATE SIGNATURE 



4 



Recevez gratuitement r sans abonnement 
les meilleurs jeux en provenance d'Internet 




TERMINAL VELOCITY (APOGEE / 3D «AU») 

Jeu de combat aérien fururlsre en réalité virtuelle. En 
vous plongeant dons TERMINAL VELOCITY vous 
découvrirez un monde virtuel éronnonr, TERMINAL 
VELOCITY est oxé à 100% sur le combat aérien. 



Disponible,! également de* millier* de programmer 
pour DOS et WINDOWS :jeux, utilitaire*, image*, 
animation*», antivirus, traitement* de texte, ba*e* 
programme* de gestion 



Consultez notre service Minitel répertoriant des milliers de logiciels* et 

recevez gratuitement 

chez vous, par courrier, les logiciels de vorre choix sur disquette 3"1/2 en laissant vos coordonnées sur : 

? 36 17 FLOPPY— 



• 361 7 FLOPPY o pour vocation principale de recenser les meilleurs logiciels en «libre diffusion» (sharewares/freewares). Lo consultation du service coûte 5,57 F lo minute. Vous pouvez 

demander à recevoir un ou plusieurs des logiciels de la bose de données 361 7 FLOPPY. Il vous suffira de laisser vos coordonnées sur le service Minitel quand celles-ci vous seront 

demandées. Seul le coût de la communication est à votre charge. Lo prestation complémentaire d'envoi de disquettes est totalement gratuite. 



^nffiL^, 



CD-RO. 

au cho'n 



1 er cadeau 




TTC 

r + Irai & d'envoi 



+ range CD-ROM 

OU CadeaU SUrprise si rois répond» sous 10 jours 

rofitez de cette offre et bénéficiez de toi 
les privilèges du Club Européen du CD-ROM ! 

• Aucun droit d'entrée, ni cotisation annuelle au Club ! 
>-ROM, Catalogue Magazine Gratuit chaque trimestre, des titres, des informatif 

des nouveautés, des démonstrations... 

* Des CD-ROM gratuits, en accumulant des points cadeaux ! 

• Un choix exceptionnel de plusieurs milliers de CD-ROM, 

tous les genres de titres à tous les prix !!! 

Toute la production multimédia française + tous les "Best sellers" amérïi 

Une garantie d'économie : chaque CD-ROM acheté au Prix Club 

(déjà -10% sur le prix public), donne droit à un second 

avec une réduction supplémentaire de 10% ! 

• Un service complet de vente par correspondance, 
par minitel et par téléphone 

* Un engagement personnel simple : Acheter ; 
minimum psr an pendant deux ans, 3 CD-ROM 



* 



1 

I 
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La meilleure solution pour acheter moins chers vos CD-ROM '.!! 

VITE ! Renvoyez ce bon 



Q Oui, je désire profiter de votre offre de bienvenue pour adhérer su Club Eur 

ni cotisation annuelle. Apres acceptation de mun adhésion au Club, envoyez-; 
sous, mon range CD al mon cadeau surpnse. Je n 
catalogue magazine, I I |~~ 

□ Je idlns mon règlement rie 419,00 Fte (399,00 Frs + 29.00 Frs de frais d'envoi) et je m'engage à acheter au moins 
3 CD-ROM par an, pendant deux ans. Chaque trimestre, Il me sera présenté la sélection du club. Si je désire rece- 
voir cette sélection, Je n'aurai rien a faire : elle me parviendra automatiquement. SI je désire un autre CD-ROM ou 
pas de CD-ROM du tout, Je vous retournerai la carte-réponse Joint a mon CD-ROM Catalogue Magazine, avant la 
date limite Indiquée. 



: c^ 



(MAJUSCULES SVP) M., Mme, Melle 



Prénom : C 
Adresse ; ' 



D Carte bancaire □ Chèque* D If 



• du Club Européen du CD-ROM) 



jjj Expire le : L 



d'année en année, par ta 






Date : Signature obligatoire* : 



À remplir et à retourner aujourd'hui même à 

Club Européen du CD-ROM 

8P804 

75470 PARIS CEDEX 10. 




BIENVENUE DANS L 




MISE A JOUR EXCEL POUR 
WINDOWS 95 

Microsoft* Excel pour 

Windows® 95, le tableur conçu 
pour tous ceux dont le travail 
ne se limite pas aux chiffres. 



MISE A JOUR WORD B 
POUR WINDOWS 95 1 

Accomplissez vos tâches 

de traitement de texte 

quotidiennes plus rapidement 

et plus aisément grâce 

à Microsoft® Word 

pour Windows* 95. 



MISE A JOUR 

OFFICE STANDARD POUR 

WINDOWS 95 

Plus que jamais, Microsoft 8 ' 
Office pur Windows* 95 
vous permet de vous concentrer 
sur votre travail plutôt que 
sur vos logiciels. 





TOUT CE QUE VOUS FAITES 
EST PLUS FACILE ET S'EXECUTE 
PLUS RAPIDEMENT 

• Plus facile * Plug and Play 
• Noms de fichiers longs • Plus rapide 

Découvrez de nouvelles possibilités 

• Multitâche ♦ The Microsoft Network 

• Boîte aux lettres universelle 

• Intégration réseau 



Configuration requise : pour utiliser Windows 95, il vous faut : un PC muni d'un processeur de type 386DX 
ou plus récent, 4 Mo de mémoire vive (8 Mo recommandés], un disque dur avec de 35 Mo à 60 Mo de disponibles, 
un lecteur de disquettes 3,5" HD ou un lecteur CD-ROM et une carte vidéo VGA ou de résolution supérieure. 



E MONDE DE WINDOWS 95 

OFFRE EXCEPTIONNELLE 

Pour l'achat d'une Mise à Jour Office Standard + 1 Mise à Jour Windows 95 

1 TAPIS SOURIS MOUSE ARENA 

D'UNE VALEUR DE 150 F EN CADEAU 




--^ * * 



A renvoyer à Ista Direct - Z.A. Courtabceuf - Avenue de l'Océanie - 91968 Les Ulis Cedex. 



ADRESSE DE FACTURATION 



Raison sociale : 

Nom : 

Prénom : ___ 

Fonction : . 

Adresse : 



Téi.:_ 



Ville : . 



. Code postal : _ 



DESIGNATION 



Cachet ou signature 



ADRESSE DE LIVRAISON 



Raison sociale : 

Nom : 

Prénom : 

Fonction : 

Adresse : 



Tél. 



Ville 



. Code postal : 



-x§-- 

PCF 11/95 



REFERENCE PRIX UNITAIRE HT QUANTITE PRIX TOTAL HT 



N° de commande : 



PORT HT 



TVA 20,6 % 



TOTAL ne 



MODE DE RÈGLEMENT : 

□ Par chèque ci-joint à l'ordre de ISTA DIRECT 
n Contre-remboursement 



50,00 F 



Signature : 



Le Rêve 




DREAM 

' 486 DX 2-66 
évolutif 

1 DD IDE 420 Mo 

' 4 Mo ext à 8 Mo 

1 Ecran SVGA 14" 

1 Carte Graphique 32 

Bits 1 Mo 

' Minitour 

• Souris 

• Ms-Dos 

• Windows 



UNIKA DREAM 

4.990 F TTC 

UNIKA REALITY 

5.990 F TTC 



REALITY MULTIMEDIA 

• DD IDE 420 Mo 

•Carte Graphique 32 Bits 1Mo 

• CD ROM double Vitesse 

• Carte son 16 bits Multi CD 
compatible Sound Blaster 

• Souris 

• Haut-Parleurs 12 W 

• Ms-Dos et Windows 




La qualité d'une grande Marque 
à ce prix ? Un rêve en somme ! 



Pour Contacter Rapidement Un De Nos Revendeurs UNIKA Sur Votre Région 



TEL: 46.70.18.71- FAX: 



0.49.01 



La Réalité 



LE MEILLEUR DU MULT. MlË 



m, 



VEC 



MAXI SOUND 32 WAVE FX 

La Carte Sonore avec Synthèse WAVETABLE, Effets REVERB & CHORUS 

Les vrais instruments numérisés dans votre PC ! 

Avec la carte sonore MAXI SOUND 32 WAVE FX stéréo, vous bénéficiez de la toute 
dernière technologie : synthèse wavetable avec 32 voix de polyphonie pour des sons de 
haute qualité, effets de reverb et chorus pour plus de profondeur musicale. 190 sons de 
vrais instruments, 107 percussions et 46 effets sonores sont pré-enregistrés numériquement 
sur 16 bits et stockés dans 1 Mo de ROM. Vous profitez ainsi d'une dimension musicale 
exceptionnelle, dans tous vos jeux compatibles Général Midi et applications sonores. 



ENREGISTREMENT 
16 bits, qualité CD. 
Echantillonnage de 4 
à 44,1 KHz. 



EXTENSIONS 
Ajoutez jusqu'à 2 Mo de 
mémoire pour télécharger des 
fontes sonores ou créer vos' 
propres échantillons I 



WAVETABLE 
Les vrais instruments numérisés ! 



Port JOYSTICK/ Interface MIDI 

I Reliez vos instruments Midi par 

! l'intermédiaire d'un câble (en option) 

pour créer vos orchestrations musicales I 



Sortie HAUT-PARLEURS 
et LINE-OUT (Chaîne HI-FI) 




• Effets 
REVERB et CHORUS | 

Interfaces 

CD-ROM 

Panasonic/ IDE: les 

standards 4 X et 6X. 



Entrée MICROPHONE 



Potentiomètre de VOLUME 



Connecteur WAVE 
Connectée à Maxi Sound 32 Wave FX, 
Maxi Korg Wave vous offre 
l'opportunité d'étendre les échantillons 
sonores jusqu'à 4 Mo et de bénéficier 
des sons professionnels Korg. 

Entrée LINE-IN 

Enregistrez vos échantillons ou effets sonores 

depuis votre chaîne HI-FI, magnétophone... 



LIVREE AVEC 
Les logiciels en français, sous Windows, 
Midisoft Recording Session, Sound Impression 
et le séquenceur Cakewalk Express I 



COMPATIBILITE 
Windows 95 et 3.1, Général 
Midi, Sound Blaster, MPC 3... 
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Lecteur de 
MAXI SOUND 32 CD-ROM 4X 
WAVE FX Panasonic 



Les 3 meilleurs jeux sur CD-ROM 
d'une valeur supérieure à 1000 F I 



2590 F TTC 



Distributeurs : 

FRANCE : GUILLEMOT INTERNATIONAL 

BP2 - 56200 LA GACILLY - Fax : 99 08 94 17 

Tel (utilisateurs) 99 08 81 71 • Tel (revendeurs) 99 08 90 68 

SUISSE : L0GIC0S0FTWARE 

CP 126 -1000 LAUSANNE 19 

BENELUX : GUILLEMOT INTERNATIONAL 

1 50 Avenue Emile Max - 1 040 BRUXELLES 

Mati Sound est un» marque Déposée de Guillemot Intemitonl 
Toutes les marques dites sont des rwques déposées * |>un 
propriétaires respectifs Sound Blaster est une marque déposée de 
Cnubve Technology. Photos non contractuel ta. Pré publics 
généralemenl consistés Lss spécifie* ions et le contenu son! 
^bMes»cnJwrs»Bpita^rti>euwrit»irHy selon tes pa 
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J« dé«r© recevoir une documentation sur. ...... 

Merci de me faire parvenir groluttement votre catalogue murhmédki. 
ainsi que la bte des revendeurs les plus proches. 

Nom Prénom 



Coupon à retourner à GUILLEMOT INTERNATIONAL 
BP2 - 66200 LA GACILLY - FRANCE 
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Enfin disponible : 

Story-Board en version professionnelle 

Destiné à tous les utilisateurs intéressés par le développement 
d'applications multimedia professionnelles ou commerciales, story- 
board version professionnelle permet de simultanément mettre en 
scène vidéos, textes, sons et images, et de réaliser sous windows ses 
propres applications interactives ou cycliques. d'une extrême simplicité 
d'utilisation, story-board ne nécessite aucune connaissance en pro- 
grammation, la version professionnelle présente de toutes nouvelles 
fonctionnalités telles que la possibilité de créer ses propres bases de 
données d'images, de sons et de vidéos, de réaliser des diaporamas, d'uti- 
liser un format d'image révolutionnaire (fractal). et de gérer les arri- 
vées d'objets (ordre, délai, déclenchement automatique). 

caractéristiques techniques : > 

- créer des zones de formes quelconques. 

- insérer dans vos scénarios des images aux formats jpeg. tiff, targa, bmp, wmf, 
pcx, gif, fractal. eps. rastsun raster), pcdtkodak photo cd). cmp, cal, macpaint, 
gem image. ms paint, wpg(wordperfect. pic(macintosh picture). 

- générer des liens hypertextes. 

- gérer la chronologie des plages sonores et vidéo dans le temps et 
exploiter les pistes de cd audio. 

- runtime gratuit, etc.. 

story-board version professionnelle (pc/cd-rom) ref. 509. 845 f. 
story-board version personnelle (pc/ disquette et cd-rom) ref. 505. 245 f. 



L'UNIVERS WINDOWS' 95 (PC) REF.804.i25 F. TOUS LES MEILLEURS 
PROGRAMMES DÉJÀ DISPONIBLES POUR WINDOWS 95 : APPLICATIONS, COMMU- 
NICATION, JEUX, UTILITAIRES, MULTIMEDIA,... PLUS DE 50 TITRES DONT LES 
LOGICIELS LES PLUS RÉPUTÉS COMME WINZIP POUR WINDOWS 95, LE JEU 
SOLITAIRE CONFINEMENT, PROGRAMMERS FILE EDITOR, TRUEPRINT PRO. 
WEBWIZARD, SHATTERED ROSE STUDIOS.... 

JEUX WINDOWS M (PC) REF.850.125 F. PLUS DE 140 JEUX WINDOWS DERNIER 

CRI (SHAREWARE, FREEWARE ET DOMAINE PUBLIC) À VOTRE DISPOSITION. 

ACTION, AVENTURE. RÉFLEXION, DIVERTISSEMENT, SPORT, HABILETÉ, 

COURSES-POURSUITES, JEUX DE CARTES ET STRATÉGIES... A VOS CLAVIERS! 

THE BEATLES.(PC) REF.664.145 F. DÉCOUVREZ THE BEATLES AU TRAVERS DE 

LEURS DISQUES. LEURS FILMS, LEURS CONCERTS, LEURS FEMMES, LEURS 

SCANDALES, LEURS SUCCÈS DANS LES HIT-PARADES, LEURS QUERELLES ET 

ENFIN LEUR SÉPARATION. DE NOMBREUX DOCUMENTS ÉCRITS, SONORES, 

PHOTOGRAPHIQUES ET CINÉMATOGRAPHIQUES AGRÉMENTENT CETTE 

MONOGRAPHIE DU GROUPE QUI RÉVOLUTIONNA LE MONDE DE LA MUSIQUE. 
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BON DE COMMANDE A envoyer à MediaSet - Parc d'activité les Radars - 24 rue Condorcet - 91700 Fleury - Tél. (1 ) 69 06 1 S 1 5 - Fax : (1 ) 69 06 40 90 



D Oui je désire recevoir gratuitement le nouveau catalogue MediaSet 95 



Distributeurs n l'étranger : 
LOGKOSOFTWARE S.A. : Chemin des Poleyres, 5 
CP l!t - CH4000 lonsonne 19 -SUISSE. 
MICRO SOLUTION S.A. : lue d'/lngonssnrl. 53 
1301 Bierges- BELGIQUE. 
PMD LOCISOFT : 1010 Michèle Bélier. 106 B 
Bloinville (Québec) - CANADA 



Réf. 


Titres 


Oie 


Pri* 


















30 r dt (mis d'espèdiiion France irélicpalitciiis uniquement 




((olissimcO. Gmiuil pour taule commande 1 supérieure à 500 F 

TOTAL TTC 





Règlement par : D Carte Bleue N° 

Expire fin : i . i ■ i 

D Chèque à l'ordre de MediaSet 

Nom: 

Adresse: 

Ville /Code Postal: 



Date et signature 



...Prénom: 



